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Firma ANY-WAY Personal Computers vam predslavi nekaj svojih izdelkov, 
■ ■ jifi prodaja V Evropi po sistemu (DUTY FREE); njen ekskluzivni predstavnik 
je poOjelje NUCLEAR SRL iz Trsta. 

ANY-WAY Personal Computers oDveSda vsesvoje cenjenestrarke, da bo 
a protnooiskih razlogov vse leto 1 991 ponu)ala dveleirto jamstvo za vse Izdelke 
kol dokaz njihove kakovosti. 

ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno airoko izbiro matidnih 
plose (80286. 80386. 80386SX, 80436], video kartic in trdlh diskov. Novost 
za jugoslovanskj trg je tipkovnlca z jugoslovanskim drkopisom. 
izdelki ANY-WAY Personal Computers imajo razlidne cene, od 700.000 lir 
za modele AT 286 do 1 .050.000 za modele 80386 


SMO TUDI DISTRIBUTERJI IZDELKOV NASLEDNJIH FIRM; 

IBM - COMPAQ 
EPSON • FUJITSU 

CONNER • NEC - QUANTUM - SEAGATE 
WESTERN DIGITAL 
NEC • TV/M - TRL - GOLDSTAR 
CHERRY - FOCUS 
RPTI - ARCNET • NOVELL 
INTEL • TOSHIBA • TEXAS INSTRUMENTS - SGS 
SAMSUNG • MITSUBISHI - MOTOROLA 


PC 

TISKALNIKI 
TRDI DISKI 


ZASLONI 
TIPKOVNICE 
LOKALNE MRE2E 
KOMPONENTE 


Vse hlofmacije o adelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE 
PRODAJI dobite pri: 

NUCLEAR SRL, ViadaPoeta, 8-34141 Trieste-Tel 9939/40/366036 
taks 9939/40/360990 ah pri najboliSihpredstavnllnh PC vJugoalavili. Na 
ao servts! v na/ve^h lugoslovansIdP masbh 
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- )e zahrbtno lod'lo. Papir ne prenasa izrazov 
preseneienia. ki se razleieio v uredniitvu, ko 
z Oisketo prekopiramo ilanak v siogu: 

, - SIP), se je vzneminl pri)alelj. - Kohkor 

vem. lahko pri Iksipsilon - u v 3 - 4 dneh 
dobiS radunalnik 28S - 16 z I Mb RAM - a. 
AMI BIOS - om. DOS -om 3.30 in 40 - mega- 
I bytnim Irdim diskom. Vse skupai leza 10- 15 
odslolkov cenejSe koi pn Ipsiloniks - u.S pri- 
hrankom si lahko omislii konliguracijo raiu- 
nalnlk - boliSa graliOna kanica Razdalia 
Krajl -Krai2lu0iniomem0evredna - naibo- 
l/e le. da pokliieS Slevilko 123 - 4S6 in se sam 

V izmiSiianem odiomku smo prelirano rabo 
zopme trlica zgoslili. V resniinem lakstu /e 
I bll - razmetan po pnbiizno 30 K ^I5 tipkanih 
I siraneh). Operadie -poiSdi in zameniai- vure- 

\ ^ I. piebod Odstranlli bomo odvetna pre- 

sledke. Program nas bo vsakit vpraSal: -Za- 

2. ' prehod. Poiskah bomo besedi Iksipsilo- 
n-u in ipsiloniks-u. Odveini drtici bomozbri- 

3. prebod. Za liekarno /e pomiSliai v redo 
namaslo vazaia pa bomo morah vpisali kodo 

- Sto). se ;e vznemiril pniatel). - Koltkor 
vem. lahko pri iksipsilonu v 3-4 dneb dobiS 
radunalnik 2B6-16 z 1 Mb RAM-a. AMI BiOS- 
om. DOS-0'71 3.30 in 40-megabylnim Irdim di- 
skom. Vse skupai ;s za 10- 15 odstolkov ce- 
neiSe kol pri Ipsiloniksu $ pnhrankom si lab- 
ko omislis kombinadio ratunalnik-boliSa gra- 
Hina kertica. Razdalia Krap-Krai 2 ludi ni 
omembe vredna - naibolie le. da pokliteS 
Slevilko 123-456 in se prepriiaS. 

S lakimi zameniavami v resniinem ilanku 
smo zapravili poi ure. Oodajle eksiravaganco. 
da nekaleri pisa ne prilagaiaio sumnikov Ju- 
su. pat pa svo/e/nu liskalniku. V spremnem 
pisemcu nam poloiiio na srce. 

-d le iie 9 = in S le / Z le Z I pa 

• Z replace Boste nitro spravili v red - 

Hilrost pa taka. poseDro ie je pisec obesci 
. ' iLmnike na svoja nailjubia loPila' Tako le 
{ znak : ankral dvopiPjs. drjgip C ild. NajveP 
! preglavic nam je naredll 100 K dolg Planek. 
k|er |e Bllo trePa vataviti aumnike namesto 
komblnadj a koniroino lipko. Popravlieno da- 
lotako smo shianili. Ureiavsinik le sporopil. da 
le ae vedno dolga 100 K. Ko smo |0 odpni. se 
, nl konpala nekje na 23.. paP pa na 5. zaslonu 
! Pisec le postavil zadnii Sumnik na kombmaci- 
IO. kl sporoPi raPunalnku konec daiolaka. 

* V nasledniem pranodu smo zamenjali Sumni- 
I ke z oOPbtkom. 

Balzac le poSilial rokopise svo|in romanov 
V tiskarno braz loPII. Pes: -Stavci to obviada- 
JO-. Toda vsak ni Balzac 
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ACERJEVANYWAREllOOLX. 


Lepotec na mojih kolenih 



ZVONMIR MATKO 


Naslov |e dvoumen. vender golo- 
vo nieem edini, kl si 2sli zibali lakS- 
nega lepoica na kolenih. te dolgo 
premi§lju|sm, kako priroCnp bl bflo, 
Pe bl poleg domapega raPunalnlka. 
kl je s Skatio pod mizo 2e skoraj 
pognal koranine, Imel pranosnega. 
Za nakup pa nlkakor na morem na- 
pDlnitl moinilPka, posebej zeto na. 
ker bol;Pa polovrca pravl: -Ko boS 
prinesel domov prenosnl raPunal- 
nik, boS moral Imatl v drugl roki 
krznen plaSP.* * Nl kai, temu argu- 
mentu je te2ko oporekali. 

Ob pogledu na takSne strojPka sa 
mi Sa vedno cedijo sllne. Zato sem 
z veseljem sprejal ponudbo, na| te- 
sliram Acerjev pranoanl raPunalnlk 
anyWare 1 100LX (3SE SX) in si tako 
potaSim duSo. 

Kratek sprehod okoli 
tabemaklja 


2e Ime le domiseino: anyWare se 
sliSI enako kot anywhere (kjerkoli). 
Oobeeeden pomen pa le -katero ko- 
li blago'. kar naj bl morda pouoarilo 
univerzalnost raPunalnika. 

RaPunalnlk je spravljen v moder- 
no obllkovani lorbl. kl ima na zuna- 
njl strani dva 2epa za drobnjarlje In 
anega za npr. Sop papiriev. V enem 
od manjSIh Zepov so predaIPki, v ka- 
tere lahko potisnemo 3.S-pslPne dl- 

z zadrgo ja dovolj prostora' za mapo 
all fasclkel. Torbo lahko nesemo 

V roki all Pez ramo. Tako opremljenl 
borno gotovo zbudill pozornost mi- 

Ko poloZImo lorbo na mIzo In od- 
premo zadrgo, sa na poka2e kdove 
kako presenetl|iv prizor. Od zgorai 
le raPunalnlk videli kot kakSna Skat- 
la za kosllo (AmeriPam bl rekll 

• lunch-box-). V notraniostl torbe le 
Se prostor za napaialnik in 220 

V kabel. 

Ko sem Skallo polegnll Iz torbe in 
10 poloiil na mizo. se ml je samodej- 
no povePal -clock-. Pokrov |e za- 

odpnemo, se prikaie lipkovnica. 
pokrov pa la pravzaprav zaslon. Na 
sprednil atrani raPunalnika so (od 
leve protl desni) lipka za IzkliuPitev 
raPunalnika V -spancu-. In tri luPke, 
kl ka2e|o: 1. raPunalnlk le v globo- 
Kem spancu (t. i. standby mode), 2. 
Irdi disk dela. 3. akumulatorjl se hl- 
tro polniio. SledI tipka za vkIjuPitev/ 
izkliuPilev raPunalnika. Plslo na 
desni strani pa ja 3,5- paipna 1,44 
Mb disketna enola. Nad lemi luPka- 
mi In drugo ropolijo ja po vsej Sirini 
raPunalnika pod sprednji rob tip- 
kovnice poslavijena roPka, kl jo 
zlahka sunemo navzven. 

Na desnem boku raPunalnika sta 
dve vtlPnici. Na spodnjo prIkIjuPImo 
napajalnik, na drugo. mlniaturno 
DIN na tipkovnlcl, pa dodatno zuna- 

Leva stran ne ponuja nIP zanimi- 


vega, zato pa se pod pokrovpkom 
na hrbtnl strani sknvaio presenePe- 
nja (od leve proti desnii mmialumi 
DIN konektor za prikIjuPilev miSke 
pasme PS/2, konektor za zunanjo 
diskeino enoto. konektor seriiskega 
In paralelnega vmesnika. konektor 
za zunanji monitor VGA In konektor 
za razSIrItve. Na sledniega lahko po 
kablu prIkIjuPImo dodatno ohiSje za 
trI 16-bltne (AT) razSIrihene kartice. 
Na hrbtnl strani je Sa s pokrovpkom 
pokrlt prostor za internl modem. 

RoPai za orenaSan;e raPunalnika 
lahko potegnemo van. Ker |e po- 
stavljen pod tipkovnico, postane 
praktlPna opora za zapestja, kadar 
lipkamo. Ce Imamo na voljo nekai 
veP prostora. lahko tipkovnico po- 
tegnemo Iz raPunalnika in jo posta- 
raPunalniklh pravaUdkost. 

Ko potegnemo tipkovnico iz raPu- 
nalnika, zagledamo dva pokrovPka. 
Pod manjSIm ;e prostor za Sliri do- 
dalna pomnilniSke module SIMM 
(pomnilnik lahko razSIrimo na 
5 Mb). Pod veC|im pokrovpkom so 
skriti NiCd akumulatorjl. 

Power on . . . 


Ko vkljuPImo raPunalnlk, se zasli- 
Sl rahio Sumenje trdega diska. In 
zaslon? VGA, 640 x 480. osvetijen 
od zadai, video iz skorai vseh mogo- 
Pih In nemogoPih zornih kotov. Nai- 
boIjSi od vseh, kar sem )ih preskusll 
dosle). Nastavlianje svetlobe in kon- 
Irasta skorajda ni potrebno. Tudi 
odtenki se zlahka lopijo. Nekaj silk, 
kl smo si jlh ogledali. nam ja skoraj 


slika Ge nam niso vseP Prne crke na 
belem ozadju siiko mveniramo 
Monitor lahko nagnemo tudi daleP 
nazai (do najveP 130 stopinj. glede 
na poloiaj pn zaprlem zaslonu), la- 

program za VGA (tukaj je to Eagle) 
lepo preklaplja delovanje zaslona 
v vseh mogoPin naPInth. od CQA do 
VGA. Nameslo LCD zaslona lahko 
upor^ljamo zunan)l monitor. 

Zaslon ima tudi nekaj pomanjklji- 
vosli: pri izrazlto kontrastnlh prno- 
bellh sllkah se vidijo dodatne sance 
na robovih. Zelo pozoren gledalec 
bo pri velikih gladkih povrSInah na 
sllkah opazll komaj zaznavno mlgo- 
tanie. pri hitrem pomikanju teksta 
oz. spremembi slike na zaalonu pa 
rahle zaostale sence. 

TIpkovnica je nizkega proflla 
V pravem pomenu besede. Na zad- 
njem robu jo lahko dvignemo. da je 
tipkanje prljetnejis. Med testlra- 
njem raPunalnika se nl nitl enkrat 
zgodllo, da bl tipke -presliPale- pri- 
tisk. TIpkovnica je enakovredna obl- 
pajni tipkovnlcl ob velikih raPunalnl- 
kin. Njenin normaino velikih 62 tipk 
popolnoma zadoSPa. Kaj hitro sem 
sa navadll na sekvence, s katerlmi 
doblmo PgUp, Home ltd. Del lipkov- 
nica se da prilagoditl tako. da poata- 
ne numerlPen. lahko pa dokupimo 
pravo humarIPno tipkovnico in jo 
vkljuPImo V orlglnalno. 6 b nam tip- 
kovnica prenosnika kljub vsemu ne 
ustreza, lahko namesto nje vkljuPi- 
mo -zaresno- tipkovnico normaire 
velikosti. 

K testnemu raPunalnlku |e blla 
priloiena miSka OS/2. NIP posebne- 


ga. vendar opremljena z odIiPnim 
LogitechovIm gonilnikom. Ta |0 lah- 
ko spravi V balistiPnl naPin delova- 
nja z dvama obPutIjivostma za po- 
spePek (BLOW in BHIGH). Ce mipko 
premikale popasi. se bo tudi kurzor 
na zaslonu premikal poPaal. Pepaio 
sunele. bo kurzor dobesedno po- 
skoPII Pez zaslon. 

Doslej Pe nisem delal s 3.5-palP- 
nlm t.44 Mb disketnlkom. kl bl se 
odzival tako hitro kot Acenev. (^ 
nam nolranjl diskstnik ne zadoPPa. 
lahko dokupimo zunanjega |S,2&- 
palPnega a formalom 1,2 Mb all 360 
K). RaPunalnika potem ne moremo 
prenaPati, ker mora bill zunanji dl- 
sketnik prikIjuPen na 220 V. 

V raPunalnikusevnl3.S-palPnl 40 
Mb trdi disk. Test poka2e. da )e 
zmogljlvost 42.5 Mb. Pas neposred- 
nega dostopa do podatkov pa pn- 
bllino 25 ms. 

Test Pas (ms) 



Delovanje 
z akumulatorsldin 


napajanjem 


RaPunalnlk poganjajo NICd aku- 
mulator)!, kl omogoPajO pribll2no 
dve uri all poltretjo uro samostojne- 
ga dela. ^veda lahko raPunalnlk 
uporabljamo tudi mad paln)en|am 
baterlj (ko je z napajalnikom priklju- 
Pen na omreZje). Porabo kaia ta- 


Del raPunalnika Poraba energijS 



Z energijo lahko varPuiemo tako, 
da se raPunalnlk, zaslon In trdi disk 
Izkljupljo, Pe nekaj Pasa ne delamo 
z njimi (raPunalnlk In zaslon: od 
1 do 30, trdi disk: od 1 do 18 mlnutj 
Sami smo doloPill 5 mlnul za disk In 
zaslon, to mlnut pa za ves raPunal- 
nlk. Ce recimo med lipkanjem ne 
shranjujemo teksta. se bo disk Pez 
S mlnut usiavil, Pe nehamo lipkati, 
ugasne pe zaslon. Pez nekaj Pasa pa 
zaspi ves raPunalnlk. Zaslon zbudi- 
mo s pritlskom na katerokoli lipko, 
disk s kakPno operacijo (brarijs all 
shranjevanje datoteke). ves raPunal- 
nlk pa le Pe s pritlskom na tipko 
STANDBY 

Ce raPunalnlk nl prikljuPen na na- 
pajalnik, nas opozori. da v akumula- 




eunalrih izKIjuCi To le dvorezen 

dunalrik Odprgli in rgsetirali oom- 
nilnk CMOS' 

Posladek 


NailsDia s<no pnhraniii za Konec 
Ce be radi oeslovali lakSnega lepot- 
ca. le treba lo piabati (gl tabelo) 
Najbrz pa bo$(e kmalu jgoloviN da 

sluii ve4 Ml 1 Mo pomni/nka. Do- 
Oaten modji z 1Mb SIMM stare 
3000 Oir. 

valik, da si bom lanM onvoliil (a- 

lovo spomrii Acerjavega rabunalni- 
KaaryWare 1100LX 





DOSTOP DO POMNILNIKA 




Najhitrejsi v LaserJet druzini 



Zaradi sodobne Mhnologije, zasno- 
vane na moinem procesoiju RISC, 
najnovejSi model Hewlett-Packar- 
dovega laserskega pisalnika HP 
LaserJetHISi dosega hitrost izpisa 
do aedaj neverjetn^ 16 strani v mi- 
nuti. Za zadovoljevaiiie takSnih 
moinosti uporabe sta uporabnikom 
na votio dve kaseti z zmogljivostjo 
SOO listov vsaka, ki omogabata tudi 
obojestranski tisk. Vsako tiskano 
irko odlikiijeta iQemna ostrina 
i gladkost potez, kiju ob novem to- 
nerju z izr^no fino ^nuladjo Iz- 
boijiuje tudi uporabliena tehnolo- 
gija izboljSane lobljivosti <RET 
- Resolution Enhancement Tech- 
nology). HP LaserJet HISl prav ta- 
ke omogoia neposredno povezova- 


nje z ra^unalniSkimi mreiami kot 
je Novel] in druge. 

Tako kot prejSnji model! serve La- 
serJet, tudi ta pisalnik podpira de- 



lo z grafiinim jezikom PCL5. Pri 
delu uporablja sCandardne pisave 
s fleksibilno spremenljivimi veli- 
kostmi ter vektorski giafiini jezik 
HP-GL/2. 

Prav tako je mobio vdelati opeijo 
za delo v skladu z Adobe PostS- 
cript gi^inim standardom, ob 


fibna jezika. Zaradi vseh navedenih 
mo^nosti, danes HP LaserJet HISi 
nedvotnno dale£ prekaSa podobne 
naprave na trgu ter laserskim ti- 
skalnikom Hewlett-Packard Se na- 
pr^ zagotavtja absolutni primal. 

• Za dodatne infonnaeije pokli- 
6ite Hermes plus 061/552-941. 


OILERI HERMES PLUS; EXTREME, 061i301 -530; MAC ADA, 061/329-877: ATR, 061/327- 
068; HERMES, 081/321-44S; MDS, 061/328-475: STING, 061/448-033; KERN SISTEMI 
081/224-543; ELLMAX, 062/813-975; TREND, 063/851-601 ; EURUS, 041/528-958; DATTA 
COMMERC, 041/333-533; MICRO LAB, 041/692-704; DEDRA, 054/120-414; IPP SISTEMI 
011/764-802; CORES, 011/861-053: INFO TRADE, 038/25-830; ELCOTECH, 071/274-912' 
IDENT, 078/32-671; GOMEL, 071/666-120; SANOSOFT, 091/263-051 ; INPROCOM, 0871/ 


HEWLETT 
K/U PACKARD 

MOZNOSTISQSE IIRESmf:!!,?: 
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Alfa in omega za PC CAD 








(Ljubezen na) prvi pogled 

Ko smo opravlll instalaclio in vta- 
knill kljuPavnlco v prlkljuiek LPT1, 
smetno mimo odtlpkati ACAO. Za- 
ietnl tekatnl zaalon kaie verzljo 
AutoCAD, serlfsko Stevilko, Ime 
uporabnika In prodaiaica pakela. 
Pod (ami podalkl je oanovnl men! 
z daaellml opcijami: 

0 - izhod Iz AutoCAD 


rabnikov, In alcar z Isto risbo (npr. 
Uko. da lahko vpliv nakatanh upo- 
rabnlkov omajimo na plasti riabe. 
angl. layers). 

Z izbiro opcije 1 all 2 praldamo 
V risalnl urajvalnlk AutoCAD. Na 
desni so is znani meniji (v verzljl 12 
jih na bo ve£), zgora) na statusni (rtl 
rolatnl manlji, ki zdaj igrajo glavno 
viogo. nazadnia pa tri spodnia vrsle 
' vnos ukazov In elstemska sporo- 


- Display (prikaz v 2-0 in M)) 

- Options 

- Utility 

- File 

- Sollda (AME solid modalar). 
Varzl|a 11 je v pntnariavl s prs)^ 


njo precej 
V rotatnlh r 


Ih maniiin. V — 

blatveno vaejl odstotek vseh uka- 
zov. 2e to pa nakazuie. v kataro 
smer laZI Autodesk. 

Kot verzija 1 0 pozna AutoCAD Re- 
lease 1 1 vse tameijna ukaze za risa- 
nje 2-D in 3-D elementov - erl, dr- 
tovja. krogov, slips, lokov, mnogo- 
kotnlkov, pravokotnikov v 2-D in 



Sorodniki 
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NOVELL NETWAEE 2.2 (10), REV. A 

Preprosto kot le kaj 


pri Novellu svojftas paKIraN svo|a I2- 
delks, nas prasanatl lICno maihna 
akstla. le za neKaj centlmatrov i^ja 
od pakatov, v katerin se dlstribuira 
druga programaka oprema. 

Ookjmentaciia jevobllkl normal- 
no vezanib knjig. lako da nam mad 
praakanjem poNvInila ne plezajo 
mravljlnci po hrbMnIcl. Prinranlli so 
nam tudi v gojzarice obuto iivpno 
iskanie vmesnih pregrad In zlaganje 
papirjev « laacikle 

Na man] ko( dvajselrh diskelah 
(S.25*po 1,2 Mb) imamonovo verzl- 
|o z vellko NAJ-i deklariranega ope- 
racljskega alatema. kl omogoCa 
nkraino delo desstim uporabnikom 
in za katerega moramo po najnovaj- 
$l devalvaclji (bale) odawtl 56 na]- 
vebjlh YU bankovcev. 


O^ljanje streinika 


0 opravka a aumlilvo lelez- 

nlno. 

Za Inslalacijo potrebujemo SUrl 
delovne diskele (SYSTEM-1 Irt -2. 
OSEXE in OSOBJ). druge al preko- 
plramo aamo. ba potrebu|ema brno 
kopljo all be smo bmogledl. Nalip- 
kamo INSTALL (SYSTEM-1) In v me- 
nlju Izbiramo med: 

- oanovnim nab 


- popravijanjem obslojeba konll- 
guracija 

- nadgradnjo verzlje 2.x. 

Prvlb verjetno vaakdo Izbere oa- 
novnl nabln. ogleimo pa al napred- 
neitega. Najprei Izberamo, kako bo 
deloval stretnik (namenako/nena- 
mensko). a tern da prl nenamen- 
skem atrelnlku navedemo to nasiov 
V mre2l. Nato dolobimo blevllo ko- 
munlkacliaklh medpomnilnikov. 
buflarjev (prirejena vrednost > ISO, 
najmanjto > 40, najvabja = 1000): 
verjaino se to apomnlte, da gre za 
1 medpomnilnik 500 bytov. V na- 
slednjl rubriki odgovorlmo na vpra- 
tonje. all ae paket Inatallra v bodobi 
atre2nik. 6e je take, ae bodo pozne- 
|e preplaall val ukazi In programt 
z drugih disket Odiobimo sa 0 In- 
stelaci|l stre2nikovega llakalnlka. ki 
pa ga labko definiramo ludi pozneje 
(akica A|. 

SledI Izblra gonilnika mrebne Kar- 
tlce (do pel kanic v atre2nlku) In 
enoznabnlh naslovov za kartice. Pe- 
lem vneaemo podatke 0 dlaku (all 
dlaklh - najveb petihl. Ce oa niamo 
pretirano lomill. 




la NETb 

, , _ rviane ^ 

(ZTEST, INSTOVL, COMPS 
VREPAIfl). 



Oba akupai nam poiesta priblUno 
70 K delovnega pomnilnika. Ce ne 
uporabliamo Novallovin mreZnin 
kartic. pab izberemo drug tip kartica 
In vstavimo ustrezno diaketo. kl jo 
doblmo (ail pa na) poleg kartice. 

Omembe vredna je tudi novoat, kl 
nam omogoba uporabo razbirierie- 
ga all raztegnjanega pomnilnika. 
Vanj lahko nalo2lmo lupine (name- 
sto NETx.COM vzamemo EMSNET- 
X.EXE oz. XMSNETX.EXE). S tem 
nam ostane na vol|o veb oanovnega 
pomnilnika. vender ae moramo od- 
povedatl nenamenskemu streZnIku. 

Pri delovanju mreZe moramo 
omenitl to eno (novo) kratico - OOl 
(Open Oata-LInk Interface), (tonll- 
nlk ODI (rea ni bolitoga Izraza za 
driver?) omogoba komunlkamio 
V lokalnem in dnigih okoijih. a tem 
da podpira razlibne protokole (In 
gonllnike). Kalera okolja (In proto- 
kole) so Imell avtorji v mlallh, pa 
med povrinim premeiavanjem pa- 
plrjev v dokumentaeiji nisam odkril. 

Qlede na legendamo ^zblrjenost 
kompallbllnln rabunalnikov po doll- 
ni SentflorianakI, se mi poraja vpra- 
ton|a. kako bodo komponente mre- 






SkxaA. 


(ZTEST) je zelo slmpauben. Po svo- 
je nadomtoba COMPSURF. o kate- 
rem js zaplsano. da ga uporabiiamo 
za prlpravo (atarejSIh) diskov. ki so 
spome kakovostl. Po uspeinem te- 
stlranju (In briaanju) diaka vnesemo 
naslednje podatke: 

- ImestreZnlka 

- najvebjeatevMo datotek, kl bo- 
do odpne hkratl (prirejena vrednosi 
= 240, najvebja > 1000. najmanjto 
= 40: za vsako porabimo 100 bytov) 

- Stevllo hkratl odprtlh indaksnih 
datotek (prirejena in najmanjto 
vrednost = 0. najvebja - 1000: za 
vsako porabimo 1034 bytov). Net- 
Ware v2.2 sam oznabi. da le vsaka 
daloteka, ki se rszplhne baz 2 Mb. 
indeksne 

- ImevolumnazaTTS innajvebje 
Jtevilo transakclj (prirejena vred- 
nost = 100. najmanjto = 20. nsjveb- 
ia = 200) 

- all bomo uporabnikom omejill 
obseg disks 

- najvebje ilevilo 'ObjaKtoV' 
v mreZI (blevilo uporabnlkov In aku- 
pin: prirejena vrednosi = 1500, naj- 
manjto > 500. najvebja = 5000) 



Polgramo se lahko to z obllkova- 
njem veb particlj In volumnov (naj- 
vebji obaeg je to vedno 255 Mb). 

janjem diska. nalo pa vestno hranl- 
mo dlsketno enoto z zehtevanlmi 


dlskelamt. V natom koncu ob takini 
slovesnosti po priloinostnl paovki 
rebemo: •Ajnloh ku pasulj* |=pre- 
proslo Kot pasulj). 

Qlede inslalaclje le to neka). (^le 
me spomln ne vara, sem videl 2 b 
nekaj cenikov, k|er so Izvaialcl navili 
rnstslacijo operacljakega sislema 
na deaet orlov (adlerjev). To so ver- 
jelno upravidovsii z dolgolrajnimi 
urami izbrpnega surfanja. Bodo 
zdaj cene padle? 

Pripiava delovne postaje 


Program WSOEN generira IPX- 
.COM, od verzlje DOS-a odvisni 
NETx.COM pa prepitomo z diskele. 


SUcaB. 


2e razumele. ka| jIm 2elimo dopove- 
dall. Velikokrat namreb s svo|imi 
potevnimi obmi pIsano gledsjo (all 
ritojo note po zaslonu). ko jIm prl- 
povedujemo le ustaljeno vsakdanje 
t6-bltne stvari. 

Posledica -butania* (boot) najina 
deiovite postaje je bilo naibolj oso- 
vraZeno sporobilo - streZnIks nl (In 
prlloZneaine pstnrke). Po efiournem 
permullranju sva zameniala to 
mreZno kartico v streZnIku In base- 
da 18 spel nanesis na pasul). 

Naslednji Korak la Olio povezova- 
nje vse rofiotlje v natom -de-o- ojb- 
ku-. Zgodtio se ni nib pretresljivega, 


6e informacijs z» Ijubltalje 
8llKe in primeriav. 

Prvi strainik (nenamanski): 

ALR eusiness VEISA (z modulom 
4a&2S). S Mb RAM. compex ENET/ 
1€M. aeagala 1 144A. ELS )l. 

Drjgi 8tra2niK (nenamenskl): 
Wearness bolOllna 3S6/33. 4 Mb 
I. NE-2000, quantum, Netware 


I: ALR 


!l<fne Mp 16 


a progran 
akode), nc 


2.2 


(286/12) In 
(3e6/SX). Compex ENET/16M. 

Obvezna zahvala: Wearrtessove 
raeunalnika nam )e za test posodllo 
podietje ORIA (Organizacija za ra- 
iunalnlikl ittienlring in avtomaliza- 
djo) IzZagorja. raiunalnlke ALR pa 
p^fstje Paradox Iz Zagona. H< 

Zatestiranieamr - 

ian)s manjtoga 
(prIbllinolSOKizv 
sanih V Clipperju. za povezovanje 
pa TUNK. Ko smo tesllralr an rafiu- 
nalnik, v drugih postatab nismo da- 
lall. 

ALR (Hot strelnik) ie porabil: 7 se- 

ALR (strelniK, uporaba disks 
vwearnsssu):1Ssekund; 

Wearness (streZnIk, uporaba di- 
sks V ALR): 17 sekund; 

Waarnass (streZnik. uporaba svo- 
jega disks): 11 sekund: 

Wearness Mp16: 32 sekund (na 
giede na streinik): 

ALR powerFiex: 35 sekund (na 
giede na streZnIk). 

S to primerjavo seveda ne Zelim 

na rezuitate. ss| le test preskromen, 
da bi lanko zaznaii opazneiSe razii- 
ke (za kaj ve£ pa ni biio dasa). V zve- 
zi z mraZami je verietno zanimivejii 
podatek. da traja izraCun piad v ne- 
kem proizvodnem podjetju (300 za- 
posienih. 60266/12) skorai tost ur. 
Podalke smo prenasii v nai streZnik 
(ALR). Za deio je porabii dobrih 20 
minut, deiovns postaia (266/12) pa 
biizu SO minuti Neievemi TomaZi so 
dobrodoZii. . . 

Vrnimo se k naSi lemi. 

Postals smo tore] povezaii s streZ- 
nikom. Sisdi vpis uporabnikov in 
njinovih pristojnosti po obidajnem 
receptu. 

Poieg nadzornika so uporabniki. 
katsrib din je (obidaino) odvlsen od 
niihovih zvez z giavnim. Tako poieg 
navadnih uporabnikov poznsmo: 

- operalerje podstavka (=conso- 
le: gie) Vrbinc: Siovar lu|k...), ki 
z nekatanmi omejitvami iahko upo- 
rabijajo FCONSOLE in SYSCON; 


- tele delovnin skupin (same 
NetWare 366 in v2.2). 

Siednji imajo priviiegije (pristoj- 
nostl) nadzornika nad doiodenimi 
imeniki (in podrejenimi). 


torijo po imenikih i 

Praidce pravzaprsv kaZejo alribu- 
ti. a katerlmi so opremijani imeniki 
oziroma datoteke. Oznake nekate- 
rih so V dotZIni dveh znakov (prva 
drka veilka, drugs mala), zalo iahko 
pri nekalerih datotekah c 


ic ((lagsL*med- 
nikih 6. 


tern ko jih je pri imenikih 6. 

oznake po NelWsreu 366. le da ne 
pozna atributa S (Supervisory). 




malha zahteva |a 2,6 Mb. deprav po 
mojih Izkuiniah nl priporodJiivo. da 
imamo V nsnamenskem streZniku 
manj kot 5 Mb. 

Tako. Tola na| bl bile novosti. ki 
sem jih (bolj all man) uspeSno) od- 
krll. Msnjkaio sicar NSNIPES. ki pa 
jih bomo nadomaslili z lidkanjem 
koruze (POPCORN). Hroidi ml niso 
znani, ds pa Ze so. bodo verjetno 
kmalu priplezall na piano. 

Se to: hec je menda Ze moZno 
kupitl pn uradnem zastopniku. kako 
se bodo obnstoll -sodelujodi osta- 
ll> (- poluradni in nauradni oz. pro- 
speklualni). pa je seveda Ze novo 
(zanimivo) vpratonie .. 

Vsebina dokumentacije 


Medina dokumentacije je datirana 
z marcam 1991. 

NelWara Version 2.2: Concepts 
(176 aPanl). Giede ns naslov. sem 
pridakovsl vse kai drugega kot pa 
abecednt siovar oziroma spiMk ko- 
mentarjev k Izrazom. ki jih najdemo 

V drugih prirodnikih. Kljub tamu je 

nosti beleZnice nikakor nl dvomiti. 

InsUllaUon: Supplemanu (okoH 
350 alrani). V tej knilgl so zbrane 
Intormacije o nadinlh gradnje, po- 
sebnostih topologlj In karticah za 
naslednje mreZe: 

' Novell Ethernet 

- Novell RX-Nel 

- IBM Token-Ring Network 

- IBM PC Network 

- 3COM Etheriink. 

NetWare Version 2.2: insuillng 
and Maintaining the NetWork (do- 
brih 600 etrani). Opisano le. kako 
installramo operBCijski sistem 

V streZnIk. priprsvimo delovne po- 
stals in vzdrZujemo mreZo. Posebno 
poglevje obdaluje nadgradnjo sts- 
rejilh verzl) z v2.2. SledI poglavie 
•streljanje problamov-, kjer |e vse 
poino blodnih diagramov (to potn- 
nlte...), knjiga pa se konda z abo- 
cednlm seznamom in razlago sl- 
stemskih sporodil tar s predlogi za 
akcljo. 

NetWare Version 2J: Using the 
Network (500 stranlLV 11 poglavjih 
so ukazi In moZnosti zdruZenI v na- 
slednje vseblnske sklops: 

- deio s straZnIkom 

- deio s postajami 

- deio z ruterji 

- kako se prlfavimo (in odjavimo) 

- organiziranje datotek in dostop 
do njlh 

- o uporabnikih In skupinah 

- uporaba tlskalnlka 

- upravljanie sistema za obradun 

' priprava menijev za uporabnike 

- pr^led oprswl (In kakSne atri- 

- servlsni program!. 

Print Server (okoH 200 MranI). 
Knjiga nam pove skorai vse o delu 

Prirodnikov za macintosh nisom 
nitl pogledsi, na voijo pa ata nam to 
tostmlllmetrska broSurica o orodju 
Btrieve in kniiga o ruler|lh, ki so (v 
Concepts) predstavlieni kot inteli- 
gentnejSi nadomestek tradiclonal- 
nlh mostov. Kn{ige ml kolega do 
konca redakcija to nl vmll. zato 
0 tern (morda) kdaj drugid . . . 
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KLONIRANJE POSTSCRIPTA 


0 GoScriptu in misih 


(da ne govoiimo o psu, Jd v zgodbi ne nastopa) 


MARJAN PUNGARTNIA 


A ostSerlpI |e za zOai $e (x>lj redek 
sadeZ na nailh mizah, kl se ponava- 
dl ilbljo pod ukradenimi dobrotaml. 
Zalo ja vredna pozornoatl Intorma- 
clja. da fa GoScript Plus, klon >kla- 
siinaga- Adobeovega Interpreterja 
PostScnpta, Ooslopen ie za cano, 
kl le precaj man|Sa denimo od cana. 
kakrino (do)pladata za PostScnpl, 
ko kupujete tiakalnik, koprocasor- 
sko ploseo all patrono Izdelovalcev. 


a apisek llskalnikov, 
piuytsiii podplra: HP U vseh son. 
HP daskJet In palnUat, Canonovl. 
Kyocara (serija P). IBM- ovi laserski 
tiakalnikl, za-iglienl tlskalnlkl NEC 
(serija Plnwritar), Toshiba, Fujitsu. 
Panasonic. Siamens, Okidata, Xe- 
rox, Epson, za nas pa ja najbrZ zanl- 
mivo, da prideta v poilev tudi Epso- 
nov 9-iglieni FX In ISM proPrintar. 
Program podplra Se faks kartico . . . 


iJdSov^' Ko GoScript potrkana 


Packard. Pa da pn 

lasarski all 24-iglidni In calo9-rgllinl 
tiakalnik. Ses ja. da tiskalnikom 
s PoslScriptom cana hitro pada 
(star LP-e II STAPSCRIPT slana 
brez davka na bolj poi! 
kakor ja nai. 1575 anc. 
tov), a za nas Ima softvarska varian- 
ta to prednost, da nl ocarinjana. Ce 
kupite GoScript, Imate blaZen obdu- 
lak, da ne redite drZavnih parazltov. 

GoScript ja proizvod kompanl|s 
LasarGo. San Diego, Kalitornlia. 
Njanl ljudje so podjelni. PrI nakupu 
vam mlmograde primaknejo kakino 
zeto uporabno stvar: ceneiio pom- 
nilniSko kartico. kakSen dodaten 
font, cenejao uporabno knjlgo. Ras- 
da ao nilhove cene vISje kakor prI 
nskaterih dobaviteijih, a ae na kon- 
cu vse poravna, da se5te)Ble ugod- 
nosti dodalne ponudbe. In da ie 
Imate laseraki llskaJnIk, vam kakSen 
megabyte pomnilnika v njem ne bo 
napotl, nasprolno. 

Narodlte, sporodile UevllKo svoje 
kreditne kartice. in da Imate sredo. 
vam ga prlneseio domov brez vedjih 
dodatnin pladll. (To sem seveda za- 
plsal ie pred razglasitvljo slovenake 
samoetojnosti, kl je potoplla naie 
devizne vlogel) Ce se kajpak ne za- 
pletete s kakinlm posebno hitrim 
prevoznikom, kl vam obljubi dosta- 


.Vda8ih> 

ne zosadlti kakien graved gored ca- 
rinlk, kl vam poskusi zagrenitl icvlje- 
njB, ker je pametnejii od papeZa. Po 
izkuinjah je ie vedno najboljia kla- 
sidna dobra poita. letalsko. Ob tern 
svetuiem ukano: de sts se ujeli v ca- 
rlnske in sicerinje paali. prosIte pri 
vstopni carini za prenapotilo na me- 
jo. odpaljlte se v Avstrijo ali italljo na 
sprehod. kupite ka] pametnega In se 
vrntte s programom v domovino. 

OdJodll sem se za GoScript Plus. 
V zavitku sem naiel prirodnik, troie 
3.5-paldnih dlaket In seveda regl- 
straclisko kartico. Program zahteva 
IBM/PC, PaXT. PC/AT, PS all kom- 
patlbllni radunalnik, PC all MS DOS 
verzlio 3.0 ali vlijo, trdi disk In 640 
K pomnilnika (mintmaino 550 K pro- 
stega). Podplra uporabo podaljia- 
nega In razilrjenega pomnilnika. 
Priporodajo radunalnik ravni 266 all 


Preden sem se lolll mstalaclje, 
sem si ogledal datoteko README. 
Mlmograde sem zvedel, da mi zars- 
di hroidev also poslali vmesnika. kl 
omc^oda uporabo roletnega menl- 
ja, in pomoZnega programs Go- 
Print. kl omogoda tiskanje kakrine 
koll teksine datoteke ASCII. To In ie 
nekai drugih koristnih rsdl so obl{u- 
bill poslatl ie zdsvnaj... Napisal 
sem pisemce In dodalne dlskate so 
prispele kmalu. Iz prijaznega menij- 


skega vmesnika obvladujete ves 
program, mad drugim konfiguracl- 
jo. kl |0 ja bllo prej (reba spremlniali 
s posebnim podprogramom. 

Sicer pa je inalalaclja zelo mirna. 
Z ustreznim programom nastavite 
parametrs. kl jih lahko enostavno 
spreminjale tudi pozneje. Nekaj ma- 
tega je treba vnesti tudi v CONFIG- 
.SYS in AUTOEXEC.BAT, potem pa 
ie lahko nallsnemo demonstracij- 
sKe stranl. Za delo z WordPerfsc- 
tom, PegeMakerjam in Windows le 
treba napravltl nekai dodatnin kora- 
kov, kl pa niso zapleteni: potem vse 
dela. kakor je obljubljeno. 

GoScript je eden od klonov Inter- 
preterja PostScripts (podobna sta 
Freedom of Press In QMS-ov UllraS- 
cript). TIsto, kar napravlte s svojim 
programom (tekst, grallko), prevede 
V jezik PostScript, ta pa potem uka- 
ie tiskalniku. naj to tudi natisne. 
Izrebljadomisllco, s katero je mogo- 
de prevarati urejevalnik besedlla; 
gralidnl program ali program za ob- 
delavo stranl, da Imate tfskalnik 
s PoslScriptom. VI pa ga seveda ni- 
mate. V svojem urejevalniku besedl- 


la Installrale tiskalnik s PostScrip- 
tom (Appleov laserWriter za GoS- 
cript In laserWriter plus all LW Plus' 
lINT/liNTX all PoatSeript /Additi- 
onal/, za GoScript Plus), napliete 
besedilo in ga spravlte v zadasno 
tiskaino datoteko (angl. print file) 

V Imeniku GoScript na trdem disku. 
Potem zapusllle program, greete 

V GoScript In mu ukaiele. naj natis- 
ne, kar ste zadasno shranili. datole- 
ka pa oatane, dokier le ne preknie 
nova. Tako jo lahko uporabite poz- 
neje. de potrebuiete dodatne kopije 
dokumenta. Te preproste mancpula- 
cije hitro obviadate. 

GoScript je preskuien z nekaleri- 
mi pomembneiiiml programi: 
WordPerfect. Microsoft Word, Ven- 
tura Publisher. Aldus PageMaker. 
Microsoft Windows, Borland Quat- 
tro, Adobe Illustrator. Bitstream 
Fontware. Corel Draw. WordStar 
2000 in 5,5, PFS: First Publisher, 
Publish Itl ltd. Uporabniki so sporo- 
dili. da so uspeino tiskell tudi z dm- 
gimi programi: AutoShade, Express 
Publisher, GEM Draw. Lotus Ma- 
nuscript, Microsoft Excel. PerForm, 
Score, Sprint, Tex, Total Word In 
Word for Windows. 


Piikui taolde gtabi fiSol 
Plilcui BolSe gzabl fiiol 
PiMkur aside grabi eiiol 


Plikar moUm gi 


ezljeve hoate. 
azjieve hoete. 


e grab/ ffioi z eha e*z«m fiosM. 

P/flw moee srafli ea z <*ia cazfBve hoae. 

PlSkur moKe greU lliol z dna aezljeve fiosfe 
Piikur moieo giabi fBol z drvb ceztjeve hosts 
Pi»ur motte groa illol i dna cezyov® hoste. 
Ptekur moica gtobl niol z dna cezljeve hoste. 
Piikur mofce grab! niol z dna caztfeve hosfe 
Plikni molee frabi Hiol z dna cezljeve boate 
Piikur rrulde grabijiiol z dna cezljeve hoste. 
PlSkur molde grabl fizol z dna cezijeve hoste. 
PlStair moife grabifi±ol t dna cezijeve hoste. 

miOi gmk fiM z div, cai/rK Hout. 

PISwr motes orobi fijol z dno cezijeve hoste. 
Piskur molee grabi fizol i dna cezijeve hoala. 
Piikur molEe grabl fiiol z dna cezijeve hoate. 
Pfkur molee grab! fiiol z dna cezijeoe hoete 
Piikur molee grabi fiiol z dna cezijeve hoite. 

Piikur mol4e grsbi fiiol z dne cezijeve hosle. 

PlSkur molte grab! fiiol z dna cezijeve hosfe 
PlSkur molCe grabl fiiol z dna cezijeve hosle. 
P-Skurmolie grail fizol z dna cezijeve hosle. 

PlSkur molie grabl lliol z dna cezijeve hosle 
mciee gnbi niol z dns cezijeve hoste. 

Piikur moke grail fiial z dna cezljere hosle 
Piikur moUe graii fiiol z dna cezijeve hosle. 


Tiskajhje z GoScriptom 


I disk. Prednost lega )e. da 
posnamete ie obdeiano besedilo In 
lahko datoteko uporabite tudi v ra- 
burtalniku. kl ne dela z GoScriptom. 
tiskalniku pa ga poSljete z ukazom 
COPY iz DOS- a. Besedilo lahko i»- 
tlanete veEkrat. ne da Oi ga blip Ire- 
ba znova obdelatl z GoScriptom. 
Imate tudi moinost. da v ukazni vr- 
stici GoScripta doloilte vei tlskal- 
nih datolek v jeziku PostScript 
prihranite Eas, ker naloitte 
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1 potem ustvan rastrsko sliko stra- 
ni glede na loEI|lvost vaSega tiskal- 
nika. Pri tern zahteva 200 K pomnll- 
nlka za nizko loEIjive tlskalnike In 
do 1 Mb za poino stran pn loEMtvoMi 
300 dpi za laserski tiskalnik. Ce ima 
vaS radunalnik razSIrjen pomnllnik, 
GoScript naredi In ahrani rastrsko 
sliko V mem. Delo se s tern pospeii 
za dvakrat do itirlkral. Uporabo raz- 


GoScript 



^IG.CFG. 
ni V uKazni vrsticl doloCena 
nobena tiakalna datotaka. daluje 
GoScript V Intaraklivnam nadinu. 
Pri lam lahko uporabljate ukaze 
PosIScripla. Eden otf n|ih ja Je ooie- 
njeni prinl-to-disk. je pa $e cat api- 
sek drugih, a kalarlmi lahko doloCa- 
ta loCljlvoat tiakalnika. zaCaarie 
Izhodrte prikijudka, datotaka za 
shranjevanje alike bitmap, pred- 
Romnllnlk za fortt, dtevllo koplj... 
Pnrodnik za uporabo GoSciipta ra- 
zloli vse zeto zgoddeno. te iellte 
zvadatl kai ve6 o lezlku, ja v prlrofi- 
nlku navedene nekaj referandne II- 
taratura. Sprva sam program upo- 
rabljal kot >6rno Skatio-. ma ja pa 
spodbudll, da aam polakal rtakat li- 
terature In zadenjam poskudatl -ml- 
sini V PostScrlplu-, kakor prlporo- 
£a|o. Ker niaem programar, mi ja 
strah prod praznim zaslonom prag- 
nala zanlmlva knjiga Rosaa Smitha 
Learning PoatacrlpL a Wtual Ap- 
proach (Peachpit Press). Doslej da 
nlsem videl knjlge, kl bl vpalfsla ta- 
ke jasan IntultIvnI naCIn udanja jazl- 
ka: pred aabo Imala prazno stran. 
i>a katerl boats pustlll odtise. Nai- 
prei narliate drto. Kakor prI udanju 
hoja po Pastarnaku: Naiprei se na- 

udihodill.i 

' prav . 

' •'hjigi, . 

botrovalo moje zadalnISko progra- 
miranje, morda pa GoScript le ni 
tisto, kar dobite z Izvimim Adoba- 
ovim PoatScriptom. Vender so ellp- 


aiov. To lahko sicer dosaiela z dru- 
glml program!, a Izgubite drobno 
zadovoijstvo. 


Ofontih 

GoScript dobite s trinajstiml U 
(obitkeznakov so limes- roman, l 
vetica, courier, a 
Plus pas petintridesatimi (preidnjim 
obllkam dodaja avantGarde, book- 
man, helvelica narrow, new century 
schoolbook, paletino, zapfChanca- 
ry, zaptDIngbata), 

V svelu se je razmahntlo ustvarja- 
nje vseh mogodlh tipov pisav (type- 
face) za radunalnlke In tlskalnike. 
Bitstream je klauka, Adobe ludl. je 
pa da vellko drugih, Iz bogate tlpo- 
grafske zakladnice so pobrall tradl- 
clonalne pisave In |lh vpregli v novo 
tehnologljo. Tip pisave omogoda iz- 

I celota vseh zna- 

), vellklh In ma- 


pada) z nekai vellkostml, 6e o Stevi- 
iu tontov odioda prostor na trdem 
disku, js delna reSItev ludl program 
FontSpace (Isogon Corporation), ki 
komprimira fonts bitmap za 50-90 


no, obstajata dve vr- BItstreamove. 


PostScript jS po zagotovllin stro- 
kovnjakov Izjemno glbden program- 
ski jezik In se bo od obllkovalske 
uporaba V tako eksotidnih projektih, 

‘'aZvezdnih vojn. m 

illl V kar diroko i 
Don Lancaster jev revlji BYTE zago- 
tavijal, da |e mogoda s spoznsva- 
njem In pamelno uporabo tega jezi- 
ka iztisniti iz strojev brez dodalnega 
vlaganja v hardver prave dudade. 

LasarQo Ima licence za fonts >z 
hamburdke URW Corporation, vsak 
od n|in je rszvrdden po podoOnostl 
5 lonll apple lasarWrItar PostScript, 
kl ilh lahko prav tako uporabljate 
z GoScrIptom. K palintrldeselim. kl 
jih dobite z GoScrIptom Plus, lahko 
po zmerni ceni dokupite tiale Iz sarl- 
je QoFont, Z GoScrIptom lahko 
uporabite tudi drugs I ' ‘ ' 


zamenjajte outlines z obrlsnlml dr- 
Kaml, kl jIh ponavadi ponujajo ure- 
jevalnlkl besedll.) Najbolj preprosto 
se da Izraziti razllka med njimi tako, 
dasoprvi sastavijani izmnodica pik, 
Vsaka velikost, vsak stil, obllka ail 
usmeijanost znaka zahtavajo pose- 
ben font. Vrtenje fonts je v nadalu 
nemogoda. FontI tips bitmap zahte- 
vaio vellko pommlnlka In so zelo 
logl. a ludl zelo preciziM. FontI tipa 
outlirte so dolodwl z geometridnim 
opisoni Kot eenia ravnih drt in kri- 
vulj, lahko jih vsdsmo all marifdamo, 
vrtimo, jlm spraminiaino lodlicvosL 
zahtavajo pa man) prostora v | 
nllniku. Sodba o tern, kalera t . . 
fontov je boljda, ni dokondna. ker jS 
to odvlsno tudI od uporabnlka. Pro- 
Izvajslcl palronov s fontl za tisKalnl- 
ke (npr, IQ Engineering) slavijo na 
tehniko bitmap. Tedavs se dajo 
udinkovlto zaobitl, kajtl HP Ulll lah- 
ko te fonts tudi zavrti, drudba 10 
Engineering pa le baje pravKsr po- 
slala na trg pstrono Iz sarija 3, kjer 
so vsl standardnl fontl, kl jih dobite 
s PoatScriptom. In jih js mogoda 
povadevali v veliksm obsegu. Za pl- 
sarnldko delo, kjer je treba kdaj na- 
pisati in natlsniti tudi kai takega, kar 
more Imell boljdl vidaz, gotovo za- 
dostujsta •dolgodasna- tlmes-ro- 
man In helvetica (ob couriarju. kaj- 



stroga gos| 
rodijivo nl 


^ A @ 


od obldajnega courlerja d . 
sotidnega zapfChancaryja. Sprva 
vas bo plsanost navdudila, vaija pa 
pravllo. da nl lapo uporaOliatl fontov 
■ • I jeeatetikaprecoj 

- Pa tudi prlpo- 
sai pri msnj 

raba~ fontov pracej upodasnl delo. 
Ge Imete WordPerfect S.1, nl tedav 
z nadiml znakl. le tipkovnico si mo- 
rate dolodltl. Primeijava navadnlh 
izptsov in izpisov s PoslScrlptom 
pok^s vellko prednost slednjegs: 
celo courier le videtl eleganten. 

Vse pa ni tako lahko in elegi 
kajti s tedavami se sredate 
uporabi diakritidnih znakov pri oo- 
dalnih lontih. Ne pri vsah, a vender- 
le. Saskerville je iz|emno lepo obll- 
kovana sarija znakov, pri uporabi 
kurzhre (poSevnih drk, znakov) pa 
pads diakritldnl znak zunaj osi In 
vam hilro predane dobro voljo. Pri 
nakaterih drugih znakih. kl sem jih 
napravil s COMPOSE, je interpreter 
krotkomalo izpustil diakritldnl znak. 
Nl priiatno, da program nl dosleden, 
to pa se je z GoFonts zgodilo. Pri 
drudbi LaserGo ml je prijazna Carls 
pojasnils. da teh red! Se niso uredlll 
In da ma bo obvestila. ko bo kaj 
novega. Poduk ja laaan - tudi da le 
ponudba dodatnih fontov obsedns 
In ie drag! nIso, si z nekaterlml od 
njfh (english script, na primer) pri 
tiakaniu slovenskih besedll re boste 



Povedatl le treba. da p 
Ijublja ludl pogled na 
pred tiskanjem, tako da bl videll II- 
sto. kar bo nslisnjeno. Pa pragisd ni 
omembe vreden, kajti preved le po- 
manjSan in mu nitl zaslon VGA ne 
pomaga. 

Komu priporoditl GoScript? Go- 
tovo navdudancem. kl hodeio ek- 
sperlmantlratl s PoslScrlptom. Po- 
manjkanje esntov, penijev In ptenl- 


zmazkom, ki jih ja mogoda 
r nekaj na naiem knjidnam 
trgu. Namizno zalodnittvo |S prod- 
.. .. , .. idggifng priprava tiska. 
vendar je tlpografija najbrd posel, za 
katerega mora Imetl diovek prsvo 
sree. GoScript In podobnl programi. 
povodani fontov na trgu. vsi progra- 
mi za namizno zalodmitvo - vse )e 
samo priprava na das, ko se bodo 
pojavlll novl tlpografl in povezall 
tehnidne modnosti z novo esteliko. 
Za to mora dozorell tudi lehnika. 
Konflguradia sistema s kakinim 
386 SC. tiskalnikom HL U. skener- 
jem In z ustreznimi programi je 
spodnji razred za namizno zalodnl- 
Stvo. Kl vam zagotovi tudi spodnii 
razred tlskarske kakovosti. Vellko 
ljudl. tudi V poslovnem svetu, se ie 
IS zadovoiji de s tern, da je sNar 
rtialo pa jlm je mar, de 
00 tern oralca bolijo odi. Takim raz- 
vadam se Izteka das, tudi zaradi vse 
boll doslopnlh programov. kakrSan 
jS GoScript, de seveda pridejo v pra- 


LessrGe, Inc. 

9369 Carroll Park Drive, Suite A 
San DIago, CA 92121, USA 


1 tistlm, 

nalnISkI Izpis. Prav tu pa le 
zanks. kajti braz vadj^a poznava- 
nja namiznega zalodnidtva In tlpo- 


faks: 991-61V4S0-9334 
Cana: 

GoScript (13 fontov, vsl gonllniki) 
149 USD 

GoSript Plus (35 fontov. vsi gonllni- 
M) 299 USD 

GoScript Select (13 fontov, za HP 
U/DJ) 99 USD 
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PRIMERJALNI TEST AT 286 : 386 

Kaj resnicno potrebujete? 
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odlo£ile se tor»j za zlato sradlno. 

Iz aiatama 386 lahko a piavimoro- 
diem iztianele zelo vellko pomnilni- 
ka. Nai CAT 325 ima 7(kt K osnovna- 
ga pomnllnika. ko pa naloZIte DOS. 
krmilna program* za v*liK disk, ml- 
iko, EMS. XMS. pomnllntiko z*to 
zahtevno konfiguriran predpomnH- 
niikl program (zassde priblilno 65 
K). vse to a tiskanjem v ozadju. edi- 
torlam ukazna vrstics. pomnilnlkom 
zaalonov. pomlkartih podukaznovr- 
allco, In ukezi za vmsan* pomnllni- 
ka In daloleke. nam ostane za delo 
665 K oanovnaga pomnrinikal V naj* 
slabSem primary |e okno v progra- 
mu Oeaqvlew 576 K. realno pa d«l*- 
mo z oknl, kl so ve£|a od 600 K... 

TakSne vrednosd pa dosaHmo 
samo s sistemom 386. kl je izpHisn 
do skrajnosti. V sistamih 286 je pro- 
stl pomnilnik pogosto blstvww 

manjSI. Ca bl radi dosagll omenjene 
vrednosti. potsm namesto sistema 
266-12 Kupite sistem 286-16 s teh- 
nologljo. kl omogo£a sanini (angl. 
shadow) RAM. S Quarterdeckovim 
ORAM boale mogll za nalaganja kr- 
mllnlh programov uporabhl prosti 
pomnilnik na nsslovlh6A0- 1024K. 
s lam pa bosta sprostitl osnovni 
pomnilnik. Ce Imata hercules, bo 
alstam vas £as dalal s 704 K (z VGA 
Ima lahko 736 K osnovnega RAM. 
vendar ladai rra morata uporabljatl 
grafike). OR In MS DOS 5.0 omogo- 
iata. da del operacliskaga sistema 
prenesete v podBl|ianl (angl. exten- 
ded) pomnilnik in tako poveOate 
prosli osnovni pomnilnik, vendar ni- 
ti MS DOS 3.3 nl za odmat. Ta re- 
cept veija ludi za opisane vrsdnosll 

V sislemu CAT 32S, vendar Imamo 

V lem primary opravltl sQyarterdec- 
kovim QEMMSeS In ne a progra- 
mom ORAM 

Vas kupljanl dodatm pomnilnik 
(nad 1 Mb) sistama AT je podaljtani 

krjnlkoll posagl In dodatnl progra- 
mi. Slednje pa potreby|eta, £e b< 
radi Imell EMS (razSInsni pomnil- 
nik. angl. expanded) all XMS (Ex- 
tended Memory Specillcatlon, kar 
nl navaden podaljSanl pomnilnik). 

Program! dodaten pomnilnik na- 
vadno uporabl|a)o na enega od Irah 
na£lnov: kot razilrjenega all podali- 
Sanega oziroma kot RAM disk. Za 
raziirjeni pomnilnik potrebujete 
program, ki bo pomnilnik -razilni- 
Iz podaliSanega. Za sistema 366 je 
naiboIjSi 2e omenjeni QEMM 386. 
Poleg MS In DR DOS 5.0 so na raz- 
polago lydi programi za sistame 
386. Od vrste CIpov )a odvisno, kako 
bo V tern primary z 286-12. Ml smo 
a testno pleido 286-12 doblll ystre- 

zen emylator EMS. 

DobrSan dal programov zna upo- 
rabljeli razSIrjenl pomnilnik. Ur*)a- 
valnlkl besedll in navknjn* preglsd- 
nice bodo dalaJI male* poPaaneje 

pomnilniku, pa6 pa |e mod naloiiti 
datoteke. kl sicer ne bi die v osnovni 
pomnilnik. Podatkovna baza razdlr- 
jenl pomnilnik >o0o2uie|0-. ZA DTP 
In CAD brez njega navadno na gre. 
Podaijiani pomnilnik neposradno 


uporablja|o samo programi VVIn- 
dowa. Povrh pridejo v glavnem v po- 

V ozad)u In RAM disIt. V sislamih 
386 In HIMEM. kl ga dobimp poleg 
DOS In Windows za vsa sisteme. 
nam programi OEMM omogodajo. 
da takine pomnllnlka uporabljamo 
po ^cirikaclii XMS (netorei EMS) 
In HMA (HIgn Memory Area), kl le Ilk 
nad 1024 K. 

Nekalerl programi lahko v HMA 
nalolljo del svoje kode In tako spro- 
stiio do 64 K osnovnega pomnllnlka. 
Ta proator pa lahko uporablja samo 
an program, po moinosti tisll. kl ga 
bo kar nalbolj zapolnll. HMA upo- 
rabljajo OesqVlew. Windows, MS In 
DR DOS 5.0. UMB (Upper Memory 
Block - gomjl pomnllnISki blok) ja 
mad 640 In 1024 K In tja lahko nalo- 
tlme krmllna programa In De- 

^‘'pr^pomnllnlk. RAM disk In pro- 
gram za Uskanja v ozadju uporablja- 
|o podalJSanl pomnllnlk naposred- 
no. iaprav sicar odiipno sodelujajo 
s OEMM 386. Predpomnilnlk je na- 
uadno lahko v podaIjSanem In raz- 
ilrjanem pomnllniku, boljie rezulla- 
te pa obiOajno daje v podaljianam 
(onem navadnem AT nad 1 Mb). 

RAM disk |e zelo korlsten za po- 
datkovne baze. shranjevanje zaOas- 
nlh datotek In pretakanje (angl. 
swap, kadar je treba del kode Iz 
osnovnega pomnllnlka zaOasno od- 
stranlb). S programom za obdelavo 
podalkovnin baz lahko v lovrsten 
pomnllnlk nalo2imo vse indeksne 
oziroma podatkovne datoleke In ta- 
ko kar najbolj pospeSimo delo. Pro- 
gram mora upoilevall tudl aiurlra- 
nje spremanjenlh podatkov na dl- 
sku Iri rsilll uporabnika misll na to 

Urejanje besediia 

Stevllke V preglednicah so eno. 
drugo pa ja. kako to zaznavamo na- 
vadnl uporabhikl. SkuSall Oomoopl- 
satl povsem osabne obSutke o po- 
spetllvl sislema 386 v pnmerjavl 
z 286-12. 

Eno Izmad najpogoslejSih ra£u- 
nalnliklh opravll je urejanje besedll. 
Piscem prehod v vlSfl sistem ne po- 
menl tako rakod nt£. Edina Izjema 
so urejevalnikl besedll, kl delajo 

V okolju Windows: lako so namrai 
IzpopoInjenI, da so v sistemu 286-12 
z 1 Mb pogosto prepodaani za ka- 
krSnokoll malce zahievnejSe opravl- 
lo. Obslaja pa vendarle nekaj zelo 
dobrih urejevalnlkov besedll. ki de- 
lajo V tekstnem na£lnu. In tl so pre- 
cej neob£utl|ivl za razllko med 12 In 
25 MHz. 2al so Jim maid mar tudl 
vellke kotl£lne pomnllnlka, kl jih 
Imtjo na razpolago. Uporabnikom 
urejevalnlkov besedll, kl delajo z ob- 
se2nlml dokumenti (nad 100 K| ja 
sistem 366 pa£ mogoda prlporo£ili. 
sa) Jim bo vaak gram hitrosti pritel 
pray, detudi se jim danarna naloiba 
morda ia ne bo v oeloti povrnlla. 

£e pa se ukvarjate z grafidno ob- 
delavo besediia. kl jeeno Izmad naj- 
zahtavnejSIh opra'dl a slsteml PC 
(poleg vsllkin podalkovnin baz in 
CAO). polem ni kaj dost! razmiSljall. 
Potrebujete kar najhilrajdi sistem 
z mlnimaino illrlmi Mb za manjie in 
osmimi Mb zavedje dokumenle. De- 
lo bo sicsr ie vedno podasi teklo. 



Navkiime preglednice 


LEGENDA 

10000 redova Izvomoj 
vrstic izvorne kode 
bajt: byte 


all Excel. In £e vato preglednice 
presegajo razpoloiljiv pomminrk zamjeni: zamanjaj 

oziroma de je preradunavanje ob- 

dutno podasno, potem je dsa. da kaj 

ukrenete, Zzadovoljivehltrostjovas Pfviatlrnvnzs ha^P 
utegne restti U s4mo Oodajanje fi- i'CXiatKOVne Daze 
zidnega pomnllnlka na ploddi. Ce pa 


lom^acljl WIndows-Excel. n 


21 samo v primerjavl z diakom! 
Izboljdava lakina, da ja ne dutlta. 
polem je pomnllnlk bolje pusllll 
pros! za kaka druga orodja, a o tern 
pozneje. 

tve baza (oziroma Stevlla uporabni- 
kov) raste tudl polreba po hitrosti 
sistema. Ni isto, kajpada. de je v sl- 
stemu ena samatipkovnica oziroma 
de je sistem srce mreZe In strele 
sedmim, osmlm blagajnam (termi- 
nalom), kl ves dae delajo. 

Prav pri delu s podatkovnimi ba- 
zaml smo Izmerill sanzacloneino Iz- 
boIjSsnje delovnih zmogljivosti. Ko 
smo z 286-12 preill na 386-25. Ven- 
dar moramo br2 omeniti neki zadr- 
2ak, ki bl se mu mnogi programerjl 
Izognlll. Hltrost je modno 


baza morda na bo mogla uporabitl 
vseh razpoloZljIvih moZnostl. pa 
ja vsa nerejeno tako. kot je irelM. 
baza V sislemu 386-25 dobesedno 
razpne kriia.. . Brezpretiravanja, pi- 
sac teh vrstic 2lvt od pisanja podat- 
kovnlh bazi 

Slevilke v naji preglednici so do- 


podobnega sislema). Majhnapodat- 
kovne baze, npr. navadno Osebno 
knjigovodstvo. Orez Ie2av shranimo 

V osnovnih 640 K. Pad pa utegne br2 

sku, de Imate opravltl a -pravo- po- 
datkovno bazo. npr. skladlSdem 
z nekaj usod artikli, obradunom plad 
za nekaj tisodzaposlenih all blagom 

V veltkf trgovini z vsami podalki za 
POS (angl. Point of Sale - Kompju- 
terlzirano blagajnliko mssto s dlta- 
njem drtne kodej. Plade 4e lahko 
izradunate. de bo radunalnik Ornel 
vso nod, lode prI blagajni more v hi- 
pu stsdi vrsta oparacij, povezanlh 
s knjlienjem prodanega izdalka. 

V trgovini all skladiddu se podalki 
povrh vrstijo povsem nepradvideno. 

Doslop do dlska je v vsiem PC 
sistemu najpodasnejia sivar. Zato 


volj zgovorne. Naj omsnimo. da 
amo za ta last izbrall jszik. zdruZIjIv 
z dBASE (lorej strukturo mdaksov 
In podatkov iz dBASE. ker )e pad 
najpogostejSa. deprav tako Clipper 
kot earn paket dBASE deled zaosta- 
jata za najboijilmi orodjl Iz tega ra- 

Progratniranje 


miki radunalnikov je poklicnih 


. dll. Inleraktivne podetkov- 
ne baze, labelartdna preradunava- 
nja. . . Toda poslovns aplikacija tudi 
za sisteme PC piSejo po narodriu. In 
jasno je. da so poklicni programerjl 
dobri kandidatl za modno konflgu- 

Cikel prevajanja za podatkovne 
baze (generiranja izvorne kode. pre- 
vajanja do zadetka Izvrtevanja pro- 
grama) smo s CAT 325 z osmih 
zmanj§ali na pet mlnul. In to zgolj 
s spremembo preOpomnllmSkaga 
programa. Casovni pnhrtnek mor- 
da nitl ni vreden besede, a vedite. da 
ta program po2enemo vsak dan 
dvajsetkral. trIdeseUrat. K sredi 
nam nl vedno treba opraviti vsega 
dela, temved je najdeide dovolj a2u- 
rlrali nekalere module. A vendarle: 
recimo. da povp reden clksi Iraia dve 
mlnuti. loraj 60 mrnut na dan. To 
pomeni. da gredo v enem mesecu 
V nid skoraj trije delovni dnevi samo 
za -vHenje v prazno- med daka- 
njem na generiranje izvrSne koda 
- brez tega testiranja sistema 326 nl 
mod opravltl. Podasnejii sistem po- 


k sistem. Tokral sta 


jete tudl V 

I baza obsega nekaj l 
potem bl blfo Idealno nalo2itl vsa 
kljude (indeksne daloteke) v pom- 
nllnlk. Tedsj bl nemred z enim sa- 
mim dostopom do dlska doblli iz 
baze pravl podaiek. V 5e bolj krltld- 
nem primeru bl pomnllnlka moralo 
biti tollko, da bl mogll vanj prenestl 
kar vso bazo. Odvlano ofl obremeni- 


kej§ega od naie testirans ploide. 
polem brZopravite trenutno nalogo. 
zaslutek pa vloiite v nadgradnjo si- 
stema 386-25. To je bistveno boIjSa 


zdi ie nuje, ker .. 

gubljamo ie - Koncentracijo... 

Sistem 386 moramo pnporoditi 
programerjem tudi zavoljo poprav- 
Ijanja napak (angl. debugging) v ve- 
likih programlh. Noben programar 
na bo hIMnokrvno detil osnovnega 
pomnllnlka DOS (0 - 640 K) s tern 
all onim razhroidevaJnikom. Turbo 
Debugger lahko v sislemu 386 pov- 
sam odsiranimo iz osnovnega pom- 
nllnlka. medtem ko v sistemu 266 
pusti pribllino 70 K koda Ceprav 
tega navideznega popravljanja 
(angl. virtual debugging) v sislemu 
386 sploh ne moremo pnmarjati 
s strojnim (angl. hardware debug- 
ging). nam glade na razliko v ceni 
vellko ponuja: popravijeni program 
je vdiian Ija. kjer sa v DOS tudi Izvril 
- to pa pomeni. da je mod odkriti 
napake. do katerlh pride, kadar sa 
program nalo2l na kake druge na- ^ 
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sieve (kot pri navadnem popravlia- 
nju). Poslavliate lahko tudi slrojne 
prekinitvene loike (angl. hardware 
breakpolrns) zabranje, pisanje in/all 
dostop do pomniinika oziroma V/l 
prikijuikov. kadar program dalure 
z riormalno hilrosljo. C 


"'a 


sai ga lahko brez leiav zapjsllte. 
Tudi -proliler-, naloien v sislem 
366, pusti V sistemu 386 programu, 
kl bl ga radi pospeSill, ves oanovnl 
pomnilnik DOS. 

Grafi^ne aplikacije 

Na to podroiie spadaio tehnISko 
in gradbeniiko risanie, priprava za 
tisk, ilustratorski progrsmi In aplika- 
ci|e V okolfu Windows. Valia oanov- 
no pravilo, da js grafika vedno 01- 
stveno poeasneiia od takstnih pro- 
gramov. Razlog le praprost. Zaaton 
nima veP 2000 anot (znakov). lem- 
ve£ nakai slo llsoO loOk (angl. pl- 
xelsl. paO odvisno od loil|ivostl in 
Slevila barv. Grafika nasploh tarja 
moOneiSi slatem. Program! CAD so 
na|zahtevrte4i. kerpolegzapletenlh 
prikazov na zaslonu zelo dolgo 
opravliaio preraiunavanje. Za po- 
kllcno delo s programi CAD potre- 
buiele najhitrelSI sfstem 366, kar |lh 
lahko kupite (sJstema 466 vam za 
zdaj Se ns prlporofiamo). 

Paketl za ' — 


uporabitl tudi dobrSan del pomniini- 
ka. kl je sicer mrtav, nezaseden med 
640 In 1024 K. Ce uporabljate De- 
sqvlew. vam grafika hercules name- 
slo 640 K omogoOa celo 704 K vea 
*" prostega osnovnega pomnll- 


delall take, da bi eden 
all veO programov v ozadju raOunalo 
plaOe in p^obno. medtem ko bl se 
Vi ukvarjalt s iim drugim, potent ne 
bo 410 brez 386 z 2 all 4 Mb RAM. 
Prlpomba: tiskanje ni opravllo za 


16-12. Taklen si 
da naredite ne 
h grstlkonov all kak prepro- 


slstem 386-12. 

Programi Windows so malce 
zgodba zaae. OrientIranI so grallO- 

za udobno delo potrebuiete osnov- 
no kolieino vdelanega pomniinika, 
prav niO odvap pa nl nitl hllrost. 


Vedpiogramsko delo 


bo po hkratnem delu z vaO progra- 
mi. TakSne programebi mogll razvr- 
stlti V dva razreda: 1. kontroini pro- 
gram Windows all Desqvlew upo- 
rabljamo samo za prenos Iz ene 
v drugo odprto apltkacljo. 2. eden 
all veO Izmed nekaj hkratl odprtih 
programov opravlja svoje delo 
V ozad|u. medtem ko ml delamo 
z raOunalnIkom nekai drugega, kot 
da bl bll sistem prost. 

PrvI razred ie v praksi daleO na)- 
pogosleiSI. Ce spadaie v to skupino 
uporabnlkov, polem za vas vel|a{o 
enaka pravlla. kot Ce bl delall s sa- 
mostolnlmi programi, recimo za 
ureianja besadil ali tabetarlOna pre- 
raPunavania. Edina razlika je kollOI- 
na pomniinika: upo4tevs|te. da za 
vsak odprt program potrebujele SOO 


s si lorei omisllte sistem 
aino 2 Mb. 4 Mb pa bodo 
povsam zadovoljlli ludi zelo zahtev- 


4k^a proslora in odIiOnega progra- 
ma za predpomnllnlk. Reekti maksi- 

ker bi zgolj zaprat^li pomnilnik; 
pogoslo je dovoli ueinkovlt tudi 
pomnilnik a samo 512 K. Siam sta 
mod programiranjem najbolj drago- 
cena hitrost in predpommlnlk. In 4e- 
prav ne uporabliamo vellkih podat- 
kovnlh baz (zasebne baze so soraz- 
merno maihna, za pisanje progra- 
mov pa uporabljamo majhne testne 

tejo V siateiTilh z ve4 pomrdlnika. 

Mogll bl rail, da jeza podalkovne 
baza kolKIna pomniinika va2ne|4a 
od lakta procesorja. §e najhllrejil 
procesor lahko v eni tasovnl snotl 
obdela samo tollko podatkov. koll- 
Kor zlogov s podsikl more veitatl. 
Ce pa Imate vso bazo in/all vse In- 
deksne datoteke (odvisno od vrste 
obdelave) v pomnllniku. je vse od- 


Zelo pametno boste ravnall. 6a prI 
nakupu ne boale dall prednosll 
plo46i 286-12. lemvae 266-16 NEAT 
all kaki drug!, kl podpira sanftnl 
pomnilnik. kajti s pravim orodjem 
(ORAM. DR DOS S.O) boste mogll 
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sorja. To omenjamo zato.'da ne b. 
kdo za obdelavo podatkovne baze. 
vellkeS Mb. nameraval kupitl 366-25 
z npr. 1 Mb RAM. TakSen sistem bi 
bll pobasnejSi od enake konflgura- 
cl|e z npr. 20 MHz. vender s 4 Mb 
RAM in dobro napisanim progra- 


dar jtegnejo bit! razlike glede n 
vrsto obdelave zelo nenavadns. 

Za ponazoritav smo narisali grafi 


kon hitroail pn obdalavl podatkov 
z razlifintml konfiguracljami pomnii- 
nika in hhrosbtii procesorja od 20 
do 25 MHz. Testlrali smo koplranje. 
Indekalranje po numerienem polju 
z12znr'-^ — 


je odIiOna reiitev. 

nakaj dolgo dasa llskate, vendar 
lahko to prav tako dobro reilte s ka- 
klm programom za tiskanje v ozadju 
(angl. prim spooler). Najboljil le vr- 
sle Je brez pomldljanja PC Kwik Po- 
wer Pak, paket. kl vsebuje odildno 
komblnacljo programs za tiskanje 
V ozadju. najboIjSi predpomnllniSkI 
program. RAM disk in 4e nekatera 
pripomotke. Opis taga programs je 
bll la objavljen v Mojem mikru. 


poenem od treh kljudev. 
pin so sestavljsnl Iz trah informaclj: 
Ne - razilrjenl pomnilnik 
OEMM386 5.13. Nc - predpomnll- 
nlk PC Kwlk 3.0. pn demer ja N koli- 
dina pomniinika v Mb. 20 ali 26 pa 
oznaduje hitrost procesorja 386. Na- 
tandne vrednosti (merjene iz same- 
ga programs) so predslavljane 
V drugl preglednicl. 

Obdelave besedlla (ne priprava 
tiski) je subjektivno morde naive< 
razodaranje hitrega sistema. Nai 
CAT 325 nam v tern pnmeru pride 
prav samo zato. kar Imamo takSan 

mod hkratl odpretl ved kot dvedato- 
teki in zatoodpiramo ved urejevalni- 
kov besedlla. 

Vsi gomjl nasvetl In pravlla 
menjeni onim. kl bl radI den 
najbolje naloZIII. nl jim pa do 

da bi s svojimi super hitrlmi a 

imprealonirall prijatelje. Veija si za- 
pomnltl: optimalen 


sMISMONAJVECJI.. 


IGMPCstrdlm 
diskom) in de ste potem predll na 
AT, potem je lo najvedja pospeSitev. 
kar jih bosie spoznall v okvlru DOS. 
Razlika mod sistemoma 286-12 in 
286-25 ulegne bitl - naj se Se tako 
dudno SII4I - subjektivno celo zelo 
majhna. Kalegorija vrednosti se 
s prehodom na modnejdi sislem na- 
mrednespremeni. To, karjovsiste- 
mu 286-12 trajalo pet mlnut. bo 
s 386-26 iTKjrda oprevljeno enkral 
‘■‘—ie, vendar 4e vedno govorlmo 


najSI In boijii od neosml- 
neustreznega po- 


Egger-Lienzweg 10, Postfach 57 
A-80S3 Graz. Austria 
Tel.: 9943-316-273-216 
Faks: 9943-316-273-216 
Tekom d.o-o. 

Galjerova 18 
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Tel 041317-085 
Faks: 041339-126 


OR 97006. USA 
Tel.: 991-503-644-5644 
Faks: 991-503-646-8287 
PC-Kwik Power Pak. cena 130 USD 
Quarlardeek OfHca Syelema 
150 Pico Blvd. 
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California 90405. USA 
Tal.: 991-213-392-8851 
Faks: 991-213-314-3218 
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6321 Bury Or., Suites 15-19 

Eden Prairie 

MN 55346. USA 

Tel.: 991-612-937-1107 

Faks: 991-612-937-5815 
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A ATARI 

ATARI MEGA STE 2 
Z MB RAM -f 48 MB 
tvTdi disk 
2.270 DEM neio 

SUCO Computer 

8010 Gradec, Grazbodigasse 47 
lei: 99431316-82 64 61. 
faks: 9943/316-83 72 06 


MIHAMAZZINI 


t odutim se vsaj deset let mlajSe- 
ga Takrat sem namred moral vsako 
jesan napisatl prosti spis, v katerem 
sem debelo lagaJ. kaj vse sem podel 


Ik realist, drugid pale ura polnod 
Ce bl bl- 


stm. Vsi do zadnjega so imell 
jedro in zekljudek. (iesar si si 
kakor nisem mogel dovollti. Gsbilo 
se ml je, pravzaprav. Danes je tip 
proleslonatnl novinar, jaz pa aem 
honorarec Mojega mikra. Ah. ko bl 
to vedel ie takrat. 

Spisov sploh ne bl pisal. 

Mogodapa ni prepozno za kratak. 
laktogratski stil, kjer vam na bo tre- 
ba brati dveh gosto pollskanlh stra- 
nl, lemved vam bodo Informaclje 
kar ipricnile v odi. In 4e glavo in rep 


stiadil trl bananine olupke v disto 
majhen pepelnlk. 

Zekljudek: Se vedkrat bom iel na 
Borlandove predstavitve. 


Zakijudak: Se vedkrat bom Set n 
MIcrosoftove predstavitve. 

0 leh dveh dogodkih bo lekla bt 


Uvod, Radovljica 


ia zadel sem 
sj tako tudi nadaljujem. Se spom- 
'le westernov, pa gangsterskih til- 
ov In podobnega? Kjer je vse jee- 
} In so vioge vnaprej porazdeljene 
ii so dobrf. drug! slab!. NId vmes- 
»ga. Taka razdelltev sveta se ja 
ohranlla samo Se v polltiki In na 
promocljah/prezentacljah. 

Gre4, sedeS In se povmei v dese, 

0 si kavbojca samo pogledal v klo- 
uk in ie vedel, ali |a naS ali njihov. 
Tudi acenarijl so tako zelo pre- 
rosU. Ml smo najboIjSi in v nasled- 
iih nekaj urah vam homo povedali, 
ikaj. 

In kako. 

Cemu. 

Kot vsl v belih klobukih, se nasto- 
pajodl nikoli ne zla2ejo, le vse resnl- 

1 ne povedo. PokaZejo - recimo 
oklobrsko lestvico najbolj proda- 

jenege softvera In naS izdelek je na 

■ mestu. No, vidlte. Ne omenljo 

sjSnjlh mesecev in let. ko so 
bill bolj ph dnu lestvice In je konku- 

prodala svojih izdelkov nato- 

sl summa summarum naOila 
ost pri skupnem Stevllu pro- 
primerkov. 


Promocije in druge kolobocije 


Spet drug! za konkurendno flrmo, 
kl |0 dtvja kopirajo, sploh is niso 
nlkoli stiialt. 

In lako naprs). 

Borland, Ljubljana 

O Borlandu tako all lako veate 

. samp na krs(- 
ko. Marand je pripravil gala prszsn- 
tacljo, kl as is vlakla vss dopoldne, 
In zPobnal zadoetno itsvilo ljudi, da 
smo napolnill veliko dvorano Can- 
ka'ievega doma. To Itak lahko ns- 
polnijo samo snobi (goatovanjs ka- 
kegs Claydarmana). stavkaiofi (Ll- 
tostroi) all upokojenci (gospod L. P. 
odgovarja na vpraianje, kda) bo 
kapnila naslBdnja penzlja). V Cam |e 
torsi Marandov dar? Tjs, disto na 
koncu js Olio Zrebanie nagrad, Bor- 
landovsga softvera In radunalnika 
kot glavne tombola. Takoi po ireba- 


da nagradne Igre pa le bil mulec, kl 
je na prl|azno vprsisnjs, all ie Ima 
doma kaj Iz Borlandovsga aaortima- 
ja. rekal. la, vse. Ooooo, so zado-. 
voljnl rskll merandovcl. Ja, plratsks- 
ga, js rskel tip. 

Glade publlke samo tola: bll sem 
prav iokirsn nad neko malenkostjo. 
Vsl so sa bssali s ponuieniml bana- 
nami (kar )e OK) In trpall olupka 

V papalnikl £eprav je stala zraven 
temu namanjena ateklenks. ki le 
oditno nl nihde prepoznal. Kot kadl- 
lec sem moral Iz pepalnika prelollli 
vse olupka. da sem lahko ugasil dik. 
Podn. Javno moram zapisatl. da 
Imam o sploini razgiedsnosti rsdu- 
nalnlkariev itak elabo mnanie. kl se 
Je 8 tem samo potrdllo. 

Take napake ne bl snobi na Cla- 
ydermanu nlkoli naredlll. atavkaio- 
dim In upokoiencem pa banan 

V Cankarju nihda ne ponuja, take da 





tudi V akuinjavo napake 
pastl. 

Kaj torej Borland pripravija? 
Povezavo mad vsemi svojimi pro- 
Najprej na nlvoiu podatkov. 
Paradox Engine, kl be 


& 


lahko poleg samega sabeuporablial 
Btrieve. SQL In podatke iz pregled- 
nic. Format Lotus'Quattro. 

6ez programs namaravaio poteg- 
niti Windows, ki nai bl skrbeli za 
gladke prehode med programi. Po- 
kazall so Object Vision in Quattro 
Pro, kl nl bll verziia za Windows. 

Obiskovalcl so vse lepo posluiali 
In se dudili leplm slldicsm. med 
vpraianji na koncu pa sa le vidslo. ^ 
da jih vedina n. ' 




lodi dobro med ^ 
East European Windows 3.1 Character Set 


Anatomija praskega zrezka (stranski ris) 
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predstavltvljo I,. 

sal is bllo dost! vpraSanj tips. 

0 Marandu. Pohvala, pa- 
zlte. Ts ml grade te2ko Iz usi. Ma- 
rand ja eden od dveh zastopnikov 
tujega soflvara ns natem trgu. Ooo. 
boats rekll. sai se usujejo Iz vaakega 
basoplaa. T|a, poCasi. Drugl zastop- 
nik je Perpetuum za WordPerfect. In 
vsl drugl? 

Po £em spoznate zastopnlka? 
Z recenzentskega stsllSea je zelo 
preprosto. Pravl zastopnik dobi toll- 
ko In tollko novinarskih kopi) vsake- 
gs programs In |lh brazplaino po- 
ilje V recenzljo. Dobro, to poupred- 
nemu kupcu nl mar. Je. kaZe pa 
zaupanja luje firms v zastopnlka. 

Drugs todka: zastopnik ima orga- 
nlzlrano vzdrtevanie po felefonu. 
Pogoato se ml zgodi, da poklldem 
renomirano Ime s tegs podrodja, 
potem pa ml oseba z drugs sirani 
bl8)S traparije In se vse konda take, 
da |i moram razlagatl osnovs pro- 
grams, ki ga menda zastopa... 
ccc... ^ ss na program tudi sam 
ne Mioznam, pa oba moldiva v za- 
dregl. In samo nasmeh je botj 
grenak. 

Tako. 6rskal sem po spominu In 
res, samo Marand In Perpetuum 
ustrezata obema zgoraj omanjenl- 
ma pogojema. Vsaj med firmami, 
s katerimi sem priiel v stik. PrI Per- 
j veija omenjeno le 
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KviuuiMu Yei|a uiiienji. _ 

WordPeitect, Clipper so teZko 

z I. Krut Izraz, ampak zadnji 

dve lett dajem morju l|udl brszplad- 
no telefonsko vzdrlevanje za Izde- 
isk, prI kalerem nimam nldesar. Sa- 
-- ^veknjlgl sem napisalo Clipper- 


ju 


Verjetno klldsfe Maria Puza, k 
ras zanimaio poslovni nasvstl? 


Mictosoft, Praga 


drell. zvezde so sveUle nad prels- 
plm mestom Koalatec In tako na- 
prei, pa |S BIba rakla, da ns bo to- 
kral s Kostelcsm nid, ker grozno 
zamujamo. Sa| nl vaZno, sem zaja- 
mraf. Ce gremo v Kostslsc, bomo 
zamudlll tudi kosllo, je zvllo rekla 
BIba. NIsmo dll. Prsispo meslo Ko- 
stelec sem prodal za pradki zrezek. 


Josef Skvorecky je napisal kupe 
knflg In vedina sa jih zadne s tern 
stavkom. Tiate, ki sezadno podnevi, 
pa stavek doletl ob prvi nodi. Ker 
sem njegov velik obotevalec, ir>e je 
labia z Imenom tega mitskega ma- 
sta resnidno presunila. Naza; grade 
sem zapeljal z avtobans In se ustavil 
na pol poll do Koslelca. Obmll In 
odpeljal. Ce Imale v gfavl popolno- 
ma jasno sllko masia, poznate sle- 
hemo nilo, al kratkomalo ne morete 
prlvoidltl, da bl ga zares videll. Tudi 
po Hardyjevih pokrajinan se zares 
ne bl del nikoli sprehajst. 

Mlcrosoftovo sredanje je bllo 
« holelu na obrobju Prage, In ko 
amo stoplll V jsdiinleo (da, da. ujall 
smo kosllo), me je skoraj kap. Sami 
KIlajcl. Na. ne, nihde nl imel poiev- 
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nih odi all desa lakega, vsl pa so bill 
enako napravijenl. Prva stvar, kl jo 
morale vedetl o yuppie|l)i Iz Vzhod- 
ne Europe, je la, da nlso prav dobri 
V detajllh. Gledajo (amerliki) film In 
vidijo Umkatinjega yuppleja. Za- 
pomniio si avio, kl ga vozi (to bl 2e 
teZko zgreillf). laptop, ki ga Ima pod 
roko (profesronalna deformaclja), 
vse drugo jim pa kar spolzi mimo. 
Kupijo si lak avto - all pa Se vedji. 
da bodo Se bolj yuppiejasti. In lak 
laptop. Orugo pa napolniio 2 eno- 
banno konfekci|sKo oNeko m laiste 
vrste devijl. Ko smo ravno pn tern 
defu videza, Cehl so eno naisIMtie 
obullh ljudstev, kar sem |lh vidal. 

Tore/ le bllo na Microeoftovem 
sredaniu radunalnlkartev Vzhodne 
Evrope videii vellko dobrth avtomo- 
bllov In nil! anega para Qucdievih 
devijev. Tudi Savllle Row bo moral 
obleke SIvall za stare stranka In si 
od podrtega zidu ne obeta kaj vellko 
novega poala. 

Povedal sem U. da smo za kosllo 
ledll praSkl zrszak (glej sllko 1). Zve- 
der nas je Microsoft odpsfjal v de 
luxe restavraeijo prav v sredlSdu 
meata. Tam smo ledll praSki zrezek 
In so nas ob desatih hladnokrvno 
posiavili na casto. Saj veale, stole 
na mizo, zapiramo in dao. amidi. 

In kai je Microsoft zakuhal nove- 
ga? Pokazall so Basic. 

Vld8tl*js'l 

najWl^a- 


daji. 


Turbo Pascal? K 


I zelo lepo - prav nav- 
duiuiode. Osebno I - 


stvar, kl jo morale naiprej napisali 
V vaakem jezlku, ki se ga lotite. Po- 
nudl datoleke v tekodem Imenlku, 
omogoda plezanje po dreveau. akok 
z diska na disk In tako naprej. Pro- 
gram se Imenuja Visual Basic in za 
Mojmikro bo vrgel nanjoko gospod 
" " ■ ' " ■ ' jodalar In 


Borut Qrce, ki je prav I 
~ " leljzaupati. 

se drZi tudi cvetka 
. tazadnjlprogramer- 
skl delavnici namSkI predavatelj kar 
naprej pumpal. da ja ta Basic dudo 


Tega Iz 


im, kje bl ss 
dala dobitl informaeijo o inlemem 
formatu Wordovlh dokumentov. In 
so rekll, naj se obrnem na lokalnaga 
zastopnlka. kl more la podatek zah- 
tevstl od njih. Obmll sem se, Ksko 
se ne bl. In na Atlanllsu so rekll, da 
so faks s to zahlevo poslall le dva- 
krat, pa nobenega odgovora. Go- 
spod nismal, vztrajajtel Ce bolreba, 
Se enkrat zamenjajte Ime firme In 
poiljlte nov faksi 
Vsekakor najpomembnejSa redja 
bllo izglnotja Code Pege aS2. ^ 
pred letom all dvema je Microsoft 
objavll, da so ustvarill novo kodno 
stran, kl bo vsabovala vse drke (blll- 
nje) Vzhodne Evrope. DOS S.O jIh 
bojda res, prav tako Windows 3.1. 
A ne po standardu 852. kot je bllo 
obljubljenol (Na sllkl 2 poglejta zna- 


nsvldeno (kazall so beta verzijo) In 
da se le Microsoft prvI spomnll desa 
takega, se ja razvil naslednil dialog, 
k|er ja X vai pisac. Y pa gospod 
predavatelj: 

X: Oprostite, ampak vse skupai 
me vseeno zelo spominja na Turbo 
' for Windows, kl je le v pro- 


kovnl nabor vzhodnoevropske ver- 
zlja Windows 3.1 . na sllkl 3 pa nabor 
cirllidne veizlie.) Na dolgi rok pa nl 
bllo o lej kodnl strani sllSatl niti be- 
sedice. HU je bil nadrt, Imenovan 
UNICODE. Standard, kl bo imel 
glavno viogo v zamenjavl ASCII-ja, 
zato bom za razlago porabri males 
ved prostora. 

Najprej moram razdistitl osnovne 
pojme. ASCII, standard za razpore- 
drtev drk, vsebuje samo 128 znakov 
(0 je vkijudena. torej do pozieije 
127). Za zapis vsake drke porabite 
7 bitov. V PC-|u je za vsako drko 
rezen/lranlh 6 brtov In to zadostuje 
za zapts 256 znakov. Razporeditev 
prva (spodnje) polovice znakov sa 
dill standards ASCII In zato uporab- 
nlkl ponavadi tudi naboru v PC pra- 
vtmo ASCII. V resnici pa ja to stan- 
dard ISO. Odkar seie odprla Vzhod- 
na Evropa, je v tern standardu pre- 
meJo drk. Vsi poznamo krila In lela- 
ve s did-ji. A na bl bllo krasno, da bl 
vsak program In vsak hardver la 
vsabovala vsa potrsbna znake? OK, 
najdete dlovska, ki vam znake vdela. 
In s tern nekaj dnrglh znakov seveda 
Izgubite. Kb| pa recimo Kilajec? Kje 
naj ta najde dloveka, ki mu bo vdelal 
kakih 10.(X)0 plsmenk? 

Skratka, 8 bitov je prerrtaio. Zed- 
nja lata pripravijajo nov standard, 
pri katerem bo zapis vsake drke po- 
Irl 2 byta (16 bitov). Prostora le za 
85.536 znakov in to le sedaj videti 
zadosll. Prevad? 

^ Soto hanski (kitajski) zapis po- 

Zato da ne bi bllo vsa ?ko'sno- 
stavno, la le pred standardom UNI- 
CODE prsdiagal svoj standard ISO. 
Ta bl bil 4-bytnl (32 bitov). Svet PC 
standardu ISO najbolj zamerll pr- 


js firms 
a. Milky 
r Micro 


ISO najbolj 
ih 32 znakov ASCII, ki 
podpira. To pa so prav 
kode. Ce bi jih uklnlll, bl 
praprogramirstl vse 
grams. UNICODE je tore| odgovor 
Induslrlje Ip 


Oelavniee alias workshop! so bile 
namsntene spraSevsnju. TIslih, kl 
sem se jih udelelll. vpralanja nlso 
ravno poplanla, bllo pa je vseeno 
zanimivo. Sliial sam za grozne 
hroida v Windowsih, kl si jih pa nl- 
sem zapomnil In so v verziji 3.1 le 
odpravfienl. Vsaj tako so rekll. Ver- 
zi|a naj bl blla zunaj m ‘ 


Apple, Xerox, NeXT (kia je IBM?) 

ltd... 

Vse drke. kl ste jih kdajkoll lelell 
Imetl pod prsti, vam bodo postaie 
dosegljlve. Je pa res. da stvar na bo 
zalivela prav Kmalu. V najslabdem 
molnem prirrteru se lahko zgodi. da 
se bo pol Induslrlje odiodilo za (SO. 
pol pa za UNICODE. In potem bomo 
plavall po Ivrkijanih jajelh. Se v naj- 
boljtem primeru bodo morall v ne- 
katerih flrmah garaU - recimo Bit- 
stream. Ca sa razSirt prostor zapisa 
enega samega znake, so posfadlce 
disto pragmabdne. Imate 30 Mb trdi 
disk, ki jale skoraj poln. In nsenkrat 
vam vsaka drka poire dvakrat ved 
prostora. Ns obupajtel Ker se drka 
V jezlku drlljo bolj skupai, si bodo 
verjetno Izmisllli pakiranje. Ce bo 
ved zaporednih drk imelo isli zadet- 
nl byte, ga na bo treba zaplaali. To 
bodo morall za nas naredlli progra- 
ml saml. Seveda pa se bo razvilo 
vsaj nakaj standardov pakiranja. 


nekaj novih 
standardov. Hadunalnidtvo je naj- 
vedja molna Izguba dasa. 


kotiCek za hekerje 


Pritajeni program! v Turbo Pascalu 


t isanje prl»jenlh programov |e 
•neslovna tema- mnogih knjig 
0 programireniu v MS DOS-u. Calo 
kakian prIroSnIk s primeri v pascalu 
(Turbo Pascalu. katsrem pa?) se 
najde rr>ed njlml. Teotiia je v n|lh 
navadno zeio ob$irno razlo2ena. ko 
|e treba napisali kak primer, pa je to 
navadno program, ki v kotu zaslona 
staino izpisuie natanien fas. Kot bo 
kmalu lasno, je to precaj trivralna 
zadeva. daleC od tega, da bl lahko 
ponazorlla vso prej razvIeCeno te- 
orijo. Tu bomo poakuiali ostatl iim 
vllSe (kondno na| bl blla tola nekakS- 
na •vldja iola Turbo Paacala*). mar- 
aldemu ae pa ne bo dalo Izognitl; 
komur kai ne bo jasno, lahko vse 
skupaj bodlsl preakodi In se dr2l 
-navodll>, pad na vadod. damu so 
taka, kot so, bodlsl posa2e po spo- 
daj navedeni lltaraturl. Je pa zato 
•primer* tak, da bo pokazal (skoraj) 
vse, o demer bomo govorlll. 

£iamu pisatl prilajene programs 
V pascalu? PrItalanI programi sona- 
v^rio ves das v pomnilrlku. tore) |e 
nadvae zaielero. da so dim Kraiii. 
Komercialnl pritajeni programi so 
bill In Se nskai dasa bodo napisani 
V strojnem jeziku, vssj za domade 
potrete pa bo pascal diato ustrazan. 
Borlandovi prevajalniki naredljo 2e 


popolna je tlsta, kl jo Izplie Sysinfo 

V Norton Utilities S.O. da zahtevate 
•Software Inlerrupb-). boste vidali 
nekaj •podrodlj*, kl so oznadana 
kot •prekinitve, ki so na voljp upo- 
rabnikovim programom*. Ce teh 
vektorjev nihde ne uporablja. kadejo 
ra 0000:0000. oz. da ostanemo 

V pascalu, so enaki -nll>. NaS pnta- 


veklor in ga preusmerltl na svojo 
konatanlo, najbolje. da kar Ime pro- 
grams. upajod, da bodo tudl vsl pro- 
grami, kl se br^o instalirall za njim, 
takoprijazni. da mu tega vaktorja na 
bodo vzell (pad pa si bodo poiskall 
kakega drugega. nezasedenega). 

Za neke vrste pod pis lariko upora- 
blte tudl podprogram. de namred 
vaS program zasede kako preklnl- 
tev, da mu po njei poSlljajo zahteve 
(L ). naj Izvede kako od svoilh funk- 
clj), lahko Ob instalacljl preprosto 
preverjala, all je la veklor 2e zase- 
den. In de je, all ja tlsta koda, na 
katero ka2e, enaka vaSi proceduri. 

V tern primeru je tu zoprna past 
- zadalek (natandneje. prvlh 12 by- 
tov) vseh prekinltvenih procedur 

V pascalu je enak, tu sa namrad 
shranijo vsl regisiri. Program v pas- 
cslu nato vpite v OS vrednosti svo- 
laga podstkovnega (DATA) segrrwn- 


uporabljate < 
gramov, ki so F 


limalno poznavanje 

sistema in atroinega lezika. de ko- 
* "'I »leorl|o- pra- 


Instaladja programa 

Ko se pritaien program nalo2i. 


norda 2e instaliran. 
n primeru bl lahko bllo 
V pomnllniku ved aktivnih •kopij* 
programs, to pa bl lahko povzrodllo 
zanimive udinke... 

Je ved nadinov. kako to ugotovlti. 
Doka) zanesljiv, S tudl dokaj poda- 
sen je ts. da program na dolodsna 
masts v pomnllniku (npr. na naslov, 
del)lv s 16) napISe svoj •podpis- 
(npr. Ime programa). Vsskid Ko ga 
uporabnlk (poskuda) nalo2iti. mora 


ir program 


|ram ugotovi, c 
I, seveda Izpids 


zapisano njegovo Ime. Ce la tako, 
program ve. de |e 2e Instaliran. 
(Trik- de je •podpis* dolg 17 bytov 
In se zadnein konda z islim znakom. 
lahko program pregleda le vsak dru- 
gl naslov, kar gre dvakrat hitreje.) 

Tehnika. kl bo opisana In uporab- 
Ijenatu. paie-podpls*. na kalerega 
ka2e preklnitvenl vektor. Ce se ozra- 
te po kaki tabellcl prekinitev (dovolj 


bo kllcsn z INT. Razllka mad IRETin 
RET je V lem, da IRET poberes skla- 
da tudl zeslavice. Starega lastnika 
le treba lorej kilcatl s PUSHF in tele 
nato s CALL. . . Nekaj pogosto preu- 
smerjanlh prekinitev: 

Preklnltav S" 


mo. kadar pldemo program, kl naj 
ga aktivira dolodena kombinacite 
lipk. Posebnih zantev tu nl, razen te, 
da le seveda treba kilcatl prejSniega 
lastnika. Past: de naj program delu- 


je tudl 
lastnil 


ika kilcatl data pr 


i poldde prost vektor In ga preu- 
merl na svo) podpis - konstanto 
ill podprogram. Mo2nost. danensj- 


(Za bolj zagrate: all je program 2s 
Instelirsn, lehko do2enete tudl 
s sprehodom po MCB-jih . . .) 

Ko toraj 2ell uporabnlk Instaliratl 
prtlajan program, ta preveri vse 
•uporabnikovim programom nama- 
njene vektorje' - all ni tlsto, na kar 
Ka2e kaleri od n|lh, morda njegovo 
Ime (razlidica s konstanto) all pa 
koda. enaka niagovl proceduri za 
•sprejemanjeaporodll-. Morda zva- 
ni zapleteno. Da ni In kako |e to 
sploh vidatl V pascalu, bo kmalu 


prltlanjena tipka 
PrlntScraen, zato je precaj pogosla 
tarda na hliro napisanih prltajenin 
programov. (Na prvi pogled je upo- 
raba te prakinitve valiko l^ja od 
prekiniwa S09, v resnici pa akllvecl- 
ja s praklnlMjo S06 ni bistveno bolj 
zaplelena.) Ce ne klldete prejdnjega 
•lastnika* (kl je navadno BIOS- ova 
rutina za tiskanje vsablne zaslona), 
ne bo vehke dkode. (Bolj poudenim: 
prekinitev SOS so podpirall 2e pnri 
PC-ji; pozneje, ko je Intel naredil 
procesor 60266, ja te prekinitev do- 
bila de drugo funkcljo, kl ps je ne- 
uporabna. No. to nl nada tema, ko- 
gar zanima, bo kaj o lem nedel 

V •udbenikih* alrojnega 
80286.) 

Preklnltav SOS se izvede lS.2-kral 

V sekundi. Ce preusmerjamo ta vek- 
tor. moramo OBVE2NO kilcatl 
prejdnjega lastnika. Orugada se bo 
ustavlla ura v radunalniku, nekalan 
pritajeni programi ne bodo ved de- 
lovall. utegne ee zgoditi. da se prl- 
tisnjena tipka na bo ved ponavlja- 
la .. Najverjetneje pa bo sistem 
kratkomalo obvisel - ne bo ved ho- 
tel sprejematl znakov s lipkovnice. 

Drugo. na kar moramo paziH. pa 
je, da ne ostaiamo predolgo -v* tej 
prekinitvi. ker prekinitev ima pred- 
nost pred vsami drugimi,. To pome- 
nl: dokler prekinttveni program ne 


dali. 


S60-S67 


pr^ram ai 


le pre- 


I prekinitva 
.. . -SFF (prekinrtv 
uporabnikovim programom). ne vt 
mo, kaj Oeiansko podnejo in all ja 
tlsto, na kar ka2e|0. sploh -pro- 
gram* In ne kaki podatki. Zato leh 
prekinitev, all so 2e zasedene. rate 
ne bomo prevzemall. 

Odviano od namena programa. 
bo ta lehko spreminjal vektorje SOB. 
SOC, $10, S13, $14, S16, $17... Kaj 
podetl z njiml - kircati stare lastnika 
ell ne, je odvleno od tega. ka) hode- 
mo dosedl... 

Ko so preklnitvenl vektorji spre- 
menjenl, progrsmu preostane le de. 
da se vme v DDS. ne da bi ga DOS 
pn tern zbrisal iz pomnilnika. (No. 
spotoma se bo nedla de kaka stvar. 
ki jo bo treba opravitl 2e ob instala- 
cijl.) Temu sta namenjeni dve lunk- 
ciji : kateri sta to In kakdne so razllka 
mad njima. nes ne zanima: za vml- 
tev v DOS bo poskrbel pascal. 

Aktiviraiije 

Ko SO Izpotnjeni pogoji. se pro- 
oram aktivira. V nadem primeru ta- 
sesprodi prekinitev $09 In je 


rab- prtlismei 
za- lipk. Ce 


ja, je majhna; tudl 
more o svojem neuspehu obvestiti 
uporabnlka In se vrniti v DOS. 

Naslednje. kar bo nad program 
storil, je to, da bo prausmeril naka- 
lere prekinitvene vektorje nose. Za 
katera vektorje gre. je odvisno od 
tega. kaj program podne. Katerekoll 
vektorje 2e preusmerja - najvedkrat 
ne smemo pozabitl pokllcall tudl 
prejdnjega lastnika vektorja. PO- 
ZOR: Starega lastnika nikakor ne 
smele kilcatl s CALL (v strojnem ja- 
zlku) oz. kot podprogram v pascalu. 
Podprogram. na kateraga jagrejka- 
zal preklnitvenl vektor. se namred 
konda z IRET - ker je pridakoval, da 


I padakal. da 
niK pniisne aako lipko. bo i 
man. Ko uporabnlk pritlsne . 
sti) kako tipko. tipxovnica spro2t 
prakinitev $06, kl pa Ima manjdo pri- 
ortlato kot preklnltav $08 in mora 
torej dakatl. da se $06 konda. Ooda- 
kala pa ne bo... Reditvl su dve 
- lahko samI povamo llstemu, kl 
kohtrolira prekinitve (angl. Interrupt 
controller), da (2e) dopuddamo dru- 

ge prekinitve. all pa klidemo starega 

laatnika, de preden zadnemo oprav- Sledi nekaj najbolj razvpiuh stvari 

Ijatl svoje, pa bo ta to opravil name- 

sto nae. Priporodljiva je aeveda dru- 
gs varianta. 

Oslaja da ana past, na katero knjl- 
ge navadno pozabljajo: uro (angl. 
timer), kl povzroda lo prekinitev, je 
mogode reprogramirati. Kdor to sto- 
n (npr. nekaterl basicl), bo, da npr. 
zepelkraipospedi -bilje-, klical sla- 


llpk. Ce pidete program. Kl bo Izpl- 
sal -RING- vsakid. ko zazvonr lele- 
fon (In Imats seveda modem), se bo 
spro2al, ko sa zgodi prekinilov $0C 
(all $0B) In je na dolodenem vhodu 
pri2gan doloden blt...Tu nl (vedjlh) 
problemov. VedjI problem je ugoto- 
vlU, kdaj se program sme aktivirati 
In kdaj sme le oznaditl. da je bll 
klican. In podakati z aktivacijo na 


prekinttvi. Kaj pa. de se nad program 
instalira dale ZA takim programom? 
Tedaj bo klican 91- krat nasakundo. 
Navadno nam bo za to vsaeno. v po- 
sebnih prlmerlh se bo treba pad ka- 
ko znajti. 

PreUnHav $09 se. kot smo 2e 
omenlli, izvede vsakid. Ko je prlile- 
njena all spudiena keterakoll tipka 
na tlpkovnlcl. Prekinitev uporeblja- 


de 2allte RAZUMETI. zakaj sa mora- 
jo pritajeni programi aktivirati take, 
kol sa. Ca pa 2altle to le UPORAB- 
UATI, lahko la del mimo presko- 

Ca 38 je program aktiviral s preki- 
nltvama $08 all $09. paludi sicer. je 
precej vorjetno prekinll irvajanje ka- 
ka DOS-ove funkclje. DOS pa je na- 
pisan tako. da ni. kot bi rekll Angle- 
21, -reentrant- - lo pomeni. da na 
smete preklnitl kake njegove lunkcl- 
je In nato klicall druge. No. smete 
te. a poiem ne pndakujte. da sa 
im ne bo sasul. Raztog, zakaj je 
>, je V skladu (stack). DOS Ima In 
-prostore- za sklade: prvega — 
rabija, ko Izvaja ' — " 




$00 do I 
>0 23 




na blatveno va£ 
raeunetl. Preklaplfanje 
mad sKiadi ^loh nl take zapleteno. 

kot zveni, poleg leg — 

vseblna regtstra SS rabi kot zgaraj 
omenjena zastavica: be je enaka 
(prej shranjenemu) naslovu seg- 
‘n, kier |e sklad vaiega progra- 




Ignorlrall. 

dela pnign 


z datotekami, 
na aporpeila 
0 napakan. up napakt prl npr. bra- 
nju/piaan|u datbtek bo DOS poklical 
prakinitev S24. Zanjo navadno po- 
skrbl COMMAND.COM (all 4D0S all 
podobnil - izpito Retry, Abort, Fall, 
bake na pritisk tipke, Prlta|en pro- 
gram al takth aporoill nikakor ne 
more prIvoSCItl (ker ne ve, kaj rabu- 
nalnlk trenutno pobne. In ne sme 
dovollti DOS-u, da packa po zaslo- 
nu), zatorej je najpreprosteje, da se 
za take napaka kratkomalo ne zme- 
nl,Zapomni el. kam kaZevektor $24, 
ga preuamerl na svoj podprogram, 
kl ne naredi nibeaar (all pa. kakor 
hobemo), ko prltajen program kon- 
ba svoje, pa obnovi etaro vrednost 
vektorja. 

Drug problem prl delu z datoteke- 
ml je pozldja -handlerjev*. Da malo 
skrajbam zgodbo - vsa datoleke ae 
morajo odprell dele, ko jih polrebu- 
jemo. In zapreli. ko prltajen pro- 
gram •vrne kontrolo- (sa konba). 
Motno je sicer napisatl prltajen pro- 
gram, kl bo svoje datoteke odprl be 
Ob Inatalacljl all jIh ne bo zapiral 


sproll, vender si boate a tern zagre- 
nlll Zlvijenje. 

£e uporabnik pritlsne Ctrl-Break, 
se na zaalonu IzpISe 'C. nato se 
klibe prakinitev $23. Samo preu- 
smerjanje vektorja r" 
nib pomagalo. Na a 
MIcrosottu vsaj tu prijazni in so v 
lall mobnost, da izkijubimo kontrolo 
Ctrl-Break - a funkcljo $33. Drugs 
pot jepreklnTtev$1B. kl jO kllbepre- 
klnltev $09, ko sta pritlanjeni lipkl 
Ctrl-Break. Kdo komu sporoba kaj, 
I tule Izpusllll. Zato da i ' 

, povejme 

smeritl $23 n 


Deinstalacija 

Temu dejanju se vebina pritajanlh 
programov izogne, Nl jih mogobe 
zbrisatl Iz pomnllnlka. 

Prvi problem so vektorji. Ko sa 
prltajen program delnstallra, more 
postavlti -jae preklnltvene vektorje 
na njIhovB stare vrednoatl. Nabeino 
to nl problem - pozna jih, saj je 
staino kllcal na te naslove (stare 
lastnike). Pa denimo, da je nab prlta- 
jenl program prevzel vektor $06 (In 
vesino klibe starega lastnlka toga 
vektorja), Nato amo naloblll be en 
prltajen program, kl prav take prev- 
zame prekinitveni vektor $06 In 
vestno klibe nab program. Zdaj se 
nab program deinslalira In poalavi 
-'-veni vektor • — 

ganjemNA^KM. . 
bl odrezal novt prttajeni program 


Kaj pa. be bi v takih primerih ne 
vrabal vektorja $06 na alaro vred- 
nost? Tudi ne gre, kako namreb 
-novemu- lastniku preklnive $0B 

nabega programs nl 

ga nl veb treba veatno klicati ? 
jm be videl priUjenega pro- 
grams. kl b< as znal deinatallrall tudi 
V taki siluacljl: rebitev problems pa 
obstaja, calo zelo preprosta je. Kdaj 
drugib. 

Zaenkrat velja: nab p 


a ES:BX 

kalerem js napissn segment prvegs 
MCB (ptvl MCB je lorej na nsalovu 
[ES:|BX-2j]:0000). Nsto se mora 
pritajen program ^rehoditi po vseh 
MCB-jih in primerjati njihov PIO 
s svojim - be sta ista, klibe (doku- 
mentlrano, budeb!) funkcljo $49. da 


u. Obi- 

jo-, kb ae konbajo'. pritajeni pa. ko 
se delnstallrajo. Vsak pomnllnibkl 
blok (del pomnllnlka, dodeljen 
kakbnemu programu) ima na zabet- 
ku glavo. v katerl sta med druglm 
zapisana njegova dolilna In njegov 
lastnik. Prltajen program mora ob 
delnstalaciji od l30S-a zvedeti na- 
Blov prvega, prelskall ves seznam 
blokov In za vsakega poaebej DOS- 
u rebl. da naj ga aprostl. Naj ome- 
nim le najnujnejbe. -Qlava- na za- 
betku vsakega bloka sa Imenuje 
MCB (Memory Control Block), njen 
prvi byte je $SA. be gre za zadnji 


ment (CODE' . 
byta sta dolbina bloka - v -paragrs- 
fih- (1 paragraf = 16 bylov). V dolbl- 
no ni vrabunana glava. kl je dolga 


Kaj je PIO? Vsak . 
kl ga pobenemo. je dodeljena (napol 
dokumenllrana) strukturs. ime ’ 
na PSP. Ker dva programs - p 
— -llislegaPI 


Program lahko torej zv 
jega PSP-ja in s tern svoj PID s k 
bem (dokumentirsne!) runkelje $b 
kl naslov vrne v reglslru BX. To m 


V na$em primeru tega sicer ni 


drugega. je lahko pomembno. da sa 
prekinitveni vektorji postavijo na 
vrednosli, ki so jih imell pred Insta- 
lacllo. be preden Izvedemo drugo 
delnstalacijo. Drugabe bi nas lahko 
prakinitev doletela prav med deln- 
stalacijo (be tega ne preprebujemo 
a kako zastavico all pa, kot v nabem 
primeru, s kontrolo pozielje sklada). 

Zdaj pa (krstek) uvod v pascal ^ 


gSSp', 


nsDOtrebno. Ne dol2ino programa 
blatvenp vplivamo la mi saml, naKaj 
pa nam lahko privariuie tudi preva- 
jelnik. 

Ne zaieiku programa le prlporod- 


(SM1024.1024,1024) 

Z B- zahtevamo, da ae pogoji 
pragladujejo le do Irenutka, ko la 
znan nilhov rezultat. de je pogoi -if 
(Kli6i<7>0| and PasSlackFree*, pa 
je kli£i enak 0. se Po -raiunanie* 
pogoja dstavlio Zetu: kako jessKla- 
dom. nitl ni traba preverjati. 

Z I-, B-, S- izkljuiimo sporoda- 
n)a napak pri delu z diskom, prevar- 
ianieindeksov V tabelah (Cejlh upo- 
rabljamo) In pravarjanje, all je na 
razpolago dovolj akiada. Vse trl 
operaclje morajo bill Izkljudane ie 
zato, da naS program ns bl sporodal 
napak. za katare ne vemo, kam se 
bodo Izpisale (fe se Imajo sploh 
kam). drugl dve pa nam poleg tega 
(brez potrebe?) podaljdojete pro- 

Nadvse pomemben je drugl 'pa- 
kel-. SM. s katerim prevajalniku po- 
vemo. ria] nam za sklad rezervira le 
1034 bytov. za dinamidnl pomnllnik 
(neap) pa od 1024 do 1024 (lorej) 
1024 bytov. ManjSIh Stevllk ne prl- 
porodam, te mu doloeile vad, pa 
boste s lem povedevall koliCIno 
pomnllnika, ki jo zaseda vai pro- 


drugo In tretjo. 


program, t 


Turbo Pascal ne 
omogoda. Edino, kar nam lahko po- 
ve, je trenutnl naslov kozalca na 
sklad, lega pa je nemogode apreml- 
njall. To je tudI edini del nadaga 
primera, kl je napisan v sirojnem 
jeziku, negra drugade. V Turbo Pas- 
cal 6.0 je resda 2s vdelan ludl zblr- 

iljivostia 

tu bolj us 

uiBvni «itiMnD-. us namred podpro- 
gram (proceduro all funkcijo) zad- 
nete z -Inline-, ne pa z -begin- In 
dole polem -Inline-, se podprogram 
■* ■•"••edel kot obldajen pod- 

emvad kOt neke vrsle 
!-. -Kilo lake funkclje 
se ne prevede kot obldajen kllc, 
temved se na mesto, kjer kltdemo, 
prepide sema (prevedena) koda 
podprograma. £e bl podprogram 
spremenll kazalec na akiad, bl Imel 
problems z vradanjem na mesto, od 
koder je bil kllcan, tako pa teh pro- 
blemov nl. 

Funkclje, ki manlpullrajo s skla- 
dom. boats nadll vprimeru: razlaga, 
kako delujejo, nl nada tema. 

Najsl ste razumell all ne, ob Insta- 
lacljl ne pozabite pokllcatl podpro- 
grama Getstack, kl si bo zepomnll 
naslov trenutnegasklada (tj. sklada, 

kl nam ga je pripravll prsvajalnik), 
da ga bodo pozneje lahko uporablll 
prltajenl dell. 

Spreminjanje prekinitvenlh vek- 


tofjev je preprosto - na razpolago 
sla lunkclja Geim(Vec(lntNo:byte; 
Vectipointer), ki v kazalcu Vect vrne 
naslov prekinitvene rutine IntNo. in 
procedure SetlntVec z enakiml pa- 
ramelrl. ki spremlnja prekinitvene 
vektorje. Trik, kl pride prav prI kllca- 
nju starin lastnikov: Turbo Pascal 
od verziie 6.0 naprej podplra spre- 
menljlvke llpa -procedure- (oz. 
-function-, lahko tudi s parametrl). 
Taka spremanijivka je dejansko ka- 
zalec na podprogram. Ce navedemo 
njeno Ime, bo poklicala la podpro- 
gram (razen de je navedena na 1^ 
atranl prlredltvenlh atavkov). Ce 
pred Imedodamo operator 9. lahko 
delamo s spramenijivko, kot da bl 
blla obldajen kazalec. 

Ce je OldTime (ipa -procadura-. 
bomo z GetlntVec(8,90ldTime) po- 
skrbeli, de bo spremanljlvka-kaza- 
lec OldTime kazala na (Iranutno) 
prakinllveno rutino za preklnltev 6. 
Slavak -OldTime;- bo pokllcal to 
rutino - In sesul radunalnik, ker se 
prekinitvene rulina konda z IflET, 
pascal pa jo je pokllcal a CALL 
0 tern smo povadall nakaj malegs 
zgora); v prlmaru je napisan pod- 
program PushF, kl ga moramo -kli- 
cati- pred kllcem prekinitvenlh pod- 
progtamov. 

PazitI moramo ie na nekaj: vs; 
program!, kl jlh prevedemo s Turbo 
Pascalom. 2e nazadetku prausmeri- 
jo nekatere prekinitvene vektorje 
(npr. vektor t1B - da lahko saml 
kontroirrajo lipke Ctrl-Break). Ker 
bo nad program prliajen, moramo 
vse te prekinitvene vektorje poatavl- 
II na njIhovB stare vrednostl. To sto- 


rlmo s kllcem procedure SwapVec- 
tors. Nailepte bo, da jo poklldemo 
tik pred koncem Instalacije progra- 
ma, a de preden zadnemo spreml- 
njati prekinitvene vektorje, kl jlh na- 
merava nad program uporabljali. 

Prekinitvene vektorje bomo spre- 
minjali tik pred koncem Instalacije, 
zBlo da nas ne bl keka prskinnev 
presenetlla med phpravaml. 

Kako bo program zaznal, all je 2e 
inetallran? Stvar amo dodobra opi- 
sall zgoraj. Z GetfntVec pregledamo 
vse prekinitvene vektorje med t6D 
In S67: de kaleri od njlh kaie na niz 
-PESI vl.O-, je program ie Insta- 
llran. 

Ugotavljanja nasleva InOOS kt 
PID pascal ne podplra, tako da si 
moramo pomagati s lunkcijo 
UsOos. Kaj lunkclja podne. vam bo- 
sla bolje od tegale teksta razlo2ila 
prirodnik, kl ste ga dobili ob nakupu 
Turbo Pascala. in pomod, vdelana 
vTP. 

QIavni program bomo kondall 
s Keep(O) {namesto 0 smemo vradali 
tudi drugs vrednostl), da bo nad 

program oatal v pomnllniku 

Aktiviranje 


smo 2e vedkrat or., 
od obldajnih. lie si 
kl JO naredi prevajalnik. boste videll, 
da se -begin- prevede kot shranje- 
vanje vseh registrov (ne glede na to. 
katerl med njimi bodo dejansko 
uporabljenl), nato pa se register DS 
postavi na ustrezno vrednost 
(DSeg). Sledi obldajna koda, le 


■ena< se boprevedel kotsnranieva- 
nje vs8h ragisirov In nalo IRET (na- 
mesto obi£a|nega RET). Le na Uko 
prevedene programs smete brsz 
akrbi prsusmerjatl prekinitvane vek- 
toria. sta aa vaaano odioilli za 
pustoloviilna. morale uporablli 
modal Kllcanja •FAR' ler popazIM 
na vrednost DS m na zaatavice. pa 
bo morda ia vaa dobro.) 

Verjetno se vam bo zgodllo (kol 
sa le V primeru). da boste prislljeni 
prekinitvane podprograms navasti 
ia prai. s 'forward- (tiali. kl na va- 
do, kai le to, naj, sram jih bodi, vza- 
mejo kak uibenik). Turbo Pascal 
vam na bo delal problemov, ludi ie 
a •forward- deklarirate prekinitva- 
no procaduro. le da morale v lam 
prrmeru (zpustitl baaaOlco 'inter- 
rupt- ob deflnicljl (t. |. tarn. k|er na- 
piteta vso procaduro, na le glave). 

Pogoj za tktlviran|s ie odvisen 
od programs - lahko se aktivira ie 
Ob kllcu kakine prekinitve, Nai pro- 
gram sa bo aktivlral, kot to priisieni 
programi na|pogoals|e po£no, ob 
phllsku na doloieno komblnscijo 
tipk. V la namen bomo zasJedovall 
sunje tipk Ctrl, Shift In Alt, (Sicer 
njihovostanie pozna ludI BIOS.) Vo- 
denie evidence la trivlalen posal. na 
tern mestu moramo omenill le la 
funkcljo- spremenl)lvko Port. To le 
naka vrsta tabela (array), le da pisa- 
nja vanjo na pomani plsania v pom- 
nllnlk, lamvei ustrezen iznod, bra- 
nje pa je branie z ustrsznega vhoda 
(I/O). Spremenl|lvk8 nam bo pnlla 
prav tako pri (nizkem) delu s tIpKov- 
nico kot sicer v prekinitvenih pr> 

Po zgorai napisanam moramo le- 
daj zaOetl opazovatl, all je DOS 
-prosi-. Preprosto, InDet smo dafi- 

tipa boolean, torei nas zanima le. ah 
je njena vrednost false. Ce je, je 
DOS pros!. (Tu uporabimo to. da ja 
vrednost 0 take spremenl)ivke falsa 
In so vse druge vrednosli true). 

In le Iretji pogo) - pritajen pro- 
gram ne sms bill ravno aktivsn. Za 
preverjanje tega ;e v primeru napi- 
sana funkcija PasSlackFree. ki vrne 
true. Oe prltajem program ni aktiven 
In ga tore) lahko kliiemo. 

Zakaj primer ne pazi na to, da ne 
prekinja aperaclj z diskom in a tl- 
skalnlkom? Ce po gornjih navodlllh 
preusmehmo prekinitev S13 na pre- 
kinitveno procedure, definirano 

V pascalu, nam bo ta takoi spreme- 
nlla register AX (uporabi ga pri spre- 
minianju OS). Primer je ie tako all 
tako (prejdolg. Oe ielite to kontrolo 
dodall (kar vam priporodam kot na- 

prekinltvenl procedurl navesti vse 
registre V vrsinem redu. kl gazveste 

V vdelani pomodl, jih nato preplaatl 

V spremenljlvko tips register, prii- 
gsti zastavico. ki oznaduie. da radu- 
nalnlk ravno dels z Oiskom, preu- 
smerlli prekinitev ttS na starega 
lastnika (navadno BIOS all program 
•cache.), ga poklicali s procaduro 
Intr, preusmartti prakinitveni vektor 
nazai in reaetiratl zastavico. NIC te- 
lavnega. le zopmo le. 

Delo 


Kot smo ie povedall, moraio prl- 
lajanl programi varCevali s skle- 
dM. Ker pascal ni ravno varCen je- 


zlk, bomo ves podprogram vklenill 
med ToPasStack In ToOldStack. 
podprograma. nepisana v primeru: 
prvi nam bo •prektopil- na sklad 
pascals, drug! bo vrnll starl sklad. 
S katerim skladom pa nai dela starl 
laatnlk? Po eni strani naj bi bil naS 
program CImboIj -prozoren-. torej 
mu bomo Call surl sklad. Seveda 
lahko gledamo na zadevo tudi dru- 
gaie - naS prekinllveni program je 
na sklad takoj shranll vse registre. 
to Oo morda storll le star! lasinik, 
kar IS lahko ie preveC; torej je bol) 
vamo, Ce mu •ponudlmo- sklad 
z dovolj prostora. .. Kakor hoCete. 

Tu naj opozorim na podprogram 
Keyboard, kl ne zamenjuje skladov. 
Cornu bi jIh, se3tavl|ajo ga le stavek 
'Case*, kl sam ne poCne nICesar 
s skladom. In preprosll pnredltvenl 
stavki, kl prav tako pusliio sklad pri 
miru. NaCeIno lahko uporabljate 
starl sklad. kadar ne kllCets podpro- 
gramov all vsaj podprogramom. kl 
|lh KliCeta, ne prenaiste parametrov 
In U ne vsebujejo lokalnih spremen- 
Ijlvk. 

Prekinitvena vefclorta tIB tn S24 

bomo morall spreminjatl vaakiC 
aprotl. Le spremlnianje spremenljtv- 
ke CheckBreak ne bo pomagalo,' 
ker smo pascalu ie ob instalaciji 
s stavkom SwapVectors vzeli kon- 
trold nad tlpkama Ctri-Break (to 
kontrolo je Izvaial prav z vektoriem 
StB) 

Deitistalacija ^ 


Ugotoviti. ail le nal program le 
taetnlk vseh pre fck wtvonth vektor- 
lev, kl jih le aprsminiat. ni laiavrto. 
Dole si lahko le male olaiiamo. Ca 
si ob lnstaJaci|i zapomnimo, katere- 
ga od vektorjev S60-S67 smo spre- 
mlhjatl. Ce program ugotovl. da le 
ie lastnik. potem lahko (spet s Se- 
tlntVec) vrne vsem prekinitvenim 

VraCanje pomnllnllkih blokov 
sod) na podroCje. Ki si ga bomo 
ogledovall kdaj drugIC. Zahteva ne- 
kaj malega manipullranja a kazalcl. 
ni near niC prehrano zapletenega, 
vseeno pa ga tu ne bomo komsnti- 


Instalactja 

- ZapomnI si naalov sklada, za- 
stavlce InDos In PSP-ja (PID). 

- Poakrbi za svoje zastavice in 
podobno. 

- KliCe SwapVectors. 

- ZapomnI si stare prekinitvane 
vaktorje In postavl svoje. 

- KllCe Keep. 

AMvtranje 

- Ko le prilisnjene ustrezna kom- 
blnaclja tipk, to zaoile t8.2-krat In 
veCkrat na sekundo: Ceje zapisano. 
naj se aktivira. In trenutno ni aktiven 
in je DOS pripravijsn, se aktivira. 

Oelo 

- Menja sklad all pa skraino var- 

- Ne puSCa odprtih datotek. 

- PrepreCi sporoCila o napekah. 

Deintlelaelja 

- Pregleda, all se more delnstall- 


- Poatavl prekinitvene vektorje 
na stare vrednosli. 

- Sprosti pomnllnik. ki ga za- 


O primeru 


Za primer je tu listing programs, 
ki nepoinedrugega. kot da ob pritl- 
sku na Ctrt-Alt-Shif1-L' v datoteko 
zaplle trenulen Cas. ob pritlsku rta 
Qrl-Alt-Shift-U- pa se deinstallra, 
-kot da ga nikoll nikjer ni bilo- . . . 

Razen nadzora disks in bskalnlka 
poCne vse. o Cemsr smo govorlll. 
Kako to poCne, bo, upam. jasno. 

TudI Ce nlste razumeli vsega. kar 
smo povedall: Ce hoCete na podlagi 
-primera- naplseti svoj pritajen pro- 
gram. je dovoli, da pobrISate proce- 
duro -LogTIme-, spremenlte tlpke 
za aktiviranjev -Keyboard- In doda- 
te svoje podprograme, te pa z novl- 
ml kodaml tipk dodate v -Akclja-. 

O literaturi 


Literature na to temo le zelo veli- 
ko, dobre pa prav ialostno malo. 


Dve kniigi sta nadvse vrednl ornem- 
be. Prva le Turbo C: Memory Resi- 
dant imiltles... (At Stevens, MIS 
Press): na iiroko razloil vse. o Ce- 
mer amo govorill, pa ni vezano na 
pescal. Drugs je nsmenjena tlstim. 
kl 0 pascalu ie kar nekai vsjo. bi pa 
radi vedell ie veC, Turbo Pascal In- 
ternsls (Michael Tischsr, Abacus). 
V nfej boste nail! marsikaj zanimive- 
ga. podroCie pntajenin progrsmov 
le obdetano slabie kot v prvi, is 
vedno pa js precej nad aivim pov- 
preCjem. 

Vpraiania so dobrodoila. poseb- 
no Ce imate modem In telefonirete 
ne eno od naslednjih itevilk: (061) 
447-306. (066) 34-986. (066) 23-731. 
Tam lahko pustite sporoCila (vpra- 
ianja, komentar|S...) - odgovore 
priiiakuite najpoziwje v treh dneh. 
Pod Imenom PAS-TSfl.ZiP lahko 
dobite tudi primer. Te trt itevilks 
l^ko pokllCele kadarkoll. brezplaC- 
no. Na volio vam bosta vdelana po- 
moC. do katere pridele z -T-. in 
pomoC 'V ilvo- (Ce pokliCete ob ka- 
ki kultumi uri). 


PRIHRANITE SI 
CAS IN DENAR 



INKMASTER UNIVERZAL 

Aparat za obnovo Iztroienlh trakov. tiskalnikov. plsalnlh strojev In 
bl again 

1. Stroiekobnoveneksi kaplIcCmila 

2. Tudi do stokrat dal|ia2ivl|an|ska dobs traku 

3. Poobnovllvijetrek vlazen in se zelo ne trga 

4. Narrtenien ie 60% vrstam tiskalnikov: Epson. Fujitsu. Star. Nec. . 

5. OmogoCa vam nemoteno delo. ssj ja po obnovi tekoj uporaben 
(profesionalni. najhitrejil Inker: 220 V. 37.So/mln . . .) 


INKMASTER-R (HOBI - roCni pogon) 


PREDSTA VITEVAPARATA JE V PEVUI UOJ MIKRO 

(JUtU-AVaUST. Sir 51) 

PFIEDSTAVITEVAPARATOV INKMASTER JEVSAK 
PONEDEUEKOD8.-15. URE. PRINESITE ISTROSENI TRAK IN 
OBNOVILI VAM GA BOMO BREZPLAONO 


Nuomo VAM TUDI EXPRES OBNOVO TRAKOV. VSAK 
DELAVNIKOD8.-1S. URE 

TRGOVCI: 

ZA 2 APARATA 20% RABATA, 

ZA 3 APARATE + 1 APARAT BREZPLACNO 

POKLiOlTE NAS. POSLALI VAM B OMO PROSPEKTE 


i-FERJAN IN SIN- 


Tel. 061 210-586 
Fas: 061 210-586 
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JEROVSEK computers d.o.o. 

Nova ulica 11, 61230 DomJale, Tel; (061) 714-974 fax.; (061) 621-523 


Osn. ploKa / HDD 45 MB* 

52 MB 

80 MB 

105 MB 

170 MB 

210MB 

28&-t6MHz 39.900 

43.400 

50.900 

54.400 

67.400 

73.400 

386SX-l«MHz 46.900 

50.400 

57.900 

61.400 

74,400 

80.400 

386-25MHZ, 32lcB 

64.400 

71.900 

75,400 

88.400 

94.400 

386-33MHZ, 64kB 

71.000 

78.500 

82,000 

95.000 

101.000 

486-2SMHZ, 128kB 



118.400 

131,400 

137.400 


Opcijc; DcplaeUovdio; 

A. dOdaiiulMBRAM 3.000 

B. dodami FDD 3J00 

C. mono VGA 1024x7«8 7.000 

D. color VGA 1024x768 17JX)0 

E. obiije mini tcwer 500 

F. lipkovnica Cbeny 500 

Q. miSka CHIC liOO 


Trdi diski Quantum (17 ms, AT BUS), garandja 2 leti. * Seagate 
Vtaka konfiguncifi vkljueuie: 1 MB RAM, ohiije AT biby z IPD display, FDD (1.2MB all 1.44MB). lipkovnica z YU znaki, I/O kanica, hereulea , 14* 
inonilor. Gacanc^ 1 leio. Dobava lakoj izzaloge all najkasoejev 14 dnali. PooblaUeniMivuivAjdovMinl. Craomlju, Domlalah, Mariboru in ZagRbu. 


JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH 

Unterioibl 41, A-9163 Unterbetgen, tel; (9943) 42 27 42 54. Fax : (9943) 42 27 40 45 


286-12MHZ 145 
236-16 MHz 1S5 
386SX-16 MHz 450 
386-25 MHz. 32k8 cache 990 
386-33 MHz. 64kB cache 1180 
486-25 MHz. 12SkB cache 3050 


4125640 3 

4425648 11 

51100048 11 

SIMM/SIP modal 2S6kBx9-80 34 

SIMM/SIP modul lMBx$-S0 99 


XnPBfVP.SORJI 

80287.12 MHz Iff 
B03S7SX-16 MHz, Cyrix 
80387-25 MHz, Cyrix 
80387-33 MHz, Cyrix 


250 

450 

690 

760 


Seaple45MB,28a)a.AT-b\is 390 

Seagate 89 MB, 19ii», AT-bus 710 

Seagate 125 MB. 19nu, AT-biu 990 

Seapie 143 MB, 15ms, AT-bus 1295 

NEC44/6BMB,23ms.MFM/RU. 485 

NEC 44 MB, 23ms, AT-bus 495 

Quaiiliun 52 MB, 17ms. AT-bus 485 

Quatilum 105 MB, 17ms, AT-bus 865 

Quantum 170 MB, 16ms, AT-bus 1345 

Quantum 210 MB, 16ms, AT-bus 1430 


AT (IDE) bus 35 

AT (IDE) bus -f 2 ser/par izhod 59 

AT MFM int.l:l WD 1006 MM-2 comp. 69 
AT RLL inl.lil WD 1006 SR-2 comp. 145 


102 itpke ASai.YC' znaki 65 

Chicooy 101 Ilpka.ASai. YU znaki 77 

Cbeny 101 lipka, ACSII 135 


VGA 1024x768 Tni3eail64M.5UkB ITS 
VGA 1024x768 TrideMl6-biS, 1MB 213 
VGA 10241768 luElZOMDB Hi Sl2kB 650 
VGA 1240x1024 aiElZOMDB 12. LMB call 


14* monoloomecskl. Samsung 
14* VGA mono 640 x 480 P/W, Samsung : 
14* VGA mono. 1024 1 768 P/W, Auva 
15* full page VGA mono. 1008 x 1048. Samsi 
-I- grafictia kanica 1 

20* too page VGA mono. 1280i 1024. Sams 
-I- gnlicna kanica 1' 

14’ VGA batvni 1024x768 ; 

IT VGA batvni 1024 x 768, Samsung i 
16* VGA bazvni EIZO 9070F 1024 x 768 P 
20* VGA batvni EIZ0 9400i 1280x1024 4> 
20* VGA baivniQZOT660 1280x1024 i 


babyAT,2flOW 
baby AT, 200W, LED diqilay 
mini tower, 200W. LED display 
slim line,200W. LED display 
tower, 230W, LED display 


5.25*, 1.2MBTEAC 129 

35*.1.44MBTEAC 125 


sez/parizbod 25 

2>setipar izbod 30 


MiaiNDIOITAUZATOtOl 

Oik miSkaresolucija 290-1450 dpi 49 

GeniusGS4500liandyscanner 290 


Colorado DJ 10 120MB, intemi 750 

Colorado DJ 20 250MB , inlemi 895 

Obiltezaexlemistreamer 293 

Kasela60MBzaOn0 90 

Kaseia 120 MB (do 250 MB) za DJ H 85 


2400 baud, inlemi ISS 

2400 baud, eiierai 265 


Cette so brez prometnega davfca (MwSr), 
Garancija 1 leto.seivisvDomZalah. 


NOTEBOOKl VRHUNSKE KVALITETE! Proizvajalec: MODERN COMPUTER COUP. 

Model O’U RAM HDD FDD baiv zaslon tipk. tela avionoiniia Ceita(DEM) 

NP902 28e-I2MHz lMB(doB) 20MB 1.44MB35* 32 VGALCDp/tv 85 3.2kg 5 ur 3950 

NP903 3S6SX-16MHZ 2MB (do 8) 40MB 1.44MB 35* 64 VGALCDp/w 85 3.2 kg 5ur 5620 

Piikljudlu: S + P izbod, zun. monitor, zuii. lipkovnica, zunJisketna enota. Softwaiski paket vkIjuCuje MS DOS 4.01 z GW-BASIC, pri SX386 pa Se MS 
WINDOWS 3A pRigiama sta licencinna pri proizvijalcu in nisia naprodaj loeeno.Med stevilnimi opeijami omenjsmo modem, ta piikljufek, modem in 
fex pnkl)ueek, ndio modem, Ethernet (LAN) prikljudek . . . Pozeiji kupca nudimo poleg standerdne ameriike tipkovnice Se nemSko. Vabimo Vas, da se 
prednakupom oglasite v nitih proetorih v Domzalab, kjer boste prenosne laeunalnike ludisami preidnisiU. Gaianeifaje Ikto, scivisv DoinZalah. 

PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE ME BOJUO PRIMERIAVE. 
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SlOjPlHlOjS 


profesionalni ANTI-VIRUS softver: 


link CBSOGCm I««l inu.ll- BEST BUT p> certii WHICH 

CWfniCE M IM -NAJBOUBI u IbU II. « ntu uiMj pAsuili ANn-VIRlfS at 

Bl'SDESS wOtU) tt tkukw imi- im loHni - ODUCno K k dml > pdra. kjei 

•rwMMi tUvflM BiK Ine, Bote, line iiriiUKlie... 

SWEEP viRusomaioN ' 



vinisovui vsakmeiec bo u vai nsslov pnila ojiwv^ 
»eraja.dopo!iuenazdelekqjoianovo(>dkritUivini5(iv; 
SSW^-onilBhkoprewnlekaterikoliPCvwii , 

CKNA: 10.500 Dffl a 11 verm 

VACCINE ANTI-VIRUSSYSTEM 

temdiiiiamobniknptsgnliiiKoje A 

uloten V PC odkiivs vnk vinu in je 
dolgoroteaRSlev.JetudiidoupoiBbcs > 

aptvaia^eintegritelesislnnu. 

CBNAi 5.400 Dm a posunewi PC 
l.TOODmanxiaJinjiPC 
10100 DIN a fUe server 


SWEEP in VACCINE imaU nOitiia uvoOiU, zn 



Mic roline AT 1^40 


Radunalniki 


DoplaSila za opcije 


ClPl 1 

RAM . ^ 

cyn>s3oe7S>-ie <o 


^(■rsl 

ii 

no 

„ I ss 

KoprocMon^ cyrta so 00 3Hcral nttrs)* 

Koorocesotii 

WslW3ie7-26 3 



WO.M4I67-2S 40 


■TK«7-» 

■TXrSX-1B BUO 

EPROMI IN ROMI 


uTscar-M J3OT 

iisiio 

!* 

KSB'OCWO'II liTto «o2.S tw nitniti not 

nONYUOSl40HOO»« 

IBO 

srA“™r"" 





'gL|uBli«n«, tel. (061)62 


s. lel. (064) 603-460 


Opekarska 49, 61000 Ljubljana 
teUfaks: 061/21 9-S78 


286-12/45 

/ 

/ oanovna ploMa 286-12 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb - 28 ms, gibki / 

' disk 1,2 Mb, MQP-YU graflCna kartica. 1 serijski in 1 paralelni vmesnik, / 

14' mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohiije z napajai- / 

nikom / 



286-16/45 

/ 

/ osnovna ploMa 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM. trdi disk 45 Mb - 28 ms. / 

' gibki disk 1.2 Mb. MQP-YU grafibna kartica, 1 serijaki in 1 paralelni / 

vmesnik. 14’ mono-monitor, tipkovnica 101 pilck Chicony-YU. ohiSje / 

2 napajalnikom j 



386-SX-16/4S 

/ 

/ 08novnaplo86a3e6SX-ieMHz, 1 MbRAM, lrdldlBk45Mb-28ms.gibki / 

' disk 1,2 Mb, MQP-YU grafibna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik, / 

14' mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohiije z napajai- / 

nikom / 

OODATKI 

~ razilritev spomlna na 2 Mb. 


- dodatnl gibki disk 3.5" - 1 .44 Mb. 

~ namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 134 Mb. 


386-2S/104 


386-25C/104 


OODATKI 


oeoovna ploi5a 356-25 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 Mb. gibki 
disk 1.2 Mb. MQP-YU gratiina kartica, 1 serijaki in 1 paralelni vrnesnik, 
14' mono-monitor, tipkovnica 101 dick ChIcony-YU, ohli|a i napajal- 
nlkom 


osnovna ploi6a 386-25 MHz, 64 K cache. 1 Mb RAM. (rdl disk Conner 104 
Mb, gibkl disk 1.2 Mb, MQP-YU grafiSna kartica, 1 serijaki in 1 paralelni 
vmesnik, 14' mono-monitor, tipkovnica 101 click ChIcony-YU, ohlSje 
z napajalnikom 


- razSiritev spomlna na-2 Mb 

- doplaCilo za osnovno ploieo 38643, 64 K cache 




SISTEMIAITALIA 

/ ^\ r: 


iDUTY FREE SHOP 


NOVI PC 386/25 IN 486 PO NEVERJETNIH CENAH 



OSNOVNEPLOSCE 

286/16+ 1Mb RAM 

386/SX + 1 Mb RAM 

386/25 + ! Mb 

386/33 + 2 Mb RAM 

<86/25 + 2 Mb SAM (s koprocesor|em| 

<86/33 + 2 Mb RAM |s koprocesorjeml 

ZASLONI - VIDEO KARTICE 

Monokromolski SUPER VGA 1024x76814' 
Borvni super VGA Auhsswitching 1024x768 
(0.28 dot pitch) 

Barvni muhisync SuperVGA 19* 1024x768 

NEC 2A/30/oD/5D 

Video VGA 16bit 800x600 

Video Super VGA 1 6 bit 1024 x 768 -5 12 K 

Video Super VGA 1 6 bit 1024 x 768 1 Mb 

TROI DISKI -GI6KI DISKI - 
KRMILNIKI-MISKE 

Krmitnik AT BUS 2 HD + 2 FD + porclelno/seri|ski 

Gibkidsk1.44 Mb (3,51 

Trdi disk 45 Mb SEAGATE 1 57A AT BUS 

Trdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec] 

Trdi disk 124MbS£AGATE ATBUS(19m5ec) 

Trdi disk 21 1 Mb SEAGATE AT BUS 1 1 5 msec) 
Serijsko miiko s tremi tipkami + pad 
'“'corsoft/Mouse Sys.) 


MATEMATICNI KOPROCESORJt 


Telefonirajte, 
da vas seznanimo 
z najnovejsimi cenami. 


IZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE (EKSKLUZIVNE AGENCUE) 


AT 286 SUPER VGA 


PC 386/25 IN 486/25 


1.360 DEM 
1.710DEM 


Cose desk top + power supply - 25 MHz - 
pirito do 8 Mb) - MD 45 Mb AT Bus -floppy !.■ 
morokiorn. ltK4x768 14' - krmilnik HO/FD 

- lipkornico 

PC4«6/25 • 

Case desk top + powersuf^y-128Kb Cache 

- integrironi koprocesor - 2 Mb RAM - HD 
-zaslon super VGA monokrom. 1024x768 14' 
lelro/sBrijski izhod - lipkovrica 


RAM (z moznosiiL ... 
.44 Mb - zasloo super VGA 
- ppiolelno/serij^ izhod 


lory- 150 MHz IM test 
45 ' 


3.970 DEM 

Razliko za konfiguracijo z borvnim zoslorrom super VGA outoswichirtg 14* 
- 1024x 768 -&8 dot pitch. ZSQ DEM 

PC NOTEBOOK- PRENOSNI 286 in 386 TEIEFONIRATI 


Via Raffineria 7/c (na koncu Viole D'Anngniio) - TRST, tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277 
Delovni ca$: dopoldne 8.30-12.30^ popoldne 15.00-19.00; ob sobotah ZAPRTO 






OSEBNI RACUNALNIK 286-16 S TISKALNIKOM 

286-16 MHz HEADLAND, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gibki disk, 

40 Mb trdi disk, monokiomatski zaslon, 
tiskalnik Citizen 180 D, A4 
DEM 1372 

Enaka konfiguradja s tiskalnikom A3 C.T.I. 

DEM1S25 


OSEBNI RACUNALNIK 386SX-16 S TISKALNIKOM 

386SX-16 MHz, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gibki disk, 

40 Mb trdi disk, monokromatski zaslon, 
tiskalnik Citizen 180 D, A4 

DEM 1781 

Enaka konfiguradja s tiskalnikom A3 C.T.I. 

DEM 1934 


Za oba ra6unalnika ^oplaCilo za VGA 1024x706 barvni zaslon in kartico VGA 
DEM 400 

MLAKAR & CO 

Export'Impoft 
UntertMrgpn 82 
A-9163 UNTERBERGEN I. R08. 

AUSTRIA 


tplefon: 9943-4227-2333 
telefax: 9943-4227-2091 



INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »B0R1S KIDRlC«, VINCA 
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 
11000 'Beograd. Ncmanjina 4/X 
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LaOBkaim^. form.. BS, iade iz (iska «p>embra 91. 


Narocam (pod zaporedoo stevUko knjigc napisali stevilo naroranib izrodov) 


Zaporedna 
itev. knjige 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6 . 

7. 

8 . 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

IS. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Stevilo 

narocenib izvodov 






















Ulica in Stevilka — 


INSl ll UT ZA 
36 Mojn.ikro 


HOUSING Computers 

• racunalniki 286, 386, 486 

• notebook in laptop racunalniki 

• tiskalnikf 5pson in Fujitsu 

• laserji Hewiett Packard in Epson 

• InkJet tiskalniki 

• ploterjl In rezalniki Roland 

• scannerji 

• mreze Novell in RPTI 

• trdi disk! Quantum, WD, Fujitsu, ... 

• graficne kartiCe in monitorji 

• Vsi ostali dodatki za PC ! 

• izdelava prograinske opreme 

I Zaslopamo Mkrollne Zagreb ! I 

tel/fax: (061) 621 - 145 

HOUSING d.o.o., Sp, Pimide 17/b. 61215 Medvode 




ACCR i* 


DEALERS WiletM 


Od sedaj tudi pri' nas vrhunski 
raCunalniU ACER za vse, ki lelijo 
za svoj denar najvefi! 

Pri uradnem distributerju In mreZinaSih 
dealeijev po cell drtavi ! 

RaSunalnlkl ACER so dobttniki nagrad : PC 
WORLD'S Best Buy. IF'SI ■ nagrada za 
industrijski Design Hannover '91 , PC Magazine 
Editors Choice, Micro & Personal-An Eitcellent 
386 PC, CompuTrade Internatronal Award toi 
Volume & Value, In mnogo druglh. 


fX 51 HEWLETT Amtioriaia AuStomad a- 

W.HM PACKABD tfea/er disinCiuior 

WCSD RiCufialniSld inlamnQ a.a.o., EterAova SI. S3S20 VWeri/e 

m.-.aamsio tat.:os3m794 


Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC > Klagenfurt 
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275 


0H|9JA DEM 

BabyAT(+3-5^,200W 

Mlnitower.aOOW 165.- 

Large tower, 200 W 2S5.- 

Servercase,376 W 939.- 

Workstation 152.- 


ZASLONI 

U'monokromateki 1#9.- 

14' mono VGA 249.- 

14'superVGAcolor 690.- 

14”superVGAcolor ADI 790.- 

19" ADI DTP mono, 1280 x 960, rwn-intertaced, 
zgrafICnokartico 2.790.- 

lO" AOI CAD/CAM kolor, 1280x1024, non-intarl., 
zgrafiftno kartico 10.600.- 


TIPKOVNICE 

Chicony us ASCII 7$.- 

ChiconyYU 75.- 


.. KOMPLETNA PONUDBA HARDWERA .. 

Cenjeni kupci, cene se neprestano spre- 
minjajo in nifajo - poklifiite! 

TEDENSKO SPREMINJANJE CEN 


OSNOVNE plo96e 

286-12 EMS, shadow RAM 104.- 

2e6-16NEAT 1M-- 

366-25 790.- 

386-33. 64 K cache 1.150.- 

386-40, 64 K cache 1.590.- 

46633,128Kcache 2.999.- 


grafi6ne kartice 

MGP 28-- 

MQP-YU 33.- 

VGA800 x 600.8bit,256 K 98.- 

VQA 1024x768, 4 colors, 16 bit, 256 K 129,- 

VGA 1024 X 768, 1 6 bIL 51 2 K 159.- 


GIBKI DISKI 

5.25", 1 .2 Mb, Panasonic/TEAC 
3.5", 1 .44 Mb, Citizenn'EAC 


TRDI DISKI DEM 

SeBgateST-1S7A,45Mb.26ms 390.- 

Seagate ST-1 1 02A, 69 Mb. 19 ms 790.- 

ConnerCP3044.44Mb,25ms 460.- 

ConnerCP3104.104Mb.2Sms 810.- 

In vsl model!: 


NEC. Conner, Seagate, Maxtor in Fujitsu 


TISKALNIKI 

Citizen 180D 229.- 

StarLCaO 439.- 

StarLCIS 890.- 

Star LC 24-200 759.- 

SUrLC24-15 • 990.- 

Epson LX-850 550.- 

Epson FX-650 959.- 

EpsonFX-IOSO 935.- 

Epson LQ-850-r 1-290.- 

Epson LO-1050-H 1.420.- 

Epson LQ-eeO 1-590.- 

EpsonLQ-1060 1-920.- 


Fujltsu - vsl model! 

LASERSKI TISKALNIKI: HP in QMS 
PLOTERJI: HP. Roland In Graphtec 
STREAMERJI: Colorado in Wanglek 
KONTROLERJI: DTC in Adaptec 

MODEMI 

v$e za RA6UNALNISKE MREZE 
POS TERMINALI in oprema 


NOTEBOOK 


286-12, VGA, 20 Mb, NTC 

3200.- 

386 SX-1 6. VGA, 20 Mb. NTC 

4.120.- 


Vse cene so v OEM. 


Vse cene so brez 
prometnega davka (MwSt). 

Garancija: 1 leto. 

Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00 

in od 14.00 do 18.00 ter 
sobota od 8.30 do 12.00 


NaSa predstavniStva: COMPRO - Ljubljana tel./faks: 061/219-578 

ENEL-ONOFFON - Split - tel.: 058/45-819, 362-700 
SELCOM - Mostar - tel: 088/34-004. 413-234 
in servisi: Celje - tel.: 063/28-185, Zagreb - tel.: 041/433-575 





computer, solution. t«lvnologf< 



MCH Technologies d.o.o. 

41000 Z»gr«t>, Prolat»9l(ih bngsda 78 
Tel.: (041)538 892 
Fax.: (041)538 446 


MCH Computer d.o.o. 

62000 Maribor, Tomiifava 19 
Tet.: (062)28 250.26 091 
Fax.. (062)28 250 


MCH Solution d.o.o. 

11070 N.BeagraS. Omladinaklh Brigad : 
Tel.: (011) 154 904 
Fax.: (011)161 445 


VZAMITE KVALITETO, TO SI 
ZASLUZITE ! 


MCH Computer Systeme 
PEACOCK 
MITSUBISHI 
SIGMA DESINGNS 
TALLGRASS 
WESTERN DIGITAL 


Racunalnisko opremo 

Software 

Mreze 

Servis 

Komponente 

in vso ostalo podporo 


COMPUTER SHOP 


MCH Computer-SystenieGes.m.b.H. A-8472Slra8s/Stmk., Hoigreth2, Td.: 00 34 S3 44 SO. Fax.: 0034 5343 65 
CENIK RACUNALNISKE OPREME 


Ra6unalnlk : 

AT 286 -12^4^11 

AT 286 -16 MHz 

AT3B6SX.16MHZ 

AT 386 -25 MHz 

AT 386 -25C MHz. 32 KB Cache 

AT 346 -33C MHz. 64 KB Cache 


40 MB 
1.299 
1.345 


3.396 


OPCUE; 

doolaeila; 

mono YGA 640 X 460 

172.- 

color VGA 1024 1 76B 

634.- 

dodatni 1 MB RAM 

91.- 

dodami FDD 

130.- 

minitower 

20.- 


Vsa cene so v DEM (NaHo) ! 

Vsaka korfiguraclia vsabuje : 

1 MBRAM.OhlijeATdesMoc. FDD ( 1.2MB all 1.44 MB) 
I/O kartco. herculas. 14 mohokromalski monitor 
- WSiaturaCHERflY-YU 
Garancija 1 leto v MARIBORU ! 

ServisI V Mariboro. Zagrabu In Beogradu. 


ZELO UGOONO ; MCH 286-12 MHz, IMBfWM. 14. color monitor (1024 x 768). I/O kartlca. 42 MBtrdidisk. tastatura CHERRY- YU 
gral.karlica VGA (1024 1768). 1.2 MB floppy disk CENA : 1.933,- OEM 


Moj mikra 39 



ARARAT 


1 VamobnovitrakzavaStlsKaInk 
(pisalnl siro)) za samo 

10,00 DIN 

2. Trak lahko obnovlle 50-100 krat 


/ UUE 




0ei/21»-768, 
061/21 M7e 
061/225-816 
a: -I- 3681-22M16 




Personal Computer System 
Viktringer Ring 41, CELOVEC 
(Klagenfurt), Avstrija 
tel,: 9943463 513955 fax: 9943463513790 


r CLIPPER 5.1 

7.000 ATS If 

\ MS WORD for WINDOWS 3.900 ATS 1 

1 PARADOX 3.5 

4.200 ATS \ 

VqvATTRO PRO 2.0 

2.200 ATS J 

Vsi program! 

SO na zalogi ! 

^ 061 / 487 - 

44 9 



mikroraCunalniSka , ^ . 

OMRE2JA M N O V E L L 

SOLANJE 

MFOTRADOV IZOeRA^EVALNI CENTER V Kopru. VoikovD nabre^ 
30a. ovganizira naslednie teOaje za Novellova rrdtfpiBdunakiiaka 
onvsiia zaobdobieoO aeotembra do oktobra 19S1: 

TE&U 

TdAJiUUE ZAiETEK 

M SEPTEUSER OIOOBER 

1 Pragtad zns£ilnc«ti in zmogljlvoati 
NetWare operativnih sislemov 286 tn 366 

1 2., 23. 1. 

2. Uvod V mikroradunalnito ornre2je 

1 3., 9., 30. 7. 

3. 286 - UprBvtjalec mikroratunalniikega 

3 4. 2. 

4. 366 - Upravl)alac mdtroraiunalniikega 
omreija 

3 10. 8. 

5. NoveU - piinlanje 

t 13. 11. 

6. Initalacija NetWare 286 - workshop 

2 16. 14. 

7. Inita/Bcaia NetWare 366 - workshop 

2 18. 21. 

8. Novell - lehniiRa poiVora - workshop 

3 24. 23. 

l/s6e oraeve m rsadoelalne rnftvmao/eo lede/ffi obMe na naslovt/: 



JAKAPLAT19E13 
64000 KRANJ 



NEXT - ELCOM 

Handelsgeseilschatt m.b.H. 

A-9020 Celovec, Rosentaler Strasse 14 
telefon 9943/463-502672 
faks 9943/463-55491 


KOPROCESORJI: 

287-8 1048,00 

287-10 1138,00 

287-12 1229,00 

287-20 1290,00 

3878X16 - 1892,00 

3878X20 2042,00 

3878X25 2272,00 

387-16 2794,00 

387-20 2779.00 

387-28 2820,00 

387-33 3095,00 

387-40 3958,00 

OSNOVNE PLO^E: 

286-12,nei(ontrollrane 1236.00 

286imhzEMS 1606.00 

386SX-20MHI 4380.00 

386 28 MHz 64X8 CaOis. n«konlrollrane 7188.00 

3e62SMHze4KBClcn8 7911.W 

386 33 MHz 64KB Clractia z Elile CHIPSATZ 
high performanca ftes sysiwn conhguratlon writh exierKfel satup. 
nakontroliran 8992.00 

kontrollran 9490.00 

486 33 MHz 64KB ISA Cache MICnONIS 21992.00 

486 33MHz64XBEISACacheM<CR0NIS 40369.00 

DISKETNI POQONI Teak/Epson: 

39'1.44MB 847,00 

S1/4*1.2MB 1020,00 


TRDI DISXI: 

Seagate 157A. 40 MB 
Seagate ST1102A. 89 MB 
Seagate ST1147A. 129 MB 
Conner CP 3044 1*. 40 MB. 25 ms 
Conner CP 3000 1*. 40 MB. 25 ms 
Conner CP 3204P, 210 MB. 3.5*, 16 ms 
Maxtor MTOeOA. 60 MB. 35*, 19 ms 
Mitsumi H0313AA. 130 MB, 3.5', 19 ms 
Quantum PRO 60 AT 
SIMM MODUU: 

2S6x9«l 
1MBX940 
1MBX9-70 
4MBX9-80 
SIP MODULI: 

256 x980 
1M8x9a0 
DRAM: 

31256«> 

511000-60 
S14256«l 

IDE.2ser.,1par.,lgame 
OHISJA: 

Slim LineCaae 220 W Slot Card 
MldlTower 
Large Tower 
MONITORJI: 

14* 1024x 768 h 2e-40KHz V 47-e9Khz 
14* 1024x768 Hyper VGA 
14* Semtron 1024x768 MAII 
VGA KARTICE: 

Tndent 8900 1 MB 
Trident 6900 S12KB 
OAK 512KB 
OAK 296 KB 
dodatnl apomin 

zaHPLaseriet4MBIurlPP.lllu.IIID 714.00 

HPLaserletlll 28350,00 

Vse cena so v ATS nelo In veliajo od 1. avgusta 19911 
Zahtevajle nai canikl 

0 popuslu za nakup ve5|lh koliOln In trgovine na vellko mogoi poseben 
dogovor. 


3277.00 

5563.00 
742500 

4037.00 

3488.00 
t20e9.W 

5321.00 

6885.00 

5791.00 


232.00 

700.00 

727.00 



238.00 

741.00 


23.00 

74.00 

69.00 
432,00 


1324.00 

1601.00 
2131,00 


0.28 5063.00 

4255.00 

4856.00 


1663.00 

1331.00 

1017.00 

842.00 


UNIX 

SOFTWARE 




SCO UNIX System V/386 3.2 
SCO Open D^ktop 
SCO TCP/IP & NFS 
SCO FoxBASE-f 
SCO VP/ix 


sma 


UMELEX 


Uniplex U 
Office Automation 
Uniplex Graphics 
Datalink 

INFORMIX’ 


WirdlUrfect 

CORPORATION 
PC Connect 
X Vision 
SQL Connect 


: -PJCHASE 
RESEARCH 


WordPerfect 

WordPerfect 


Office 


^ISIONM54RE 


Chase AT4, ATS, AT16 

EISA 16 

I/O LAN 16 , 


iCOS: Mednarodni konzoreii za odprti software je nitjveiji distribu- 
ter UNIX softwarea v EvTopi V sodeiovanju s centralo v AngUji 
poEtavlja ICOS d. o, o, Idub^ana domati konzorcij. ki ponuja vse 
usluge te uveljavljene organizacije. 

CENE: Uporabljamo uradne evropske cenike navedenih proirva- 

GAEANCUA: Dobavljamo izkijutno evropske distribucije, ki jih 
podpira cenlrala konzorcija v AngUji. kar pomenTkonec teiavam 
z novimi verzijanii; zgotovljeni so popravki in nadgradnje. 

TEHNitNA POMOC; Tehni^no pomoi izv^ja izku8ena dtipa. 
s podporo centrale v Anglyi. Nudimo telefonsko pomoO. 6e izva- 
jate Instalacijo sami, nudimo tudi mo2nost podpisa pogodbe 
0 tehniini pomoii, ki zagotavlja informacije, redno pomo6 in 
popuste. 

^LANJE: Izvajamo redno Solanie po originalnih tefajih ICOS. 
Moino je izvajanje na vaSi lokaciji in prilagoditev tedajev po 
dogovoru. 



INTERNATIONAL 


CONSORTIUM 
FOR OPEN SOFTWARE 


ICOS d. 0 . 0 ., Ljubljana 
Titova 118 
61000 LJUBLJANA 
TEL. 061 34(L661 inL 226 


NOVO!!! LaserFont 

Celovita pragramska resitev za povezavo Uuenkega tiskalnika z V/ordStarom. 


SEDAJ PtaUjiSOST TVDI ZA V,4S.' 

Sotdon6 za vie HP in njim kempaUbibu lastniu takaliiik*: 

- moinosi izpisa Sumnikov in drugih irk yu abtcaU (iiiCtCiidt)), 

- VII znaki IBM-PC symbol seta, vkijuino z mednarodnim setom irk (uiddiAdilpO gt^ko obecedo 

lafirnlafiT^ ...I, grafiinimi znaki H ^ HI T ^ J/ drugi/ni znaki M ...) 

- zaslonski (screen) fonli za vsak font posebej in s igm moinosi pravUnega pa^e previewa 

- komunikacija mea Wordstarom in laserskim tiskalnikom je prek pregledmh menujev; 

tako lahko izbiramo razliine nabore znakov prav za vsak znak posebej (P„mef ) 

- velik izborfontov (112) in tipografij (12) 

- moinosi uporaba ne vseh HP in njim kompatibilnih tiskalnikih 

- takojSnje obveiianje o novostih in popusti pri morebitnih novih verzijak (upgrade) 

- izredno preprosta uporaba. 

LaserFont ie uporabljajo stevilna nasa podjetja: 

Cankarjev dom Ljubljana 
Lek Ljubljana 

Medicinska fakulteta Ljubljana 
Vodogradbeni inititut 
Zavod za zaposlovanje Maribor 
IMP Ljubljana 
Petrol Ljubljana 
Ljubljanska banka Nova Corica 
Obtina Ljubljana Center 

Fakulteta za elektrotehniko in raiunalniitvo Ljubljana itd. 

Lek Ljubljana: «NaSa dokumentacija je po letu dni uporabe teh fontov primerljiva 
z videzom dokumentacije nam podobnih ameriSkih firm. Ker smo Wordstar ie poznali, je 
uporaba teh foniov zahtevala minimalna dodatna znanja.« 

Zavod za zaposlovanje Maribor: •Po enoletlni uporabi si dela brez teh fontov in laserskega 
tiskalnika ne moremo vei zamisliti!- 

Pediatricna klinika Ljubljana: • Videz dokumentov smo z uporabo fontov bistveno izbolj- 
Sali, Se pomembnejSa pa je pocenitev dela. saj smo obCutno zmanjiali stroSke za tiskamo. e 
Cankarjev dom Ljubljana: • Vei stvari smo izboljSali z uporabo teh foniov: veliko doku- 
menioy oblikujemo sami, zato smo pri delu lahko zelo hitri in fleksibilni, nismo vei tako 
vezqni na tiskarne, s iimer smo tudi pocenUi izdelavo takih dokumentov.* 

Medicinska fakulteta Ijub^na: »Z laserskimi fonti in Wordstarom dosegamo tako kako- 
vosten videz publikacij ie sami, da le redko posegamo po tujih storitvah. * 


Se jim bosle pridruzili tudi vi? 


Prodaja: INFOSTAN, ZaloSka c. 99, Ljubljana, telefon: 061/443-242, foks: 061/446-035. 


P8IL0GA MOJEGA MKEA: EaCUNALNIKI V lETAIffll INDHSTEIH 

Od aerodinamicnega racuna do 
nevidnega letala 



III veliKin zraKoplovov - cepeirnov. 

Od logaiitemskega radiinala do 
CAD/CAM 


iSitev nalpre] podrobno pt 
potom pa najamejo lehni 
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rial, material, Hi varkava radarsKo iarianie) - vsi 
11 maleriali med obdelavo namred spreminiajo 
lastnoati. Kakovost izdelave ves das preveriaio 
z izpopoinjeniml starlmi metodami all a povsem 
novimi: s Sirjen|sm ultraavodnih valov akozi ma- 
larial, z radiografijo v realnem Caau, a foto m 
laaarako poligralljo. Obenem a povraino zvezo 
a alstemom naalavljejo programabllnl stro), Pn 
B-2 so proizvodni izvriek, po domaCe -Skarl-, 
znl2ell na samo MIri odstotke vsega maleriala. 
daa za preverjanje nataninoati pa so skraidali 
i nekai tednov na nekai url 

Pri. klasidnem nadlnu izdalave lalal )e bllo 
najbolj zapleteno radunati trdnost In slatidno 
slabilnosl. Ker ja bilo delov zelo veliko, je bila 
nalanCnosl same pribllJna in zalo nl Slo brez 
izdelave s/ruWumspa prolotipa (samo ogrodje. 

ra^l^^ast): stern pratolipoinso pra'veriall, kie 
je teiiide In poleg tegaao ga izpoatavih obreme- 
nitvam. da bi preverili izraCunano trdnoat - po 
tak»nih poskusm |e bil strukturni prototIp samo 
ie za razrez! Danes je Irdnost mod zelo natand- 
no izradunatl. in to z melodo KonCnlh elemen- 


SipTTmiapnmarianiiapapiograimCAaCAM. 
Jd so sn uilenainio upozab(ia2i pri ladelavi airtxisa 
A3I0. Tods rued Sigmo ao ns sUo 


lor letalo razoenjo na veliko majhnih delov, 
katerih trdnosti nl teiko Izradunatl. Ker ja delov 
veliko. za radunenie uporabljajo radunalnik; 
manidi so dell, nstandneidl |e radun. 

Za B-2 In YF-23 sirukturnega prototipa niso 
polrebovali; de ved, izognlll so se celo Izdalavi 
prototipa V SirSam pomenu besede. S prvimi 
Sestiml B-2 bodo sicer opravlli 3600 ur poletov. 
da bi raziskali in preverili Izradunsna letalne 
znadilnostl. opremo In oboroditev, poleg legapa 
razvijall taktiko in pisall bO|na pravlla za upora- 
bo tags letala, toda prav vsl primerki bodo na- 
zadnje piidli v sestavo 351. bombnidkega polka 
vojnega lelalstve ZDA. Ooslei so navadno Izdela- 
li Ijdi nekai prototipov; s prvim so preverili 
iskane osnovne znadilnostl, pri nasleOniem so 
postopoma uvajall zapleteno opremo In oboro- 
2iiev. PrvI prolotipl so namesto standarOne 
opreme ponesli s tal merilne aperate rn |lri na 
splodno nl bilo mod predelali za operativno upo- 
rabo, temved so se nazadnia znaill v poskusnib 
centrih (npr. oponddu Edwards v Kalifornljl) all 
muzejlh. GtavnI radunalnik v mreil in podatkov- 
na baza za B-2 in YF-23 sta v Noririropovem 
konstrukeijskem biroju v kallfornllskem kraju 
Pico Rivera Z uporabo CAD pa nIso zelo pove- 
dali samo hitrosti in protnosti process konstru- 
iranja in Izdelave, temved je brez teZav mogode 
izpopolnjevati in Siriti ludi sam sottver - napi- 
san ie namred strogo strukturirano v jazlku ada. 
Zapisanje programov CAM zasimulaoio Izdela- 
ve B-2 so prlbli2no 60 odstotkov programskega 
teksta vzeli 12 2e obstojedlh programov. 

Z mre2o so poleg Northropa povezane tudi 
firms, kl sodalujejo pri proiektu. Ob Northropu 
Imata najved|l deleZ Boeing In LTV. manjdih. 
neodvisnih Izdelovalcav possbne opreme pa je 
na tisode. B-2 nazadnje sestavijo v Northropovl 
montaini dvorani it. 42 v kraju Palmdale (neki 
usluibenec Northropa. ki je Oobro vedel, kako 
zanimlv je ta kompleks za sovietske totolzvldnl- 
ike satellte. le na sirebo dvorane 42 z vellkiml 
drkami naplsal •Fuck you'-) CAM v tern siste- 
mu zagotavlia nepretrgan dotok delov iz raznih 
krajev ZDA v Palmdale, in to v pravem trenutku 
In potrebni kolidinl. S alstemom CAM le proiz- 
vodnjo mod nadrtovati do najmsn/Sm podrob- 
nosti, Jo Izpopolnjevati In opnmizirab - posaos- 
na proirvoOnja pri B-2 in YF-23 nrb m bila po- 
trebna! 

Nailepil primer intenzivne uporaberadunatni- 
kov ZB izdelavo letal. takina, v katero |o vkliud*- 
no veliko raznih podjelij iz razlidnih driav - tn 
celo z drugib celini - je evropskl koneern Air- 
bus Industrie. Ko so Brltanci in Francozi druZno 
Izdelovsti concords, prvo nadzvodno polniiko 
letalo. so strokovnjakl ves das kroZili na relacljl 
Filton - Toulouse. Pripovedutejo da so lollko 



dasa prebill v luji drZavl, da so celo vozlll po 
napadnl strani cestlida, ko so se ob koncu ted- 
na vmili domovi Vzporedno z razvoiem novih 
modelov airbusa pa sa je hltro Izpopoinjevala 
tudI tehnologija CAD/CAM. tako nnro. da so 
airbus A300V sedemdesetih letin Izdelall ie pov- 
sem klasidno, toda pn A310 so za 25 odstotkov 
opravil poskrbell radunalniki, pri A320 se |e ta 
deled povedal na 60 odstotkov, prihodnja A33a 
in A340 pa bosta disti sad dove tehnologlje. 
Poleg evropskih podietlj - British Aerospace 
(Filton, Hatfield). Aerospatiale (Toulouse). Mes- 
serschmitt-Blohm-Bolkow (Hamburg, Bremen) 
In CASA (Madrid) - so v proiekt vkl)udenl ie 
soizvajalci iz ZDA. Kansde. Avstrallie in Datjne- 
ga vzhoda. S PTT zvezami in satelrtskiml pove- 
zavaml so vsl v mredi EAN (European Aerospace 
Network). Textron Aerostructures izameriikega 
Neshvllla, recimo. Izdeluie krilo za A33Q/A340. 
To jsodjetje Ima v Britanl)! neka) slrokovnjakov. 
kl 80 mredno povezani z vetikim radunalniSkim 



CmmJa inititul za ammake mororie. CAD. 
a kaiertm so Senjea kaatnirali MiaSS. so 
nedsvns ponadik ceJo na Ogul 


cenlrom v Bristolu, od tarn pa satelitsko z Nash- 
viNom. Zanimivo la. da krlta sicar konstrulrajo 
V Filtonu s CAD in lam tudi programlrajo delov- 
ne stro)#, ki pa so na drug) celinl - v Neshviflu! 
Pri izdelavl krll je v mredo vkijudena ie skupina 
Hyde Group. Kl Izdeluje posebna orodja. 

S pavezovan)em ameriSkih in britanskih po- 
djetlj nitl V zadetku nl bilo tedav. sai so uporab- 
Ijalaenak hardver In softver. Pad paie bllo neka) 
povsem drugega, ko ;e bilo treba vkijuditl ie 
izdelovalce Iz drugih drdav. Kadar razpliejo ne- 
tedaj za lake vellk proiekt. ima|o prednost rta- 
vadno kandidati. katerih sislemi so zdrudl|lvi 
z opremo glavnega izvaialcs. Kratko potegnejo 
mnoge dobre. vendar manjie drudbe. ki si ne 
morejo privoiditl tveganja in kupitl drage sista- 
me CAO/CAM, he da bl jlm bilo zagolovtieno. da 
bodo sodelovale pri projektu. ReStev je stan- 
darden format za podatka, kl jih |e nelo mogode 
obdelali s slslemom, ki ga ima drudba pad na 
razpolago. Koncernu Airbus Industrie so naiprs) 
ponudill ameriiki standard Iges (Initial Graphics 
Exchange Specification), primeren za sisterrre 
Compulervision, Cadds 3 In Cadam CDM 300. 
Evropeicl pa niso bill zadovoljnl In zato je firma 
Adrospallala Ista 1963 razvila softver za mredno 
povezavo soizvajaleev. Programe imenujejo 
SET (Systime d'Echange el de Transtert all 
Standard Exchange Transfer). Zanie so porabili 
kar 1200 mllljard francoskih frankov In nazadnie 
so jih spreieli kot standard. 

SET uporabl|a{o v mredi 70 delovnih postaj In 
ved kot 500 terminalov. Samo v mredt dela v^ 
dan 1 500 usiudbencav. SET sicer sestsvlia vrsta 
manjiih, specializiranlh programov. Recirrto 
Spider (Systime de Production Integra D'Eli- 
ments Regroupis). s katerim konstrulrajo zaple- 
tene sklope, sestavliene iz ved delov. Poskrblje- 
no je za trodimenzionaino vizuallzaciio tehmd- 
nlh risb In avtomatsKo radunanie Irdnoetl. tede 




In polo2aja teii«ea. RisM nl teiko predelali (pri 
A300 je blip lehniinlh risarjev 130, pri konatru- 
Iraniu A320 |e to Slevilo prepolovljeno) In raCuni 
so tako toini, da izdelava modelov splon ni 
potrebnal Slgnum la program v okolju SET. 
skaterim modellraiotrup airbusa In optimlzlraio 
razporedltev v njem Caa. potreben za ta opravl- 
la, so V prlmer|avl a klaslfinlm nadinom gradnje 
prapolovlli. TudI program Circa spada v SET: 
z njim lelalo o2i£l|o. V A320 is 35 raCunalnikov. 
100 procesoriev In priblitno mill;on Inlegriranlh 
vezlj In drugih delov - po klasIPnl poll tal jlh 
Istko razporedlll in povezall med aabo. 

2e prad pskatom SET so obstajali sistemi 
CAO/CAM. kl |in ja uporabljala latalska indjstrl- 
ja. Pri izdelavl airbusa A310 so dslall z ASrospa- 
tlalovim atareiiim sistemom Sigma (SyatPme In- 
t6grp de GSoMetrle AasIstPe par ordinateur). 
S SIgmo so (ehnlPne risbe spremln|all v trodl- 
manzionalne prlkaze. opiimizirsll o2ldan|e In ce- 
lo krmlllli orodja za razanje kovin. 

Lodano od prpjekta Airbus je Irancoska llrma 
□assault V sodelovanju z IBM razvila CAD/CAM. 
speclallziran za letaisko Industrijo. Imanuje sa 
CATIA In prav tako stanoardizira podatkovno 
bazo. tako da je nanjo mogode z ustreznimi 
sklopi in programi prlkljudlti precej obBto|e£lh 
sislemov CAOrCAM. Poleg vseh slandardnib 
moinoatl - aviomatskega redunania trdnostl. 
lets, teilida In raznin momentov. potem krmi- 
Ijenja programabilnlh strojev za obdelavo in po- 
vezovanja v mreto - omogoda tudi simulacijo 
glban; komandnih povrSIn na kritih in stabiliza- 
lorjih In premIke podvozje. Na glavno podatkov- 
no bazo |e prlkljuden Se CAM. kl spremija In 
opilmizira proizvodn|0. tako da poskusna prolz- 
vodnja sploh nl polrebna. Ce se kako podietje 
labko prlkljudi na mreto CATIA, si precej poveda 
moinosti, da ga bodo sprejeii kot soizvaiaica 
V kakem zapistenem proiektu. 

IBM je mislil na majlina podieija, kl si de 
vedno ne morejo prlvo^iti vellKin in dragih sl- 
stemov CAO/CAM. Zanie izdeluie manide sisie- 
,me, zdrutliive z dobrSnim delom softvera. pisa- 
nega za vallka sisteme. IBM je ob koncu 80-llh 
let integriral podrodja, kl so bllado tedaj lodena: 
admlniatradio, CAD In CAM |e zdrutil v sistem. 
Imenovan CIM, Computer Integrated Manufac- 
ture, Vse prednosti lako krmiljene prolzvodnie 
pridejo do le vediega Izraza, de sodeluie ved 
t>od|ell|: dell, polrebni za montato. prihajaio 
natanko ob dasu In v potrebnlh kolldlnah. dragi 
dell ne oatanejo dotgo v skladlSdIh, temved jih 
nabavljo takrat, kadar jih zares potrebujejo ltd. 

Ameridko obrambno mlnistrsivo je nedavno 
uvedio standard, kl mu moraio proizvajalcl prl- 
krojltl svO|a tehnidne specifikaclje. Razvill so 
Computer-Aided Acquisition and Logistic Sy- 
stem (CALS), -elektronsko tehnldno dokumen- 
tacliO'. kl zamenja dobesedno tone papirja. 
uporabijensga pri vsaksm vedjem proiektu. Vla- 
da In vojska prek CALS vellko bolje sledlta pro- 
jektom. Vsl pnhodnji vojaSkl projektc bodo mo- 
rall bitl dostevijeni v formatu CALS, prva letal- 
ska nadrta, predlagana s CALS, pa sta blla prav 
YF-22 In YF-23 drutbe ATF. 


Na zaslonu s 25 machi! 


Ena od naivatnejtlli faz v Izdelavl novega tipa 
letala je aerodinamieni radun. Dolgo sploh ni 
pomenll pravega. kompleksnega postopka. 
s katerim bl konstruktoril ugotovill. kakine zns- 
dllnostl bo letalo pokazalo med letom. Kon- 
struktorjl SO se pad zanadall na Izkudnje In Intu- 
ieljo. Aerodlnamlka je v zgodnjem obdobju raz- 
voia letalstva kot tlzlkalna veja Sale poganjala 
prve popks. vender so lemeline enadbe 2e tsdai 
poznall. Toda v pivl fazi razvoia letata. Ko dolo- 
dijo niegove temsline asrodinamidne znadllno- 
sti. so te enadbe uporabljall zgolj za elementar- 




Razlog je bll preprost. Enadbe. kakrSna le ns 
primer anadba kontuitete ali Navier-stokesova 
enadba, so nelinaarne pareialne diterenaalne 
enaibe. kl |ihzinlegraci|aminl mogode anaf/t/d- 
rwrediti Kadar nimamo ved opraviti z dell letala 
- trupom. KnKxn. kstom vifaka - temved obrav- 
navamo letalo Kot celoto. pn katen vsaka spre- 
memba dels sprotl niz udinkov na druge deleali 
ns letalo kot celoto, tedaj se zaplalenost hitro 
poveda. Zapletene enadbe. Kl opisujsjo laktne 
pojave, je mod reSItl numeiiino, toda la prlblii- 
no. Prostor oKrog trupa opidejo z ekvidistandnl- 
mi todkaml. za katere z zadetnimi in mejnlmi 
j3ogoji dolodljo vrednostl llaka. Wtroatl llulda. 
temperature, visKoznosti In drugin spremenijivh 
slanja. Prostorske razdalje med todkaml so zna- 
ne In stsine. In operaterjl. kl radunajo dllerencl- 
alne spremembe, ne opisuiejo sprememb ob 
neskondno majhnih razdaljah, temved upodte- 
vajo samo kondne razilke - diferenclalne enad- 
be se tako spremenijo v navadne algebrske 
enadba. Kl jin nl teiko reSitll Ker vsebujejo tudi 
dasovno spremembo (neskondno majnno, dile- 
renciaino v zadetni obllkl oziroms majhen all 
kondni dasovni korsk v obllkl kondnih razllk). 
lahko Izradunsmo. kakden bo tok okoli letala 

V prihodnjih trenutkihl 

Toda... z numerldno metodo ne doblmo ab- 
solutno todnega rezullsta In Izradunanl tok se 
bo dez dal| dasa precej razllkoval od pravega! ' 
TodnosI je mod povedatl, de povedamo dtevllo 
todk oziroma zmanjdamo razdalje med njiml. pri 
tern pa moramo obvezno ustrezno zmanjdall 
tudi dasovni korak, da bl blla reiitsv numerldno 
stabllna. Toda zdsj Imamo namesto teikih dife- 
rencialnlh enadb pred sabo zelo vellko algebr- 
skih - tern ved, kollkor ved je todk, to paz drugl- 
ml besedami pomenl, de bl za radunanje moral! 
najetl stotine tennikov. de bl holeli v razumnem 
dasu dobitl redltsv. Aerodinamldnega raduna se 
lorej ne bi Imelo smisla lotitl rodno, s svlndnl- 
kom In paplrjem. In zato je prISel v poitev dele 
tedaj, ko so radunalniki postal! dovolj zmogljlvi, 
da so V kratkem dasu mogli rediti lako vellko 
sicer redljlvlh algebrskih enadb 

Vpraianja. povezana z aerodlnamldnlm redu- 
nom. so reSevall z Intenzivnlmi raziskavami 
v asrodinamidnih predorlh. SadovI raziskav 

V velrovnikih so bill dragoceni, nikakor pa ne 
IdealnI. Vetrovnike gradijo Izkljudno za doloden 
segment hitrosti: aubsonldno (podzvodno). 


Iranssonidno (priblltno zvodno), supersonidno 
(nadzvodno do 3 machov) in Wpersonldno (ved 
kot 3 mache, toda ta meja se spremlnja od 
avtorja do avtorja). Povrh zidovi predora, aero- 
dinamidna tehlnica, na katen je model oziroma 
letalo. In sonde za meritve llaka in hitrosti toka 
pomenijo motnje. ki vplivajo na pravo podobo 
toka okrog modela. Tok ni enakomeren, temved 
le zaradi vantltatorja. ki potiska zrak skozi pre- 
dor. males vrlipdast. in Iz Istega razloga tudi 
njegova hitrost ni snaka - vedje je na obmodju 
blite ventilalorju. Takine turbulence so lahko 
opazovall, niso oa ilh mogll natandno merltl. 

Samo V zelo r^kih najsodobnejSin vetrovnl- 
kih uporabljajo zanesljiveiio metodo. V predor 
pred model prSijo mikrokroglice iz latekse pre- 
mera 0.008 mm (dovolj so majhne. da se glbljejo 
po zradnih tokovnicah, hkratl pa dovolj vellke, 
da jlh ne zajame Brownovo kaotidno gibanje). . 
Od tah kroglic se odblje tardenje argonsklh 
leserjev. Vzdoltno in navpldno komponenio 
skenirajo dtirje snopi, predno pa dva - vaiovna 
doltina vsake komponenie je razlldna. da bi bill 
razlodkl na posnetku jasni. Dopplerjev pomik 
valovne doltine razprSene laserske svetlobe 
omogoda natandno merltev komponent hitrosti 
in radunanje rotacijske komponente toka. Ta 
naprava se imeruje Laser Doppler Velocimeler 
(laserski dopplerski merlintk hitrosti). 


So pa Se mnoga druga vpraSanja, na katera 
odgovora ni mod najll z raziskavami v vetrovni- 
ku. Zelo malo je predorov. v kalerih bi mogll 
preskuSati letala v naravni vellkostl. In is ta 
preskusiio samo pri nlijlh hitrostih. Zato vedino- 
ma uporabljajo modela. Rszultatl mentev. 
opravijanih z modeli. pa so primer1|ivi s pravim 
letalom samo tedaj. de upoStevamo pogoje po- 
dobnosti. kl jih v aerodinamiki opiSemo z raznl- 
mi Stevlll: Frudovim. Reynoldsovim. Machovim. 
Prandtiovim In Csuchyjevim. Primer: da bi mo- 
dal in pravo letalo imela Islo Reynoldsovo Stevl- 
lo, ki je proporclonaino velikosti telesa In hitro- 
sti toka, V nasprolnem sorazmerju pa z vlskoz- 
nosljo. de uporabimo modal v razmerju 1:10, 
tore) desetkrat manjSI, potam mora biti hitrost 
toka tluida desetkrat vedja . . z drugimi Deseda- 
mi, model hi morali izpostavltl hitroslim do kar 
20 machov. de Di hotell zvedeil. kaj se bo doga- 
jslo s pravim letalom pri hitrosti dveh machov' 
Tako vellke hitrosti je sicer mod doeedi. vender 
samo z modeli In kratkotrejno - nid ved z ventl- 
latorjl, temved s hilrim SIrjenjem stisnjenega 
zrska. merltev pa pri tern traja samo tisodinko 
sakunde. In to je seveda premalo. da bi opazo- 

Uvod je moral biti kar dolg, kajti radunalniiko 
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konstruiranie letal jezapletenastvar. Oglejmost 
an sam primer iz ie ne taKo davne pretakloali. 

Northrop |e sredi 70. lat Izdelal letalo F-17 
Sdmo kortatrulranle |e Olio v glavnem klasieno. 
Ko so model preekuiall v vetrovniku. ao pri 
vellkih vpadn/n kotih (kotih med zrainlm tokom 
In tePVo krila, Ij. ravno 6no, kl poveziije vpMnl 
In /z/iodni rob krila) po pri£akovan;u opazlli. da 
se je od vrhnja povrilna krila vrtinOasto odbljal 
zrak (pojavu pravljo buffaling). Konstruktoril so 
po preuievanju tega pojava predlagali, da bl 
koren krila podal)Ssll prav do pilotske kabine, 



simo krito rahio spustlll Iz vodoravnega poloia- 
|8. navpiine alabillzator)e pa preveslll naprej 
- letalo je tako dobilo izvirno, vendar estetsko 
ne prav posredeno obllko. PreskusI v vetrovniku 
starega tipa so pokazali, da turbulenca prI tako 
spremenjenem letalu tudi ob vellkih vpadnih 
kotih hi bile premoina F-17 je na natabaju ame- 
riikega vo|nega letalatva sicer zaostal za mode- 
lorn F-16, vendar {e McDonnell Douglas predla- 
gal Norihropu, da bl na temelju modela F-17 
skupaj Izdelall novo veCnamensko letalo za voj- 
no momarico. Tako le naatal F-18, kl se je Izka- 
zal kol izjemno dobro letalo. Toda ko so olloti 
v bojnlh manevrih letalo obremenlll z vellkiml 
vpadnimi koti, se je pogosto zlomilo smerno 
krmllo ns rapu - takSna okvara pa bi utegnila 
bit! v majhni vISini celo usodnal NovejSe raziska- 
ve, oprte na numerICne metode v dinamikl flu- 
idov (CFD. Computational Fluid Dynamics), so 
pokazale, da je turbulentnl vrtinec precsj moC- 
nsjSI, kot so menlli po razlskavah v vetrovniku. 

Lets 1980 so se na StanlordskI univerzl sreda- 
11 vodllnl amerliki strokbvntaki s podrodja dlna- 
mike Iluidov In predlagali. da bl v korlst leJjlh 
primerjav standardizirali prezentacijo In obdela- 
vo rezullatov aerodinamidnih In hidrodinamid- 
nih raziskav. Objavljena so blla tudI teoretidna 
dela 0 numerICnl dinamikl fluldov. vendar jih ;e 
bllo de treba prevesti v raCunaInlike programe. 

NASA, amerlSka naclonalna agencija za aero- 
navtldne In vasoijske raziakave. je z zanimanjem 
spreiela ta in poznsjte predloge: lets 1986 je 

V raziskovalrem centru Langley ustanovlla me- 
$ano skupino. kl na| bi se dokopala do praktICno 
uporabnega numeridnega reisvanja aerodina- 
mldnlh enadb. Leto poznaje je bll softver 2e 
povsem zadovoljiv. rezultste pa so preverjali 

V vetrovniku s tehnologljo LOV.TudI sam vetrov- 
nlk, Imenovan Bari (Basic Aerodynamics Rese- 


arch Tunnel), nadzorujeta Ova radunalnika. Pro- 
gram pa Ima oznako CFL3D In z njim so opravlll 
ie omenjeno poznajSe preverjanjs modela F-17/ 
F-16. IstI program je pokazal. da tudi •vsllki 
slarejii brat- F-15 pri vellkih vpadnih kotih bole- 
ha za enakimi teZavamI! Program CFL3D name- 
ravajo Se izpopoinjevati: ne pokrije recimo zelo 
zanimivaga obmodja me/nega sloja ob sami po- 
vrSini krila. medtem ko za deltasta krila Izraduna 
tudi do 35 odstotkov niZje hltrostl v osl turbu- 
lentnega vriinca - prostorako mreZo to6k bodo 
pad morsll ie bol| zgostiti. kejtl v osl vrtindenja 
nastajajo zelo vellke proslorake spremembe 
vrednosti modi In smsri toka. 

Vellke druibe nodejo biti odvisne od NASA In 
zalo za modeliranje tokov okrog letal tudi same 
jporabljajo modne radunalnike. Med prvlml je 
Uko ukrepal Lockheed. V raziskovalnem centru 
te druibe - Lockheed Georgle Advanced Flight 
Sciences Oepertmant - 30 vrhunsklh slrokov- 
njSkov za dinamiko In programerjev dela s su- 
perradunalnlkom vrsle Cray X-MP/24. Za mode II- 
ranje profita krila uporabljajo dvodimenzionalne 
Navler-Stokesove enadbe In Cray za en aeropro- 
III potrsbuje prlbliZno deset minut. Lockheed je 
razvil tudi numerldne metode. kl pokrivajo ob- 
modje mejnega sloja. simullranje njegovega od- 
p/hovan/a in konirole (mejni sloj je v aerodina- 
mlkl Izjemno vaien. ker nepoaredno vpliva na 
nastanek turbulence In ker ^abl udlnkovltosl 
krila. vendar se v podrobnostl na tern mestu ne 
moremo spuidali). Tokove pri trsnssonidnih hl- 
trostlh In preprostejilh protlllh. kakrine navad- 
no Imajo civllna letala. cray obdeluje z Eulerjevi- 
mi enadbami. kl so preprostejie od Navier-Slo- 
kesovih. kajti oprte ao na neviskozan fluid. 
Enadbe so dovolj todne za radunanie upora In 
udinkavzajemnegadelovsnja toka okrog krila In 
curka iz motorja. Ena od reiltev za odplhovanje 
mejnega sloja je takina postavltev motorja. da 
gre curek dez krilo. Za najbolj zapletena raduna- 
nia subsonidnega. transsonidnega In suparso- 
nidnega toka okrog bojnih letal uporabtjajo tro- 
dimenzranalni sistem Navler-Slokesovlh enadb. 
Reiuie jih program ENS3D (Equations Navter- 
Stokes 3 Oimensionall. Prostor okrog letala je 
opisan s slo taod lodkami Cray potrebuje za 
reievanja tafdrHh enadb pnbliino eno uro. 

Za oortrabasuparaafodtrtamka. poWov v ze- 
lo vellluh viiinah. v redksm fluidu >n z zelo 
vellkimi hitrostmi. uporatHiaio modificiians Na- 
vler-Stokesove enadbe. S term vpreianii se ie 
nekai let inlenzivno ukvsrjajo. Ko je amerliki 
predsednik Reagan leta 1 964 obiskal KItajsKo. je 
polet do Pekinga traial polnlh 17 ur z dvema 
urama premora. potrabnega zaradi poditka. Po 
takinl izkuinji svetniku za znanost dr. Georgeu 
Keyvrorthu nl bllo treba dolgo prepridevatl pred- 
sednlka. naj poakrbi za zagon nadria o novem 
llpu letala. Angleika beseda zanj je spacep/ane. 
In ker sem v hrvaidini naletel samo na nerodno 
skovanko -svemiroplan-, predlagam slovenski 
izrsz nadatmosferako letalo. v hrvaidini pa na- 
' dalmosferska leljellca all krajie svemirop/ov. 
kajti slednja beseda opisuje. kako se to letalo za 
razllko od tislega. kl let! sko,zl zrak. giblje nad 
ozradjem. v vesolju. Gre za Izjemno hitra letala 
In ker v vetrovniku simuladja hipersonldnega 
leta ne pride v poitev. morajo uporablll numa- 
ridno modeliranje z radunalnikom. 


Razvljaio dva proiekta: Orient Express (urad- 
no High Speed Civil Transport. HSCT) In NAtl- 
onel SPaceplane (NASP. X-30). NASP le nacl- 
nl nadrt, kl gaflnanslra vlada Pole! bl bll po 
Th V slretosfori s hipersonidnimi hi- 
10 25 machov (I) in ne Izkijudujejo 


(Ohio). Tam so Ameridani le 
nem centru Ames odpril tudi novi nsclonaini 
razlskovalni center za podrodjs numerldne 
aerodinamike. Opremill so ga z dvema veliklma 
crayema. namred crayem HSP-1 (High Speed 
Processor-1) In crayem V-MP (HSP-2). a itirlml 


radunalniki modela VAX 11/780. 35 delovnlmi 
postajami silicon graphics in IRIS in z miniiedu- 
nalnlkl flrme Convex & Alliant. Cray Y-MP je 
najzmogljlveiii radunainik. kar so |lh doslej na- 
redilll Ima osem procesorgev. notranjl pomnilnik 
z 32 mllljoni zlogi In zunaniega z 256 mllljoni. 
Hitrosl presaga en gigatlop' Takino zgoidenost 
radunainlikemodi uporablie vedkot 1200 znan- 
stvenikov, izmed katerih mnogi delajo celo ns 
oddaljenlh vsaudiliidlh In raziskovafnih centrih. 
NASA Izkoriida 55 odstotkov razpoloiljivega ds- 
sa. obrambno mlnlstrstvo 30 odstotkov, razne 
aviovesoijske firms 15 odstotkov. vseudiliida 



5 odstotkov, itevllne viedne agencija pa preo- 
stalih 5 odstotkov. 

Dve veliki druibi - McDonnell Douglas in 
Boeing - se ukvarjsta s itudijo HSCT. ki ji po 
domada pravljo Orient Express. Zanimivo fe, da 
se Boeingu zdijo hltrostl. vedje od itirih mac- 
hov, nsekonomidne. McDonnell Douglas pa za- 
govarja hipersonidne hltrostl. dosegajode kar 26 
machov. Z raduneinlikim modellrsniemsoaero- 
dlnamldno zasnovo v glavnem ie dolodlll. Zdaj 
se ukvarjajo s kombiniranim pogonom: (urbo- 
venti/srorsk/m (angl. turbofan) do 3.2 macha in 
naboinoraaktlvnim. ki bl ga aktivirali pri vedjih 
nitrostih. Orient Express naj bl prevaial 2<K) do 
300 potnikov na razdaljah Kar 5000 do 6000 mil|. 
Nadrtovalcl pri McDonnell Douglasu menijo. da 
Ima vesoljako plovllo prihodnost: do leta 2025 
bo po njihovi oceni operatlvnlh 1260 do 1600 
takinlh letal. Pri Boeingu. kjer so naloge zaradi 
manjilh hltroslnih zahtav preprostejie. so ie 
bolj optimistidnl In is do leta 2000 predvidevajo 
1200 HSCTI Reagan bl svo|0 pot do KItajske 
z Orient Expressom opravll v vsega pol ure! Za 
tovrstno letalo kaie zanlmange tudi vojska. Ve- 
aoljsko plovllo ima namred Imenitne taktldno- 
tehnldns znadllnosti kot Izvidnliko letalo za glo- 
bok vdor In vodenje druglh oroilj. Zmagovaica 
je teiko napovedali. Tu ge ie tirma Lockheed, ki 
se ukvarga z nekim -drnlm rtadrtom-. itamred 
naslednikom naghilregiega letala na svetu SR-71 
black bird (SR - Strategic Reconnaissance, 
streteiko izvidniitvo). Nadrt se imenugs /Aurora 
In do leta 1986 so zanj porablll 2 milijardi 270 
milljonov dolsrjev. Ce to poveiemo z zgorag 
opisanim Lockheedovlm centrom. v katerem so 
moinosti za superaerodinamidno modeliranie 
in de vemo. kako pogumno se Lockheedovi kon- 
struktorjl lotevajo novlh zamisll, potem verga- 
mem. da bo skrivnostna aurora novo nadatmos- 
fersko letalo. 

Eno izmed izvimlh modellranj - potaravpot- 
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l^ede V tadarsketn tnraku 


PRIOOA MOJEGA MEKA RAftlNALNIKI V lETALSE MDOSTRIII 



ne tako. da se tisU mznaini del iardenia, ki se 
na RAM nt apremenil v toplolo, odblje pod var- 
nlm kotom - daled U amarl. iz Kalara so priSlI 
iarkl. Modelirall so ludi vroie toike na kon- 
strukcl)!, tj. tisle, kl |lh sicer nt mod odpraviti, 
vendar je odssv mogode zeto ublailtl. 

Takdne vroda todke so rscimo sesalne dobe 
motoria, v kalerih se radarski snop odblia od 
lllanskin lopatic kompresorja: pri F-117ASO za- 
to postavljene na gornjt strani krila, ki jih zakrije 
pred zemeijskim radarjem. toda po drug! strani 
|e pri vellkem vpadnsm Koto to zelo neprijetno. 
kajtl dobe se znaidejo v obmodju podtiaka in 
motor tedsj nima ved dotoka zraka. kl je potre- 
ban zanjegovodelovanje - potlsnasllasenitro 
zmanjda In v nalboli neprimernem Irenuiku pri- 
de do prevledenaga leta (angl. engine stall). 
§obeso povrh pok rite s lino mreZo, katere odpr- 
tlne so manide od valovne dolZlns radarskega 




■A todka js kabina. V njej sc 


dkatel pa se seveda stlkeio pod pravlm kolom in 
kadar radarski snop prodre v kablno. se od n|ih 
odblje In dobrSen njegovdelsevmeklzvoru.To 
zadrego so redill z zlatim fllmom. ki le eden 
izmed slojev slekla kabine - snop se od njega 

bolie. kol da b> prodri v kablno. 0 potu/odem 
valu govorlmo. kadar radamko Zardenje naled 
na lelalo in po poll manjSega odpora. t). ob 
trupu, seva daljs. Tovrslen val se vdaslh odblje 
od trelje vrste vrodlh todk: vmesnih prostorov 
mad zsprtimi pokrovi koles, prostora za bombe 
In zaviralna psdala. pomidne strebe kabine ltd. 
Zaradi tega so robovi vseb lovratnlh pokrovov 
nazobdanil Potuiodi val namred nalati na vse 
manjti odpor, ko se giblje vzdoli roba, ki se diri 
proti korenu. zmami ga vse globije proti RAM in 
lam se polagoma izgubi, ker se spremeni v to- 


vroda todka so kotni ra 


Najboll 


el radarskega snopa vrada natanko v tislo 
smet, iz katerega je pridel. Lockheedov Cray je 
takdno vrsto kotnega reflektorja odpravil z upo- 
rabo atablliiatoriev V (klinastlh slabilizatoriav; 


ibillzatorjev. vendar so zamisel opusbil). TudI 
radarske antene v nosu letala so dobri reflektor|i 
In F-117A zato sploh nIma radarjal 
Kasnejda -nsvidna letala- - B-2. YF-Z2, YF- 
23, A-12 Avenger II - so nadrtovall z v^lko 


Obiilio tnipa aa 7F-33 » tirodePtaii' s preos/ 
ia bo^So progzmsko pocj p o r o ka F-II7A Pti 



Kkapn 

Jelalu 1T-3S ktaaga aOalali docUieed Boemg 
Oenertl Dyvamka. 




GOAP-GOSTOL, AVTOMATIZACUA PROCESOV, PRVOMAJSKA 124, <5000 
NOVA GORICA, TCL (05$) 2M11, 2M22, 2M11, FAKS: (065) 20-S$6 


(NOW YOU CAN) IMAGINE l.O ZA AMIGO 


Domisljija v 3 D 


A.™ 


. pOMbno tridifnenzt- 
onalria, |e eno namoineiSIK amigf- 
nih oroitj v boju z neizproano Kon- 
kgrenco v obliki raSunalnikov PC in 
ST. V mlnullh letib je bllo za 3D 
kreaci|o naplaanih kar nekaj progra- 
mov. mad njimi VIdeoScape 3D in 
Sculpt 3D. Najnoveiii in najobaei- 
neiil program le vrsle za priiataliico 
je 30 profaaalonal 1.10. Na malce 
drugaden naCIn so ae stvari iotiii pri 
Impuise inc. Software Oeveiopment, 
aai njihov program imagine (pred- 
slsvlfaj si) 1.0 prinaia nekatere no- 
vosli V amigin 3D svet. 

Zagon 

Za zagon Imaginea boste polre- 
bovali originaini Workbencn disk, 
nadalje vsai 1 Mb pomnilnika Izaie- 
Ijeno je vaaj 2 Mb), dodalen disket- 
nik (£^rav bo program deloval ludi 
z enim). prav pa vam bo priiel tudi 
' Irdi disk. Sislem dvignite z Work- 



dardnlm dvojnim klikom po2snite 
Imagine. 

Program zaseda tri 3.S - pal6ne 
dIskate sundardnega amiginega 
tormata. Pojdimo po vrall. 


glavna datoteka. Ova diraktorija In 
smetniak. Po kllkaniu najveCje iko- 
ns pridemo na glavnl zaslon. ki po- 
leg Cudovlte £rno- bele slike ponu- 
la dva roletna meni|a. PrvI, EOtTOR. 
vsabuje naslednja orodja: DETAIL 
EDITOR, FORMS EDITOR, CYCLE 
EDITOR in STAGE EDITOR. 

DETAIL EDITOR: kot povB ime, 
nam ta del Imaginea omogoCa delo 
z detain. Meniji nam ponuiajo vrslo 
opcij. V menlju DISPLAY lahko na- 
slavimo psrsmetre za delo: koordl- 
nale kurzorja. prspletanje, ponovno 
risanje mreie zaslona. zumiranje in 
njegovo naslavljanje In centrlranje 
zaslona ter definiranja oblike 3D ob- 
jekia, s katerim bomo delali - iidna. 
polna all osenCena (Wireframe. So- 
lid. Shaded). Naipomembne|ki mem 
le OBJECT, s katerim .kreiramo ob- 
lekt. Tega lahko tu nsloZImo ali pos- 
namemo. ga predelamo v standard- 
ni format IFF/ILBM (Convert), ga po- 
tegnemo iz skuplne obiektov, spre- 
manimo, uredimo niegovo gibanje 
prl anlmacljan ltd., aredamo pa se 
tudi z znano trojko iz sveta urejaval- 
nikov beaeOII C-C-P (Cut - Copy 
- Paste). V menuiu MODE nastavi- 
mo nscin dela - s skupinami (Gro 
up), celotnlmi objektl (obiects; 
spreonjlml ali robnimi stranmi ob- 
jeklov (Faces - Edges) ali samo 
tami, ki oplauisjo model (Li 
Skupino objektov Ivorlta vsa| 
med sabo povezana objekla, 
pazita na detiniranie dels. 

Mem FUNCTIONS obravnavi 


sar|e. zdruZavanje in dodaianje 
funkcl). pa ie preslikavo ene od njih 
na mreZo. V meruiu PICK/SELECT 
pa -pobirate- m izbiraleSOelemen- 
te. jih sortirala « podobno. 

FORMS EOfTOR: ureiavalnlk zapremo. 
obllk.Predv30pro|ekcl|ilahkopre- na Prl tei 
oblikujemo m kreiramo z opoijami 
V mamiin OBJECT, MODE, in SYM- 
METRY Kreaa^a objekta ee IzvrSi 
z izbire opcije NEW In menlja OB- 
JECT. Obiekt se nato prenesa na 


Drug! roletnl meni je PROJECT, 
njem kreiramo projokt, Ij. datole- 
), kl jo bo Imagine uporabljal prl 
.jiu. Opcije so New. Open in Close. 
ZOpen naloZimo projekt, a Close ga 

mo v podmeni 

(Rendering Subproject), kjer a kit- 
kom na new zadnemo kreirati pro- 
jekt. Doloditl r 




}a od elemenlov 30 pro- 
nja. sprednja In desna 
siran ler perspektiva (Top, Front, 
Right. Pei^ active). S kllkom 


tc irenutek vidimo obiekt 
ledu Poglede spreminja- 
V memju SYMMETRY - pogled 


CYCLE EDITOR kro2ni urejeval- 
nlk. NajpotnembneiSe opcije so 
V meniju ANIMATE - izdelava ani- 


vajanjs (enkrat. 

CELL pregleduiemo celice. se pravl 
osnovne elemente imagine ova ani- 
macije - skok na prvo ali zadnjo. 
kopiranje iz - v celiceio. preslikava. 

STAGE EDrrOH ureiavalnlk za 
delo z objektl, krairaniml in obdela- 
niml V preiinjih tr^ urejevalnikih. 
Tu le menI FRAME - 


rej z operacljami s plavajodo vejico 
(Floating Point). Ge takega kopro- 


•Quru Meditation Error-. 


Na tretji drsketl. je program za 
instalacijo sistema (Install-lmagine). 
Tags bodo veseli predvsem lastniki 
trdega disks, navadnl ZemljanI pa 
bodo oslall rsvnodu&nl. 

Imagine dels v dveh lodijivostih: 
HAM (640-512) all visoki 
(64093256): najbol)ie razullsle se 
aeveda dobi v nadinu HAM. Prl na- 
kupu pazite. da bo verzija podpirals 
evropsko lodljlvosti (512 todk po 
verttkali - PAL), sai je naprodai tudi 
NTSC (USA) verzIja. 


Sklep 


B-W WIRE/ Color WIRE 

(mreZa objekta bo podana bodisi 
V CB bodlsi v barvni tenniki): Pictu- 
re & Pixel Sizes (vellkosll sHk in plk- 
slov) - Width - Height (SIrIna in dol- 
Zlna), X - Y Aspect (pogled na abcisi 
• - ifdinali); File & Format - dolodi- 
mo lahko formate ILBM/ l2-btl ail 
ILBM/ 24-blt. za datoteko pa RGB/ 
12-blt, RGB/ 24-bll ali pa Separate 
R-G-B (S-bIt file), Ij. loditev treh os- 
novnlh barv (Hed-Graen-Blue). Ko 
smo vse to izbrall. lahko projekt 
zbriSemo (Delete), oarametre dolo- 
dimo na novo (Modify), ga prikaie- 
mo (Show), naloilmo novegs 
(Open), si ogledamo anlmacijo (Play 
Once/ Loop), ga editiramo all pa ga 
naradimo no novo (Make). 

Vsak trenutek lahko Iz menl|S 
project delo poSljemo v ozadje (Un- 
do) ali pa 2 dalom prekinemo (Quit) 


Dostsj na amigl ia nl bllo lak^s 
programs. (Now You Can) Imagine 
1.0 je Izredno kompleksen. vendar 
tudi Izredno uporaben program. 
KreacljaSD objektov z njim nikakor 
nl lahko delo. tako da se bodo 
z Imagine ukvarjali predvsem profe- 
sionalci. Za njlhov raatodl apetit je 
ie naprodai nekaj dodatnih (data) 
diakov: Wings Of War, TV Object, 
Archtleclal Design, Future Design. 
Surf Ace Master, Interchange In sl- 
stem pomodi (Help -System) za da- 
lo - Buddy System help for Imagine. 
Na voijo je ludI nova verzija progra- 
ma Imagine 1.2, KI zahteva vsaj pro- 
cesor 68020. Zadoideno te tore) 
vsem. Po zaslugl Zadka Knutsons In 
Impulse. Inc. Software Development 
al zdei resnidno lahko ... predstav- 


PATH 

delilev sagmenta. bnsanje todk 
snemanje poll premika). 

Prl vseh urejevalnikih je na voIjo 
rszdelltav zaslona na itiri dale, ki 
smo ga apoznali prl opisu FORMS 
EDITOR-|a. opcije. doatopne s tip- 
kovnlce pa so: R - Rotate (obrade- 
nje objekta). M - Move (premik ob- 
jekta), S - Scale (lestvlca). L- Local 
(poalavltev objekta). SPACE - Keep 
(potrdimo pravilnost sprememb) all 
ESC - Abort (zavrnemo potrditav). 
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PSVAPOMOC 


Code Name: Iceman 
(PC) 

Nadal|<jjem reSItev Igre Code Na- 
ine: ICEMAN. Kl sta jo v majskl Ste- 
vllkl Mojega mlkra objavlla David 
Tomiie In Rok Koiar. Potem, ko se 
uspeino prebljete mimo ledenihi 
'-'-*e, da ao Iz Wash'— — 


aporoeilo (GET I 
SAGE). Oekodirajta ga, alopite 
ti kontrolnl ploSii In sadite (SIT). 
HItro se potopile pod 1100 tevliev. 
Nadal)u|le a potapljaniem. medtem 
pa zmanjtejte Oltroat, all pa jo celo 
uatavile. VkIjuCIte -silent running- 
ter Izkioptte akthml sonar. Potapljai- 
te ss ie naprej. dokler podmornlca 
ne doseie globlne 2300 ievljev 
- dno. 

Na sovralnikovo podmomico ne 
sirel|a|te. kadar ss vam pribliiuje. 
nltl kadar so blizu sovraZnikova tor- 
peda Ustrellte le lakrat. kadar se 




lO priSII SI 
ill lad)l Cc 


Nato spet 


.da )oum£lte. Ce 
vam zmanjka oroZ)a. b^ite ilsto pri 
miru In poPakajte. da sovraZnikova 
podmornlca zapusti to obmoCie. Ko 
unieite podmornico, boats sprejeli 
sporobilo o sonar)u. Ladji U. S. S. 
Coontz signalizirajte s piskom so- 
naria. Nato vkljubite monitor in se 
pomaknlte natanko na knZec na 
ekranu. kl predslavlia ladjo Coontz. 


d)l Coontz. Nato si bo kapl- 
tan opomogel od padca in vas pova- 
bil. da pogledata skozi perlakop. 
Vstanits (STAND) In se pomaknlte 
k periskopu ter poglejte akozen) 
(LOCHC SCOPE). Svetujem vam. da 
si nato zapiSete natantno smer 
plovba (heading) do naftne ploSbadi 
in do pristaniZba. Ko boste to slorlli. 
pritisnite lipko za dol in spusllli bo- 
ste perlakop. Potem atopite do 
jpravl)slca sonarja in ga povpraiai- 
te za oddaljenosi do naftne ploSbadl 
in do prlslanliba (GET DISTANCE 
TO HARBOUR. GET DISTANCE TO 
RIG). Nato se napotite k stro)niku 
Wllfyju dohnsonu In mu vzemite 
kl)ui (GET KEY). V sobi za torpeda 
odprits omarico (OPEN CABINET) 
ter vzemite razstrellvo (GET EXPLO- 
SIVE) In algnalne rakete (GET FLA- 
RES). Potem se napotite v strojnlco 
in V potapljaZkl motor vtipkajte ko- 
ordlnate (razdalja. smer plovbe) 
naftne ploZbadi in pnstaniZba (EN- 
TER COORDINATES). Stopits do le- 
stve In aplezajte dol (CLIMB LAD- 
DER) ter odprite zaklopna vraica 
(OPEN HATCH). Nato si obleclte po- 
tapliaZko opremo (WEAR SCUBA 
GEAR) In odplavaiteven. 

Na odprtem morju sledite smeri 
plovbe na vaZem potapljaZkem mo- 
lorju. dokler razdaija ne doseZe 0 . 


livo (SET EXPLOSIVES) In hitro oi 


levo In pri skalah ppbsrlte prazno 
ateklenlco. V obeh primerih pofem 
zaplavajle prof! severu - gor In zna- 
Zli se boste v podvodnl jaml. Brez 
svellobnih raket boste zelo teZko 
prlSIl ven. sai le v lami pravcatl labl- 
rlnt. Zato prIZgite signaino raketo 
(LIGHT FLARE) in zaplava|te za 
oatanki rakete. Morski tok v pod- 


ven. 

Na naslednji lokacljl se zadrZujte 
lollko bass, dokler ribiC ne apusll 
mreZe. Takrat poloZite steklenico 

V mreZo (PUT BOTTLE IN NET). Rl- 
blb bo mreZo dvignll. vi pa pobakai- 
te. da prazno mreZo spusti. Nato 
odplavajte dva zaslona desno in lam 
skrijie potapljaikl motor (HIDE DI- 
VING VEHICLE). Potem odplavajle 
nazaj do zaalona z rIbiZko mreZo In 
zaplavajle ns povrZje. 

Pojdlte do ribiba In napiilte ICE- 
MAN. Ribli vam bo podal rlbo. Po- 
glette jo (LOOK FISH) In si podrob- 
neje oglejie lake in trnek (LOOK LI- 
NE. LOOK HOOK). Nato odstranlts 
trnek (REMOVE HOOK) In poglejte 
teZo Irnka (LOOK WEIGHT). Odprite 
kapsulo (OPEN CAPSULE) in po- 
glsfte na zemlievid (LOOK MAP). 
Pojdlte gor Ih nato levo za vellko 
skalo. PrlZIl boste do zapuSbenega 
blvallZbe. 

Vstopite skozi odprta vrata na le- 
VI. V stsnovaniu naiprej pogleite na- 
okoli (LOOK AROUND) ter odpnte 
zabOj (OPEN CRATE) Ogla)M si 
oblabile (LOOK (XOTHMG) ter vze- 
mne obieko (GET CLOTHES). Po- 
tem pojdlte najprej deeno. nato gor 
tar levo do oaze. V oazi po|dite do 
Zenska pri vodnjaku in napiZile tCE- 
MAN. Vzemite zemljevid (GET 
MAP), ga pogleite (LOOK MAP) ter 
ga vrZIte stran (DROP MAP). Nato 
pojdite deano. desno. gor In levo. 
Stopite do stanovanja ZtevilKa 64. 

V stanovanju atopite n kuhinjakemu 
puitu In si ogleile plobevinaale ikat- 
le (LOOK CANISTERS). Vzamite 
maihno Zkallo (GET SMALL CANI- 




0 (GET 


) spet sledite smeri plovbe. do- 
Hier ne doseZete svojega drugega 
clija - prIstanIZba. V sobI z energii- 
skim poliem uporablte eleklronsko 
napravlco. kl ste jo prilgrall s kocka- 
niem (USE DEVICE). Ce pa napravl- 


sladkor (GET SU<3AR CANISTER). 
Odprite Zkatio (OPEN CANISTER) In 
|0 Izpraznite (EMPTY CONTENTS). 
Nato odstranite dno Zkatle (REMO- 
VE BOTTOM) In penaslo gumo (RE- 
MOVE FOAM RUBBER). NaZII boste 
plZtolo. kl jo seveda poberlte (GET 
GUN). Stopite do hledllnika in ga 
odprite (OPEN ICEBOX). Vzemite 
poeodico za maslo (GET BUTTER 
DISH) in jo odprite (OPEN BUTTER 
DISH). Iz n|e vzemite sporobllo (GET 
NOTE) In ga preberlie (READ NO- 
TE). Nato z vrha hladllnlka vzemite 
i^ilnl Irak (GET TAPE). 

PO|dita do telefona in poglejte na 
zid (LOOK WALL). Zagledali boste 
vizitko. kl |o poberlte (GET BUSI- 
NESS CARO). Nalanbneje si jo 
oglejte (LOOK BUSINESS CARO) In 
potem uporablte teiefon (USE PHO- 
NE). Zavrtite ZtevilKo 03-1201204 in 
se pogovorlte z gospodom (TALK 
MAN). Nato Ze enkrat dvignite tela- 
fon. poklibite 13-S55-80S7 in narobl- 
te hrano na dom (TALK MAN). Poba- 
kajle. da pride dobavlteii hrane, po- 
tem pa mu odprite vreta (OPEN DO- 
OR). Ko poloZI pladen). nilro upora- 
blte plZIolo (USE GUN). Nato mu 


slecite obieko (REMOVE CLOTHES) 
In gazveZItessamolepilnim trakom 
(USE TAPE). V stanovanju pobakaj- 
te na agentko. potem pa pO|dlte 
ven. Z dostavnim avtomobllom vas 
bodo prlpeljall do stavbe. kjer je za- 
prt ujetiveleposlanik. Koseavtomo- 
bll ustavl pred ogrejo, skrijte plZtolo 
(HIDE GUN) ter vzemite hrano (GET 
FOOD). Nato izalopite iz avtomoblle 
(KIT VAN) in stopite do straZarja na 
levl. V sobi z ambasadorjem naiprej 
postavlta hrano na mizo (PUT FOOD 
ON TABLE) In Odprite pokrov (RE- 
MOVE LID). Potem vzamite piZtolo 
(GET GUN) In hitro postrellte oba 
StraZarja (SHOOT GUARD. SHOOT 
GUARD). Stopite do velaposlanika 
n ga odveZite (UNTIE AMBASSA- 

X5R) In IT — 

..ireoblebl 

Predan gresta ven. stopita do neza- 
vestnega straZarja v spodnjem delu 
zaslona in ga poglejte (LOOK GU- 
ARD). Potem zapjslile sobo 
(LEAVE). 

Sledila bo arkadne sekvenca. 
Z dostavnim avtomobllom morale 
prill do vrha gore, kjervas baka heli- 
kopter. Seveda morale vozitl nitreje 
kot straZarji. kl vas lovijo. Svelujam 
- — '-n ovinkom 





„ -Serialinlertace-. 

Igro boste lahko dodajaii energijo 
(F9) all Zivljanja (FtO). 

Peter Baloh 

V. Vlahoviba 33 
63220 Velanje 
tel.: (063) 654-440 


lo dossbl vrh gore, bo sledila sklep- 

ra risanka. s tern pa tudi leZko pri- ElVlia (PC) 

bakovani konec igre. ■ 


Amiga 


Rick Dangerous II: Ko se pokaZa-' 
jo HighScores. odtipkajte POOKY, 
in novo Igro boste lahko zabell na 
tisti Btopnji, na katen ste konbali 
prejZnjo igro. 

Beck to the Future III; Kode za 
nasladnje stoonje 


tev Elvira, bl porabil nek 
Mojega Mikra. Zato bom m 
mo kljubne stvarl. Cllj Ign 
Emeldo. Ubijete jo lahko ss 
sebhim urokom in s posel 


Najprei m 
mete. Teh je 


2. stopnja: Lousy cheat 

3. stopnja: Low Down ct 


jvem uvodu, drZIle 

oba gumba na miZki in gumb na 
igralni palici In Imsil bosta neskonb- 
noenergije. 

Shadow of the Beast II: VpraZajte 
(prillsnlts trpko A) prvega domorod- 
ca o Ten Pints (Ask about Ten 
Pints), kar vem bo prineslo ne- 
skonbno energlje. 

Gremlins II: Pri HighScores vplZI- 
le Sinatra, kar vam bo dalo ne- 
Bkonbno Zlvljenj. 

E-Motlon: Ko se pokaZe naslovna 
ellka z Elnstelnom. vtipkajte MO- 
ONUNIT in pritisnite RETURN. Med 
igro boste lahko uporablli tele funk- 
clje: Ft - stopnja naprej. F2 - stop- 
nje nazaj, F3- lOstopenj naprej, F4 
- to stopenj nazaj. 

Ivanhoe: UsUvile (P), In vtipkajte 
kodo YOBINETTE. Ze enkrat prills- 
nlte P. pa bosta lahko dodaiall Ziv- 
Ijenja (m) all pa boste akoblll na 
raslednjo stopnjo (n). 

Flood: Kode - FROG. YEAR, 
OUIF, LONG, WORD, FRED, WINE, 
GRIP, TRAP, THUD, FRAK, VINE, 
JUMP. NILL. FOUR. GRIT. ZING. 
JING. LIDO. POOL. HATE. REED. LI- 
ME, QUID. WING. FLEE, GIGA, 
HEAD, LOOP, SING, JOUX. PINK, 
60GO, LETS, QUAD, BRIL, EGGS, 
HENS. NAIL. SOAP. FOAM. MEEK 


trebujete pa jih le kakZno tretjino. 
Najdate jih v jebah (ZuZelke. pajbevl- 
ne), na vrTu (cvetove. liste). v lablrin- 
tu (jajce, rastline. prstan), v hiZici. 

V graiskih sobah. na obzidiu. v '''* 
u . . . Ker ne morate nositi neon 

. .e koliblne predmetov. lahko te 
legate v zaboi v kovabiji all v kuhinji. 

Samosirel, kl ga najdete v oroZar- 
nl. vam ne bo vellko koristil. dokler 
nimale puZbic. Dobite jIh v pradalm 
sob vojakov. Zdai se lahko greste 
uril V sfreljanj j v larbo. Ko sts dovo'i 
izurjeni, lahko zadsnete sokola. Mr- 
tvemu sokolu vzemite puZbIco. kljub 
In pero. Srebml kriZ. ki ge nejdate 
v Zkatli v hIZici, raztopite v jiosodi 

V kovabiji. V razbeljeno srebro po- 
moblte puibico In z njo ubijete vol- 
kodlaka v hlevu. Vzemite konjsko 
diako In povleciteza obrob na stem. 
Dobill boste drugl kljub. Treljega 
dobite, be ubijete straZmojatra v nje- 


govi pi 
Zli van 


. . . . Ubijete jo z lesenim 

kollbom in kladivom. Kollbak najde- 
te v dnevni sobi ob kamlnu. kladivo 
pa V hiZIcl. Od vamptrke bo osta) le 
prah. Ne pozabite ga vzeti. Pojdite 
V kuhinjo. kjer vas baka Elvira. Po- 
bakajte. da jo bo spodlla siara kuha- 
rlca. NIkarsejl ne pribliZajte. kerse 
bo vaZa glava kaj hitro znaZIa 

V jebah boste naZli mubllnico In 
v hjej vrebo soil. VrZIte jo kuhartci, 
da se bo stoplla. Elvira se bo zoper 
vrnila. Pojdlte v knjiZnIco in odnesi- 
te barovnIZko knjigo v kuhinjO. Ce B 


boste kJiknIli 


na Elviro. te bo ovellla 
Ikona MIX. ki vam omo^oba meba- 
nie urokov. Seatauina za uroka. ka- 
Mrlh receote najdete v originalnin 
navodillh, Oaile na desno stran knjl- 
ga. 2a boUniem urok boale dali na 
deano alran aano. kl ga dobile prad 
hlevom In mad Iz snramba. S tern 
urokom boste (ahko prapoznall vsa 
raathna .... .... 

6a pop 


Drug! uroki p 


II Kljufi. t 




ajie po jaj 
1 reialk. ( 


£udna zelena bilia z lobaniaml. Ko 
boste sesekliall zelanca. vam bo 
probleme ia napre) delala lobanja. 
Na zaPatku le naiboijie oroije dolga 

sablja. 6e nosi' * 

boats akorai ni 
njegove late n« 
ostallh predmetov. Vellk iilt va 
pomagal protl lokostrelcu n' 


(GLOWING PRIDE) In ga poslavite 
vtunel. kl ga bo odpna Elvira vkuhl- 
n|l. Doblll boste naslednil zlatl kljuP. 
6a sa bosta sprehajali po obzldju. 
boste naletell naaivegevlteza. Skla- 
tlle ga z puS£lco. V lablrlntu boste 
nakli gnezdo mafhnih talinskih po- 
iasti. 6e vidite oft. spustite urok 
vanie. V gnezdu boste na£li elvirin 
prstan In nekai stvarl za uroke. 

V enl sobi V gradu |e v predalu 
blbllja. Odprtta jo In dobill boste 
molitev. V kapall vstavlte prstan 

hod. Vzemite zlato krono In zmollte 
molitev. Odpria sa bo stena. Poloil- 
te krono na glavo krlZarja In vzemite 
svetl ine£. Uporabtte ga. Pojdlte 
V katakombe. Pokonbajte tipa 
5 kamnom in mu vzemite kaman. 
Vstoplta V sobo. Iz katere je stopll In 
odprfla krsto. Naili boste ielezen 
kljuP. VenI sobi le leva krsta prazna. 
Vanjo poloZIte okost|e. 6e odprete 
dasno. bosobozalllavoda. Potopite 


sprotniki ne bodo zabrbtno napada- 
II. BRAINACHE In MINDLOCK pa 
povzroiljo glavobol sovrainiku la- 
ko. da sa ta sploh ne branl. 

David TemM 


Amiga 

Leisure Suit Larry 2; Mad igro 
pritianlle CTRL-A In natipkaile 'tp*. 
Sedaj sa lahko s ktevllKamI od 10 do 
BA transportlrate na razna lokamr* 
vigri. 

Qramllna 2: Na leslvlcl na|boi|Sih 
natipkaite •SINATRA*. Imeli boats 
neskonbno itevMo Zivijenj. 



Horror Zombies irom the Crypt: 

Sure za stopn|e: 2. stopnja: WOLF- 
MAN, 3. stopnja: HAMMER. 4. stop- 
nja: LUCOSI, 5. atopnjs: NOSFERA- 
TU, 6. Stopnia: GARLIC. Za ne- 


dnu na dasno. boste iez prlbllino 
15 zaslonov (najbri) naletell na tru- 
plo sivega vlteza PrI njem boste na- 
III SesU zietr kljuC. 

Vmlta sa in po/dlte nszai v mudll- 
nico In vzemite kleiPe. Z njiml zgrs- 
blte Zarede oglje v kuninjl. Hilro sa 
povzpnile na stolp. kjer le top. Z og- 
Ijem prIZgIte vrvico In krogla bo od- 
strellis pot drugega slolpa. Povzpnl- 
te sa la nani in neili boss skrlnjo 
s iestiml kliuiavnlcaml. Odkienite 
|o z zlabml kljudl. V nja) 1 



videll vdrllno ’ . 

In pojdlte dol. Ko bo zadela Emelda 
dr^tl vaio ansrgijo. vstavlte svetl 
med V luknjo sredi zvezda In upora- 
bile urok. Emeldo zabodite le z bo- 
dalom In kondali ste igro. 

Poleg tavanja okrog In poblranja 
predmetov. so tukai tudi arkadni de- 
li. kl vam lahko kmalj skallio vaselje 
do igranja. Nasprotnlkl so zelo raz- 
novrstni. Najprej sa pojavtjajo rdedi 
vojakl. ki podleZejo dvema modnl- 
ma udarcema. Tods kmalu pridejo 
modri. vijolldni Ih zelenl. kl pa zsn- 
tevajo is nekaj spretnosti v suKanju 
oroija. V jedah bo dostikrat stopll Iz 
jeda okostnjak. RumenI so najiaiji. 
vijolldni pa najzahtevnajll. V zakla- 
njenem vrtu in v enl od sob bi 
naletell na menihe z buzdovanl. Tl 


nu natipkajte •MORTIMER, islunk- 
cljsklml tipksmi sa pramrkata po 
Itopnjah). -TURN FRAME- s SPA- 


ATER-. 


vtlpkate -80QEYE- 


prsmlkate po pokrajinah) all 
•ESTRANO- (aktlvira letenje'T). 
i: Ko pndate 
•BBB- m dol 
Itov za n. 

Igre kjersta jo kondali. 

Legend ol the Lest: Nakaj iilar: 
RHINO. STONE. LANDER. ESCAPE. 
LAVA. FINALE. ELDER1. EL- 
DER2.3... ELDER7. 

Back to the Future 2: Pnhsnite 
pavzo In natipkajte •THE ONLY 

NEAT THING TO DO* : 

|l|0. S prtttskom 


energljo. 1 
preiOete n 


natipkajte -SCRAP 28- i 


dosti energlje. V Isti sobi boste 
V predalu odkrili Svelo pismo. 6e sa 
podate V katakombe. boste naSII 


Nlghtshlft: Na lestvicl najboljdlh 
namesto svojega Imena vtipkajte 
•MPICKLE-. Pridll boste na nasled- 
nji nivo tudI da na boale izpolnlll 


stopnja: HORC. 14. stopnja; MYPO. 
1S. stopnja: DNAR. 16. stopnja' 
IPLV. Andrej Bohinc 

Golska 14 
B'lixn Ljubljana 

Dizzy ni (amiga) 


odpriini gor In znaSII sa boste pred 
stopnISdam. Pojdite dasno In skodL 
te na krokodlla In nalo na brag. Tu 
vzemite kaman in sa vrnite na lev! 
brag. Opozorilol V taj sobi ja tudi 
staklenlca s slastno pljado - Whi- 
skey. 6a boste poskudali steKlanico 
odvredl. vam bo Dizzy sporodll. da 
sa mu je zdelo Skoda odvredl takSan 
zaklad in da jo ja sptl. Tada) sa za- 
menjajo komande. 

No. kje smo oslali. Z dvema Kam- 
noma sa odpravite na zaslon le 


GEM X; 6lfra: B: EARTHIAN. C: 
KENICHI. Dr INOKOMA, E: BURAI. 
F; BADMAN. Q; NETWORK, H; 
YOKOHAMA I: EXACT. XBBOOO. 
K: TURRICAN, L: REDMOON, M: 
CAMPAIGN, N: MEGAMAN, 0: 
SZVALION, P: FMTOWNS, Q: CHI- 
ERE, fl: QAMERION, S: YAMAS, T: 
ROBOTECH, U: POPULOUS. 

Brat: 

§ilre: 1. stopnja, 2. stopnja: Ml- 
HEMOTO. 3. stopnja: SASUTOZO. 
4. stopnja: SUMATZEE. 5. Stopnja: 
NOKITAGO. 6. stopnja: ITSANONO. 
7. stopnja: MOZIMATO, 8. stopnja: 
HOZITOMO, 9. stopnja: MOKITE- 
MO. 10. Stopnja: ZUMOHATO, It. 
stopnja: CHANASTU. 12. Stopnja: 
NAGAITSU. 

Zirathruelra: Sitre: 3. stopnja; 
LUCX, 4. stopnja; OYPO, S. stopnja: 
UVOX, 6. stopnja: HXOR, 7. stopnja; 
IPSX, 8. stopnja: KRAY, 9. stopnjs: 
ORFE. 10. stopnja: OLYN, It. stop- 
nja; ZUVO, 12. stopnja; CYTA, 13. 


odvrzite kl 


t. To 


tisnlla gumb na pallci. Vrata. kjer 
ste bill prej odvrgll kamna, so se 
zadela pomikall. Skodlle levo In vza- 
mlte kovanec, nalo skodita dasno. 
Znaill ste se pred vadim prijateljam 
Denzilom. Po dogovoru z njim zva- 
ste. da se |e Izgubil, ko je iskal Da- 
isy. Vrne vam tudi vrv, ki ste mu |0 
posodili prejdnil taden. Vandar vnri 
ne vzemite (emved skodHa na mizo 
in z njanaga lavaga roba skodita. 
Obstall ste na pollci. Zdaj skodita 
dasno in nato pojdlte gor. Odpravita 
sa dasno in poberrte kljud. Pojdlte 
nazaj in skakajte po slopnicah. Prl- 
$li ste do soba. kjer poberete sveio 
mastno kost. Pojdlte do zaslona 
8 premidnimi vratl (tarn ste pusbii 
kemne). Vzemite kamen in odioirte 
kljud. Ko pridete prek mosta. odloil- 
te kamen In pojdlte dol, HItro stecile 
v votlino in vzemite kamen. Stopila 
samo malo levo in odvrzite kosL Ce 
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dv^h. •£» /e Ian In ¥9asltozi hodi 
v/nes na ixm- (loika 10/. 

Caprav mialim. da aytor/u glada 
podkovanoati v raiunalniSki atroki 
nl kai otnati, pa ao bile pripomba la 
nakoliko razvietene injih je bilo Ira- 
ba zsto primerno smiaelno skra/Sati. 
Vsakdo la lahko aamo vasal pawel- 
nih pripowb <tu In tarn ja sicer pry 
traben HIterl. pa na) pdlatlio od ko- 
darkoli: aekai na bi tudi ml kaj odna- 
ali od tu/aga znanja In spaznanj? 
Globoko pa aa opravltuiem, ia bo 
zvenelo neprijazno In valliivo. ven- 
der amo na la zapis dolini odgomri- 
II. apla sam pa prialljani nakoliko 
do^lnili. Vaekakordvakratnoopra- 
vICIIo. ker ae naS prispevek po pisa- 
laljskin sposobnoalib na ba mogel 
merili z njegovim. ludi na z duhovi- 
loslio In zairkijivoslio. in aa a po- 
smanliivoalio. Mogoie nam bo 
uapalo stvan ludi lako poiasnill In 
upravlilll nai obatoj. 

Rekli bi takola: Avtor saalavka /e 
skuiel predalavill nov avtomobil. 
omanil in pokregal ja armelumo 
ploiio tar gumbo ob njaj, bralec pa 
na koncu na va. za kakSen avto 
pravzaprav gra, damu In komu ie 
namenian, kakina so niegove vozna 
sposobnosll. 

Kaia, da aa la posyelll nakoliko 
slarejil Izvadbl programs, na/novei- 
Sa Inaiica lade na zadn/i (aavada 
lagalnl) verziji programakega jazika: 

vseh tab drobllnic, ki nam jib odila. 
lako V novajSem dasu ni vai opazlll. 
Program aam ja vandadt Sal akozi 
ved faz naslajanja. Praizkuianja In 
nanahno spremlnjanja formalna in 
vsablnaka plan je Irajalo skoraj dva 
latl. V lam dasu smo odpravljali po- 
membnejSe pomanjkijivoali. Najbri 
bo V iMjanju programs Sa dost! 
apramamb, a uporabniki zaradi tags 
na bodo prikrajSanl: za vse imamo 
redna seminarja, kjar dobijo Izbolj- 
Sane verzlja. sa poudijo o novoalib 
Iz naSa, to ja knjiinidarska siroka. 
pokaiamo jlm, kako s programom 
reSujejo laiava stroka in podobna 

Govoiimo torej o knjiinidarski 
alroki. Gomrimo o drugam dalu 
programs, o listam, zaradi dasar je 
nastal, kar je za nas najpomambnej- 
Sa In 0 darner iz zapiska na Izvamo 
dovolj. Najprej predslavitav pro- 
blems. 

Knjlinlce so dal enolnega knjii- 
nldnolnformacijakega sistema, ki - 
naj sa povezuje na isti, na irISjl in na 
iIrSI ravni. konoenlridno In Sa kako. 
Vsa so obvazana dalorati po Islib 
razpoznavnib nadalib. vse morajo 
bill urajena po anakem sistamu. 
Jasno. da temu ni povsod lako. vsak 
sa pad skuSa ravnatl po njemu last- 
nib molnostib in zmoinostih: an! 
dajajo poudarka uradiM gradlva, 
drug! 30 navduSeni Izposojavalcl, 
trat/im ja ved do razkazovanja boga- 
slva. dajanja informaoij. vse pa ja 
savada odvisno ludi od vrsla knjii- 
nlca. NaSa alallSda ja: vaa troja ja 
pomembno. Na bl bilo prav. kobisa 
odiodill samo za Izpoaojo, zanama- 
rlll pa bl problem informativnosti in 

Poveilmo. V mislib smo si aredili 
iri tamaljnica: zbiranje. obdelava 
(uredllav) In Izpoaoja gradiva ozlro- 
ma daianja inlormacij o njam. Ob 
naddovanju za prihodnosi najbolo 
okoslje. Zadave torej niso tako bu- 


• preprosto pre- 
prosie pa spet ne. SIvarl je treba 
raiavatl globalno, imell poslun za 
pram matp. msUti na lo, da mora 
program odgovar/ali aploSnim zaP- 
levam In muham poaameznikov, 
ialodasno pa ustrazati zahlavam 
kniiirtiSarskestroka. Prograrrtarii ao 
lu nakollko v ozadju: In zakaj bl bllo 
to naroba? Vkliueill sa morajo v ta 
procea. a na zviika. vsa/ anako- 

M/sllm si, daaosa odgomrni prair 
zalo odloeili za la program: V komi- 
aljl, kl je sprelemala, program In ga 
la dlje dasa premrjala dajala suge- 
stlje, so bill iolski kniUnliarjl, Ijudie 
Iz praksa. Sprajeli so program na 
kol dokondan pakat. ki ae ga raz- 
mnoiuie. ampak kot dogovor. kl 
upoitava razmj, lako da so uporab- 
nlkl upravldani do izboliianlh Inadic 
dolodane Izvedba za Islo cano. 

Program sam je preprost. Ko ja 
gradim vpisano, tamu ualrazno 
opramliano In poslavliano na poli- 
ce, je knilinica urajana. Invanlama 
knjlga, s katero Izprldujamo lasini- 
itm. se Izplsuje strojno, prav tako 
vainalSi katalogni llsikl, nalapke 
ltd., omogoda Izposoianje, razvid 
raznih statlsllk. ki sa morajo ravnatl 
po trenutnih zaltlavati Ipd. : ja dovoli 
proian. da so prilagodi zahtavam 


dole. Cesar is ni. bo, in to zalo kma- 
lu. Program torej strokovno ura/a 
gradim. omogoda intormedio 
o ksem, kar je bllo vneSano, In izpo- 
sojo. Pozna se mu. da so progra- 
marjam z nasvatl pomagall kniIZnI- 
darji. Program total, klje upoilavala 
vse glavne zahleva stroke. 

Ne nazadnia so pri tern pomemb- 
nl uvalalnl In kasneje kondicljaki aa- 
mlnarji, kar se lu ne doblvaio samo 
Informaclje o tern, kako uporablja- 
mo rsdunalnlk. ampak o uredIM 
knjlinlca nasplob, pad o naSI strokl. 

V krajSo rszlago naj pojasnim ie 
( 0 . zakai je bll aktor v zadragi, ko ja 
bral namdila: sodim, da lih je prani- 
Iro pralelel In zalo nakollko naroba 
razumel. Stvar ja leka: Vsej Iralilna 
gradiva po knjlZnicah je obdelana 
samo mlnimalno. Se pravl, knilge so 
vpisane v inventame knjige in take, 
rekli bl neslrokomo obdelana. po- 
stavijane na police. Velik del teh nl 
sklaalficiran: lo pomanl, da knilge 
niso uvrSdene v stroke, kakor bi pa 

11. Tu pravzaprav lidi aden glevnih 
kamnov spotlka dosedanjega data 
V Solskin knjitnicah. Ob ptvl vadjl 
oiriri smo se namrad ustavlll, gradi- 


gram ureje gradim in ga pomage 
obdelovati, tako da ja moino dalo 
V mrail, omogoda povezam mad 
Solskimi kn;72n/csm/, rzrrtanjsm 
zbirk mad njimi. knjlinldarje navais- 
mo na brskanje pa vzajemnem kate- 
logu in Izrabllenje drugih zbirk, 
omogoden bo Izpis novltel Iz Nuka 
ltd. Skratka. s programom nai bi po- 
leg rsaga poenotill sisiem v Slovenh 
II. da na bo rsakdo dalal po smje, 
istodaano pa dvigamo raven knjilni- 
darstva v drtavi. 

Kar je Ireba ureditl gradivo za na- 
zal la priloZena baza - posabaj za 


Kakorkoll Ja. laga je vellko, pre- 
id pravzaprav, da bi dalo zmogll 
anem all dvah dnen v celoli posfo- 
rlti, pa nal bosta orodje In diovek Se 
Rekli bl. 


V dvah dnab. All kakor pravijo Itallja- 
ni: Rim ni bri narejen v enem dnevu. 

P. S-; Ne vem. kej la pravzaprav 
z Bibo, je lo resnldnost ah samo 
avtorjeva llkclia. Kakorkoll Je, poleg 
samoljubja utegnejo bill bibe glavni 
vir naSIh preganlevic, zalo z naSe 
strani raje ne bi ruSlli moslov okrog 
sabe. Njej lore! valja pofdrav In po 
ljub - za uho. 




,... — program! (igre) calo 

normaino delajo alari/u (520 K). 
medlam ko ;e v amigi zan/e polreb- 
ne razSirilavl Tore/, tako sottvera 
kot hardvera /e za oba radunalnika 

Vse to je komantar na pismo Va- 
nia Melogorskega iz Stevllke 7-6 in 
s tern bl rad pnporodil vsam bral- 
cem. nal se -IzpraSajO-. Ponavllam. 
razllka mad omenienima rsdunalni- 
koma je drastidno ma/hna. dasar pa 
ne bl mogll redi za canal 

Alan Dovie. 
CaniCeva 9. 

41000 Zagreb 


problematldno, kjar ja obleJalo za 
. .. vedno, v naSem nezavednem pa se 
je moina ob- odtle/ nalagajo slo/l nelagod/a, ne- 

sti in naviake raznih kompleksov. 
Po nepotrebnem Zalo smo v nam- 
dilin pradlagali kniUnidarjam, naj s 


bi jim t 

mrad akiasllicirala kn/iga, oziroma 
opravUa delo, kl je potrmno. preden 
sedejo za radunalnik. V tern sobaae- 
dHu je teJko razumell avtorievo trdl- 
IBV. da lo -plSe v prirodniku za pri- 
mer. de nlste desa zaSlekall-, In nje- 
gov opomln, da je prtdevntk nezab- 
tevan •rezerviran samo za mine 
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vaSkomentm 


Dober dan, zalost 


BOSTfANTKOHA 


2 igraino pallco vsak dan poblje na 
stolina Vietnamcev alt Ruaov. v real- 
ni situaciji vendarle laie ubija? All. 
ba V vpraianje vpletemo te omenje- 
ni aimulatoraKI komplaks: sa lahko 
lak etovak povsam zavada realnoali 
(reanosti) ailuaclie? 

Dvojna tnorala, Judje in 
Vietnamci 


S6 Mo| mikTo 


IGRE 


Predator 2 


Awesome 



• arkadna siralska Igra • ST • Paygnosis 

• Imaglrte Network, s • 7/9 


• 6/6 


ALAMDOVIC ZORANAMGELOVSKI 


Hiretl z drugim nadaljevan|em films smo do- 
blll (udi Igro. Na;pfej vss bo pressntllo to, da js 



toKrat pred vamt navadna strelaka igra tipa Ops- 
radon Wolf, teprav moramo tako) zapiaatl. da le 
izvadba odiibna. Grafika ne prekaia izvedbe, 
pad pa podrobnostl. glasba In ambient vnaiajo 
V igro posabno razpoloianje. dssar ni bllo opa- 
ziti vprvem delu. Igra pramoratudl lepo digitall- 
zlrana alike, sestavlja)o jo §Ilri stopnje. ki pole- 
kajo na fllmekin pnzoriidih. Zaslon je razdeljen 
na dva data: v zgomiem poteka akciia. v spod- 
njem pa vidite 8V0|0 znadko. msnlnike energije. 
strellva, lodk in alldico oro2|B. Porodnika Harrt- 
gana vidite v hrbet. zaalon se pomika z levs na 
dasno. z muho ubi|ale naaprolnike in zbirate 
stralivo. Vzamate lahko strojnica (MK1. MK2. 
MK3), okiap In raketo (odilden udinek na C 64) 
(er stralivo. Za zadatek zberlte nekei stroinic. 
kajti pidlola vam na bo vallko korlatlla. 

1. STOPtUA: Dvapollcistasta ubita v spopa- 
du a tolpo preprodajalcev mamil. Policija In vi 
obradunavata z njiml, spopadu se prldruii Pre- 
dator. kl as zadne plaziti okoli vas. Od povsod se 
zgrinjajo nasprotniki, ki strelisjo na vas; ko sa 
vam sovrainik pribliia, naslavite muho nase In 
ga mahnile s suSklnlm kopllom. Ko pridete do 
lolpa, zaslon obstane in Izza vral planeio ljudje. 
Ko pride glavni nasprotnik. se osredotodite 
nan], kajli ko ga pokondate. kondale stopnio. 

2. STOPNJA:Kral|amamllROMANAVEGAso 
umorlli v njegovem apartmaju. Odpraviie se ija. 
da raziddete stvar. Na tej stopnji je za pretivetja 
bistvano to. da potem ko odprete vrata dvigala, 
tja namerlte mutio In potem streljate. Odildnl so 
udinkl, ko se razbije steklo. Imenitno je ludi 
okolidko cvetje. Pridli bosle do osredn|ega dela 
apartmaia. k|er visl odprto truplo (nanj lahko 
tudi strsljale). Z balkona prihajajo terorlsli. rast- 
lina Ob slranl pa skrivajo oklep. 

3. STOPNJA: Ubita sta dva Harriganova prija- 
tslja. S Predelorjem se sredata v podzemski 
ielsznici. Zdaj ste pod zemijo, na zaslonu pa je 
prlbllZno deset sovraJnIkov. Znenada dez ves 
zaslon prtgrml vlaki Pogosto zmanjka elsktrike, 
zato se borite v mraku; streljate bodlsl v sence 
bodlsl V smeri, kjer se bleddi orodje. Predator je 
zdaj zelo nevaren In neprenehoma streija v vas 
(V obrembi clliaite njegovo oroZie). Na koncu 
vas daka poino sovrainikov, Predator se vam bo 
priblidal. 

4 STOPNJA; Predalorjeva baza |e odkrita in 
ljudje od FBI ga hodejo ubili. vl pa ste edini. kl 
ga lahko reilte. Na tei stopml vas bo napadio 
ved Predatorjev. Naprei bosle zmogll saml. Po- 
skudajte zadetl sklopko na zidu in videli bosle, 
kako pada led. Sicsr pa imate tri ilvijenja, ko 
Izgublle vsa, vas odpelje rejillac, zato so fanijs tz 
Legends naredill trainer verzljo za C 64. igro 
boste pomnlll po Imenitnl akcl|l in enakem raz- 
poloienju kot v filmu. 



V drugem delu prve mlslje morale odistib 
zvezdnalo polje. Najboljia je. Os si pomagale 
s streljaniem In vrtenjem na mestu. asteroldl pa 
saml naletijo naogenj. V tretjem delu se pllotska 
kabina lodi od ostale ladja, kl {O gledale od 
zadaj. Z vrtoglavo hllrostjo drvlte po vesoliu. 
VaS sovra2nik je ogromna vesoijska gosenica; 
ko jo unidite. pristanete na nekem planetu. V de- 
tnem delu le vai cilj. da v dim krsidem dasu 
unidite sovraZnIkove ladje. nato sa na Onu zaslo- 
na prikaZe puddica, kl vam kaZe pot do prislajal- 
ne pioddadi (pristaiate s Spacej. Od tega, kako 
urno kondate tadel. je 'odvisno. kollko dase vam 
preostane. 

Na koncu pive mlslje morale dimprei priti do 
baze (igrale v slogu Commodor). V levem spod- 
njem kolu vidite das, ki ga Izgjbite za stike 
8 sovraZnIkl. spotoma lahko najdete kakdno 
zboljdanje za svois oroZje. Pred vhodom v bazo 
vas daka modnejil sovraZnIk, ki vam bo povzro- 
dll precej teZav. V bazi lahko kupujele in proda- 
jate. Kupite boljde oroZJe In z neko druZbo pod- 
piSete pogodbo, da bosle tovor odpel|sli na 
drug planet, nato izberete opcijo za letenje. Ce 
nimate zadoati goriva za pot do drugega plane- 
ta. boste moral! oblldatl v holelu, da se bo pla- 
net na poll okoli Sonca prIbllZal bazl. To storlle 
tako. da kllknete na Ikono z majhnim vpraiajem, 
nato se priZge Ikons na vrhu. Potem Izberlta 
Ikono na vrhu in vse Ikons bodo ugasnile. Kll- 
knlte na IzbranI planet, kl se prikaZe v levem 
sponjem kotu. Ko to opravite. se lahko vrnete 
V ladjo In odpraviie ns nsslednje mlslje, kl pole- 
kajo po Islam nadslu kol zadnja, le da so teZie. 

Olajdevalna okollddina mad igro je. da lahko 
snemale pozicijo. Igro odilkuieta laps grafika In 
dober zvok, vender to-ni vse, zaradi desar je Igra 
zanimiva. 



PGA Tour Golf 

• Sportna slmulaclja • PC • Sterling Silver { 

Sottware/Eleclronlc Arts m 10/10 [ 

BORUT RAJER 

P 0 doigsm dasu se je spel poiavlla zelo kvall- 
telna simulecija golfe 2e ime Electronic Arts je 
zadosien porokza kvalltelo. Program pokvalite- 
tl presega celo lagendarni Leader Board Golf’ 

- Igra se zadne v PRO SHOP-u. nekakini trgovl- 
ni za profesionalce. Na voljo so vam naslednie 
opcije: Play, View, Options. File in Staw. Te 
opcije so prisotne tudI v druglh deiih igra, ven- 
der jlhponekod lahko izkondSate V celoti, pone- 
kod pa le dolodene njlhove podopciia. Poidimo 
po vrsti: 

PLAY; - Practice Round: Igrale 16 lukeni, 
vendar ne tekmujete 

- Tournament: turnir, ved o njem kasneje 

- Driving Range: vadite zadetne udarca 

- Putting Green; vadite udarce na terenu 

- Resume Game; vrnitev v igro 

VIEW; V tern delu te opcije ne morele uporab- 
Ijati 

OPTIONS; - Overhead: pogled iz ptidje per- 
spektive 

- Ball Lie: pogled na lersn. kjer leZi Zogica 

- Greens: pogled na Igriide (naglbl te- 

- Fly by Hole Preview; pregled igridda 

- Sound Eftecis; zvodni udinki (udarec. pa- 
dsctogice. ) 

- Save Setup: posnamete konfigjraci |0 

FILE: - Save Game; posnamete igro 

- Restore Game; igro zadneie znova 

- Delete Player; zbritete igraica 

STATS: - Current Players: pokaZe slatisliKo 
igralcev 

- Savad Players; pokaZe posnete Igralce 

- Reset Pros: IznidI doseZke vseh tekmo- ^ 

valcev " 
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computer equipment 

Electronic Industry 
Italija 

sporoCa 

da je razsirilo svojo servisno sluzbo v 

JUGOSLAVIJI 


Kakovost, jamstvo, servisna dejavnost so lastnosti, ki so prepri6ale skupino 
podjetij, da tesno sodelujejo z nami. 

Stalna prisotnost na§ega podjetja bo §e kakovostnejia s sodelovanjem 
novih visoko kvalificiranih in usposobljenih sodelavcev, ki poznajo razmere 
V svojem okolju. 


Postali so URADNI DISTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC 
V Jugoslaviji. Nasi sodeiavci so: 


ARBOR 

Tel. (051)213-063 
Fax (051)35-203 


D. D. ESKOD 

Tel. (034) 224-155 
Fax (034) 210-281 
Kragujevac 


GRAD 

Tel. (052) 42-960 
Fax (052) 42-960 
Pula 


KOSTELGRAD 

Tel. (041) 279-771 
Fax (041) 273-719 
Rijeka 


LAMBDA 

Tel. (061) 559-387 
Fax (061) 559-387 
Ljubljana 


PEKOM 

Tei. (092) 32-659 
Fax (092) 33-970 

Stip 


MASTER ELEKTRONIC 

Tel. (056) 451-399 
Fax (055) 451-399 
Slavonski Brod 


SECOM 

Tel- (067) 72-816 
Fax (067)73-011 
Se2ana 



TRIESTE (Italy) - Via Caboto 19 • Tel. (040) 82.34.21 • Fax (040) 82.34.25 




IGRE 


- Leading Scorers: pokaie igralce z na|bolj- 



ZOei pa k opisu igre. Ko v opciii Play izbarete 
podopcijo Practice Rourtd. vas raCunalnlk naj- 
prej vpra^ po Stevilu Igralcev. Nato doloCite, all 
|e igralec Clovek all raCunalnik, ali je igralec nov 
(Ce izberete to opcijo. boste vnesli ime) ali pa je 
ie posnet. Na koncu izberete Se. all je igralec 
protest onalec all amsier (razllka le v ta2avnostnl 
stopnii). Izberete lahko tudi pallce za Igre in 
progo. Na vol/o imate itlrl proge: TPC AveneL 
PGA West Stadium. TPC Sawgrass In Sterling 
Shores. 

V prvlh Ireh progah vam proleslonalcl ob vsa- 
ki luknji mad pregisdom (Fly By Hole Previaw 
- fantastICno) dajejo nasvele. npr.: Keep your 
tee shot left to avoid sand bunkers (zaieini 
udarec izvedite v levo. da se izognete »oeSee- 
nim paslem-L Med pregledom se vam prikaZe 
zelo lepa slika vseh lukenj v ptjC|i perspektivi. 

Na igriS&u ste. V spodnjem levem kotu je 
okence. kl prikazufe smer in hitrost vetra (v 
miliah na uro - mpb). Sredi spodnjega dela 
zaslona je podolgovato okence. k|er regullrate 
moC udarca. Posebnoat: itevilka v levem delu 
okenca pomeni naiveijo daljavo. kl )o {e mogo- 
Ce doseCI s 100% moCjo - moC je namreC nani- 
zana vodstolkih). Vdesnem kotu okenca |e Srta. 
na katerl morale ustavltl moC. ko ae ta vraCa. (^e 
usiavile moC toSno na Crtl. bo Sla Zogica ravno. 
oziroma bo odvisna le od vetra. £e |0 usiavile 
pred Onto, bo Sla Sogica na levo. Ceja ustavite na 
deani strani pa na desno. V desnem spodnjem 
kotu ]B okence s podatki: Stevilka luknje. kjer 
igrate, par. Clevilo udarcev. razmerje med iievi- 
lom vaiib udarcev In parom (uredi se. ko zade- 
nete luknjo). razdalja do luknje in palica. ki |o 
uporabljate. Pallco raCunalnlk avtomatiCno 
spreminja. sami pa jo lahko spremenite tako. da 
z miCko privedete ppSCIco do napisa Club In 
pritisnete levi gumb Med Igro so na voijo Se 
nekatere opelje: 

GOTO: - Hole: Izbira nova luknje 

- New Course: izbira nove proge 

- Pro Shop 

OPTIONS: - Special Shots: posebnl udarcl 

- Take a Mulligan: udarec lahko ponovlte. 
vendar se vam Steje udarec veC 

- Pick up Ball: preldete na naslednjo luknjo. 
vendar se iteje. kot da bl udarlil dvenajstkrat 

- Instant Replay: pri zelo lepem udarcu se 
aktivlra sam. be pa hoCete. ga lahko aktivirate 

Posebnl udarcl so: 

CHIP SHOT - nizek. kratek udarec (priroCen. 

*'*PUNCh''shoT- niZji kot normalen. vender 
gre dlje kot Chip Shot 


FRINGE PUTT - udarec. kl ga uporabite. ko 



VIEW: Opeija le podobna praj opisanl. vendar 
Ime dodetne moZnosti 


Poleg osnovnih opetj Ball Lie. Overhead in 
Green Ime ie naslednje: 

- Scorecard: igralCavl doseZki prl posamez- 
nin luknjah 

- Leader Board: vodlini igralci (skupno) 

- Tourney Results: vodllnl igralci turnirja: re- 

- Hot Keys: vloge dolodenih tipk 

- STATS: - xyz (Ime posameznega Igraica): 
statistika igraica (zaeluiki. najdaljZI udarec. 
zmage na turnlrjih.. .) 



ovire - drevesa. vodo. peZCena ovire in visoko 


Turnlr: V opciji Play Izberete podopcijo Tour- 
nament. Sledi isto kot pri ie opisanl podopciji 
Practice Round. Ko izberete teren, se Igra zaC- 
ne. Najprej se vam prikaZe alike vseh lukenj 
v ptiCji perspektivi. nato pa slika PGA Tour Tent- 
a (nakakSen i-glavnl Stab-). 

Ko IgrateprIluknji. vam raCunalnIkavtomatId- 
no pokaZe Leader Board - tabelo vodllnlh. via- 
sih pa vam sporoCa tudI rezultate soigralcev. 
Naleteli boste na Izraze Birdie (1 udarec manj od 
paral. Eagle <2 udarca manj od para) Boogie (1 
udarec veC od para) in Double Boogie (2 udarca 
vaC od para) Le redko se pojavl tudi Triple 
Boogie. 

Ce se prebljete skozi IS lukenj in be )e vaZ 
rezultal dovolj dober. vstopite v drugo rundo (2. 
Round). Runde so Ztirl In na koncu vsake vam 
raCunalnik pokaZe vrstnl red. Pniih tridesel po 
ietrti rundi dobi denar, koliilna pa je odvisna od 
uvrslitve In nagradnega sklada turnirja. kl varira 
od dveh miljonov dolarjev do oeemsio tisob 

Igraje odiibna. kar veljatakozagraliko. kolza 
animaeijo. Zvoka ni veliko. vendar je dober (po- 
javija se v Fly by Hole Previewu) Igrale lahko 
z mlZko. joynlckom ali tipkovnico. PGA Tour 
Qoll vsekakor uvrstite v svojo zbirko. 


Curse of Ra 

• arkadno-logibna Igra • ST, amiga, CSa 

• Rainbow ArteSM 


siniSa KOHIEVKS 


Clglpbanskl faraoni so vselej Zeleli dokazati (in 
pokazeti) svojO mob ter svoje spoilovanje In 
vero v Boga. Najvebjl izmed njlh so svojo mob 
dokazall z graditvljo vellkanskih piramid. da el 
tako poslali imenilnejSI in bim bllZja Bogu. Po- 
tem ko so V ne$i Igrl z veliko teZavo zbrali 



Zato so faraoni Izbrali najpametnejSega med 
Eglpbani. da bi razreZII uganko In omogobil 

"*™'unak vaia naloga je. da naredito 

pare Iz opek z enakimi oznakami (razmatane so 
po celem gradbibbu). Opeke lahko postavtie 
V par iele, ko jih s premlkaniem spravile v isto 
vrslo all V isto kolono z drugo opeko iz para. 
Zdaj kliknete na ano In drugo opeko in pokaZe 
se del piramide. 

V uvodnem meniju boste opazill nekai vrst 
Iger: Logic. Arcade in User Game. PrvI dve se 
lobtia teZavnosti in Slevllu opek. kl jih je ireba 
razvrstiti, in po tern, all je baa omejen all ne 
(omejen je pri Arcade Game). User Game jelgra, 
ki jo lahko samI obllKujate iz glavnega menija 
Lahko je arkadnega all logibnega hpa all pa 
komblnacija obeh (ana stopnja Ima lahko npr. 
omeien baa. druga pa ne). Snovanje Igre je zelo 
preprosto. be upobtevate rabunelnikova navodl- 
la. Pazitl je treba le. da so istovrstne opeke 
razvrSbene po parih. Konbano Igro lahko ohra- 

Igra je precej teZW. zato po vsaki stopnjl 

Bistveno je. da Imate za Igro dober barvni moni- 
tor. saj se nakatare opeke razlikujejo le po ban- 
nlh odtenklh. Vsa bifra boste doteli v rubrlKI 
Prva pomob. informaelje: SIniba Konjevib. Se- 
slara I brabe KaporSO, 78104 Banjaluka. 


Swiw 

• itralaka Igra • amiga • Storm •»9 
ROMAS HORVAT 



Na prvI stopnjl vozite sKozi vojabki kamp. Ga 
vodite helikopler, boste laZja doblli sovraZnike. 
be pa vozite dZip, boste morall obvoziti barake. 
6e se V kakSno zaletite, se bo vozilo ustavilo. 
Vsak nasprotnik Ima Izstrelke. kl jih izstreljuje 
v VOS, ne glede na to. kja ste. tako da ne morete 
slat! na mestu. TeZjl nasprotniki Imajd Smart- 
Mlsslles. kl se premlkajo proti vam. Vabi na- 
sprolnlkl so tankl. bunkerjl in mine, ki ee razletl- 
JO ne veb Kosov. Po daljbam spopadu se pojavi 
vebji sovraZnik, Kl bo kar zrasel pred vami all pa 
se seslavil iz manjbih delov. Najprsj streljsjte 
V glavo, nato oslansjo be Irija deli, ki jih je treba 
unibitl. 

Zaalon se pomlka navzgor brez vabe volje: ba 
se Kje zataknete. gre na dnu zaslona eno vabih 
bestih Zivljenj (to pa je odiobno premato, da bi 
Igro konball). Navdubuje animacijs streljanja 
protiletalske artllerije. Ko se naboj izstraU. se 
cev hitro umakne noter. V nadaljevanju spopada 
lahko nalellte na bbit all na drugo Izboljbavo. 
MolebI predmeti se pogosto pojavljajo v eska- 


flnliah, te pogosleie pa Brez n|ih Na Koncu 
stopnia boste morali obraCunati s Irdniavo Iz 
levega m desnega krria lebio czstrelki m pnbaia- 
|o vozila. IZ sredine pa laserski zarki Naiprei 
morale jnipiti kopole z oDeb siram. nalo pa 
laser v sredioi Polem si ogle|le, kako trdniaua 

^Na drugi slopnii vas rrapadajo isti sovraZniki 
dodani so ludi riovi. li izslreliojeio nekaksna 
eiise. ki se vrlijo po zaslonu. dokisr re nalelijo 
ra vas Zvodm uiioki so izvrstni Vsak moteii 
predmel proizvaja pri izstrelitvi drjgacen zvok. 
prav lako pri unCenju Tu se raiprei smukate po 
kopnsm in ko jgledale Konec poti v vodi. se vaS 
dzip spremeni v giiser. Nadeiate se lahko okre- 
pilev. denimo slretianja v In smen Ko se porov- 
no prikaze kopno, morale z gliseriem pnslati na 
robu oesle ir spel sle v diipj. Zdaj kopno obraS- 
Pata Irava in drevie Na koncu slopnie je spel 
trdn)ave, kispreminja natislooe prvislopnii. Ko 
)0 obviadale, se na njei razviie beia zaslava. 

Na Paini stdpnii so poleg obiPainib sIraSii Se 
nave v obliki vrtedih se grmad In veijir tarkov. 
OKrepitev. na kalero naletite. Iraja same, dokler 
ne izgubile prvega Zivlienia Tudi ukaj poieka 
del slopnie na morij, le s slrani se vidi kopno, 
na njem pa artiienia. Za vsakim veepm leleba- 
rom ostane okrepilev v obliki krogca Polem ko 
vani jstrelile. se spremeni napis na riem. lako 
pa se spremeni luOi pomen Crka V pomeni na 
primer lro|no slralianje Ce jo zadensie. se spre- 
meni v i. kar pomeni modneiSe slrelivo iln Ne 
Koncu |e spel Irdniava s petimi kjpolami Po dve 
m dve se odpi'ala in zapirata Razsirelite lahko 
la lislo. ki |e odpna Paid lanko uniCiie Sale 

Pela Slopnie NovosI so gritki ki izstrel|U|e|0 
molede predmete in vozila k> puSdaio bombs 
Pred koncem le slopnie se ozaOie so'«rne», 
V laseC’) Ko ubiiBle veliko meOuzo r : r 
nja deOele I'l. ki zaPnejo slreiiah > vas kc se 
znebite se iz panja ne bo ceOil med koi z-'a'^e- 
nie. da so se debele priprevljaie na vas pnnoa 
Namesto lega se izpiSe Peslilka. ker sie unip.ii 
sile zia in v OeZeio vrnili mir. Moia mama |e 
vedno cenila debele kol korisine iivalce. jaz pa 


Narco Police 
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MARIO MAElCEVIC 


FRANCT NOVAK 


V Casih nam ime pove vse Narco Police bomo 
imeli opravili s poliCijO. ki pregania zie prepro- 
daiaice droge kar |S precei izrabliena tema. Ob 
amsnSkem konlliklu s koiumbiisko narko-mati- 
|o so ras programerji kar zasuli s lovrstnimi 
programi Podobno je bilo v Paso zalivske voins. 
saj so laKrat muldi navduseno sesuvali letala 

V simjiaciiah amenPkih Boimn lelal. iv mreza 
CNN ba je lakral namenila nekai mimil svoiega 
prbgrama skodl|ivosli in enoznapnosti raPunal- 
niOkih iger. ki da so Se posebei vprailiive ob 
lako realnih in Iragipmn dogodkih. kol le vojna 
Botovo je, da se le lodi mdoslnia video iger 
vkljuPila v reinlerprelaciie ameripkih milov in 
siranov ler izgubila nedoIZnost ki sla |0 imela 
Pacman in del Set Willy 

Filmski Robocop je ugotovil. da se navaden 
smnnik ne more boriti s take poSastno organi- 
zacijo. kol le narko-maliia. ampak samo Plovek 
z leklemm sreem. Tudi nai ijnak le razliPica 
Plovska-slroia. zloPin nasega casa le lako pe- 
klensko prganiziran. da se mu lahko postavi po 
robu le kakpna mePanica kovine in mesa Splon 
pa - sle opazili. kako prizoriPPa zabavne indu- 
strije vse bolj obviaduie mnoiica androidov ki- 
borgov. replikanlov in drugi kosi ieleza s Preda- 


Oo nedavra so igrs ustrezale skorai vsaki 
korliguracifi rapjnalnika. Zdai Zal ali k srePi ni 
veP lako. Na|man|Pa potrebna kontiguraeija za 
WC le PC AT z graliPno kanico EGA, 6F0 K pom- 
nilnika in - Mb prostora na disku, pnporoPliivo 
le tudi hitreiPi raPunalnik 306 z grafiko VGA. 
v nasprotnem primeru |S igra prapoPasna Ce 
premore Pa veP pomnilnika {2 Mb all veP), ga 
delinirafte kol razPirjem pomniinik s pomoejo 
QEMM-a all kako drugaPe V lem primeru vam 
bodo dostopni Pe nekatan dodalm grafipni jpin- 
ki. pa (udi sama igra polska hiireje 

Program posiliajo na disketan 3 HO Pn insta- 
leciji izberite gralieno kartico (EGA. VGA aii 


tandy) in glaPbeno (adlib, roland all sound bla- 
ster) Nalo se odioPate za opcijo s SAVE time 
all SAVE SPACE. Prva opcifa razpakira vse dele 
programa med mstaiacijo in take omogoPa hi- 
IretPi potek. z Orugo pa varpuiemo prostor na 


Instalaciia ir razpakiranie Iraiata desel mmul 


razumeli zaka; potrebuiete lako zmogipv raPu- 
nalnik Nalo morale odgovonti na vpraParia. ki 
so povezana s samo igro 
V primerjavi z vePino iger. ki imaio samo lepo 
nars/en jvod le lu vse postavlieno na ra|vip |0 
raven Tako se lahko v baru vepoiiske ladie po- 




IGRE. 


Iiaitl zagolora vas bodo v trerutku dotolkta dva 
all tri)e zadetki Iz nisgovib i«stin laseriev. Vellke 
ladje so precej podasne, zato pa Imajo vedno 
motno zaidito lovcav. 

Ko rapadata. naiprei sestrelile spremstvo lov- 
cev. tele nato se usmerite na glavno ladjo. To 
najlaZje unlilte. te |0 nepranehoma obsipavate 
z ogniem od zadaj. Med napadom skrbKe, da je 
razdalja maid manjte od dometa vaSaga oroija. 
2a bolite oklepljere ladje bosle potrebovali kar 

Ko' ste na mislil. sis prosi'. t|. navigaciiske 
todke labko obiskujete po poliubnem vrstnem 
redu, ne glade na lo, kako so oStsvIldene. Pri 
nekalerih misiiah vam Id labko precej olajSa 
nalogo. ^ hoCete pristati na svoji lelalonosilkl. 
morale dobili dovoljenje za prlslanek, poiem pa 
se |i pnbli^atl od spreOS]. Ko bosle v ugodnem 
poloZaju. bosle prislali avtomatiCno. Po oprav- 
Ijeni nalogi sledi poroPllo, nalo dobite medaije. 
napredjjele Ipd. 

Origin je Izdal ludl dlske z dodatnimi misljami 
in ladiami. irrenujejo se SECRET WISIOMS In 
SM 2 . SM 1 zasede 1 HD. SW 2 pa poSlljajo na 
disketan 2 HO. Na njlh dobile tudi program za 
prenos stalusa: pri SM 1 la na deluje. prI SM 
2 pa je vse v redo. Installrana SM I in SM 
2 zavzameta skupaj prlOliZno 3.5 Mb. 

Poiavljaio se govorice. da 2e nastaja Wing 
Commander 2 . 

Originov slogan se upraviieno glasi: ' 
ate World- 


Joe Montana’s Football 
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liew Orleans, 28. janoar. To je dan za najvedii 
amerlSkI Sporlni dogodek, das za SuperBowl. 
speklakel. ki ga milijoni gledalcev v Amehkl In 
po vsem svelu z zanlmanjem in neslrpnosljo 
prlCakujeio. 

Na travl naj b> Denver Broncos Izgublli z Igrai- 
ci San Francises 49 (SF 49). John Elway, dva- 
kralni poraienec dreva. drii 2ogo v rokati. Na- 
sprolnik je v vodstvu. toda Elway ve. da mora 
prlpeljali svoje moStvo do image. Toda kaj slori- 
117 Trener Dan Reevers ve za reSllav. 2ogo je 
Ireba podati novemu napadalcu Bobu Humpre- 


jo In premelanostjo prebije skozi gnedo. SF 49 
pripravija odiodllnl napad. John Elway poskuia 
najli najugodnejii poloiaj. V igro stopi Joe Mon- 
tana. ki s svojlmi akcijaml poskute zasenditi 
slave polboga Mr. Coola. Ceprav so SF 49 pre- 
magali svoje nasprolnlke, si je Mr. Cool pridobll 



eger (Joe Madden's Football in TV Sports Fool- 


kupite poljubno mo8tvo iz liga. V modulu MCGA . 
bosle Imell na razpolago zelo dobro sitko. na 
razpolago je kratka informaeija o vsab igralcih, 
zajeta v treh kriierljlh. kl jin lahko spreminjale. 
Lanko si postreJele s podatki o rezuftatib mo- 
Stev V prejinjem lednu. Pred zadetkom lahko 
Izberete laktiko po svojem okusu. 

Moinlh je 24 napadalnih In 12 obrambnin 
taklik. iai pa v igro ne morale vnateti novlh Idej 
in taklik. Lahko pa izbirate opremo all menjate 
Igralce, dokler vam to dopudda program. IgranI 
das predslavlja efaktivni das igre. Ns izbiraite 
(vsaj za zadetek ne!) najdsi|tega IS minut, saj 
lahko to V praksi traja ved kot dve uri. Zanimivo 
paje, da Izbrana stopnja nilrosti (3 mo2nostl)ne 
vpllva na polek - tempo je vedno praklidno 
enak. OD prlmsrjavl podatkov v Igri in dasu pa. 
dobi diovek vlls. da statlstika le ni seznanjena 
z vsemi pravill. 

Ko ste kondno v polju in Zellte Igratl, bosle 
presenedeni. Gratika je resmdno dobra In do- 
guSda pogled iz proflla. Ko izberete laktiko. se 
zadne pekel. Vsl igralci lahko igrajo v napadu all 
obrambi. Prednost SI lahko pridobite le s hitrimi 
akcijaml. podajami all samastojniml napadi. Ob 
preklnltvah. ko so vsl nasprotniki skoncentrirani 
na vate moStvo. Imate le malo moinosti za 
uspen. Bllskovito nitro si bosle stall iz odi v odi 
z obrambno llnijo. nasprotnik prodlrs kot skozi 
luknjidasli sir. vi pa bosle zadutill svoje svlndane 
noge in zaspane reakclje. Pritiskall bosle na 
gumb zastrelianje v upanju, da bi dimprej odda- 
II logo. Se najbolj prljetno |e, de se popolnoma 
Izkijjdite Iz Igre. vendar Imate tako man) zabave. 
Sicer si pa izberite lalje nasprolnlke (vsaj za 
zadetek), n.pr. Kansas City, ki nl najbol] znan po 
svojem napadu. 

Slabil del Igre je animaclja. Pololaj od sllke 
do sllke se spremeni za ved metrov, in pri 22 
igralcih na mall povrdini kmalu nl ved jasno. kaj 
se Oogaja na igriddu. 

Vad Igralec sicer utripa. ga pa telko vodite in 
kontrollrate. Za odtenek ooljte je morda igra 
s kanlco EGA. vendar tudi njej do popolnosli 
precej menjka. Nekateri sodljo. da je TV Spons 
Football boljte Igra. menim pa, da JMf nudi ved 
delajlov in taktika in da je bolj vsesiranska. 
Nesirpno pridakujem verzljo za amigo v jpanju. 
da bo imela boljte enimacijo. 


Super Cars 2 
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Super Cars 2 je naslednlk zelo znane igre. ki |e 
v zvrati Sponnih simulael) mad najboliSImi. 
V uvodnem menlju lahko Oolodimo naaiednie 
opcije: 

- DIFFICULTY LEVEL: lu izberemo telav- 
nostno stopnjo - Easy, Medium in Hard (vsaka 
ima po 7 prog). 

- NUMBER OF PLAYERS: Izberemo igro 
z enim all dvema Igralcema: de gre za dva Igral- 
ca. igrata na lodenlh zaslonih. 

- PLAYER ONE: vpiSemo ime prvega igraica 
in dolodimo. all bo strel ze pospetevanje all za 
zaviranje. 

- PLAYER TWO vpitemo ime drugega Igrai- 
ca in, enako kot pri prvem, dolodimo vrslo sire- 
la; tu se moramo odlodltl te. all bo igralec Igrai 
z Igraino palico all s tipkovnioo. Na tlpkovnlci so 
komande: 2- levo, X - desno, - naprej, - nazaj, 
space - strel. 

COMUNICATION SCREEN: dolodimo, all bo- 
mo Igrali na ensm all dveh lodenlh ekranih. 

midna In viobuje'" tudi skoke, tunele. prehode 
dez lelaznISko progo (tu vas lahko povozi vlak). 
mnoiieo razildnih izstrelkov, pogovore, s ksteri- 
mi si lahko denar oz. todko pridobile all pa jih 



Gods 
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Uegenda pravl takole: kdor bo pojasnil skriv- 
nosti in potem ubil duvaje atarodavnega mesta 
V stari Grdiji, Do dobll pravico, da bo enakopra- 
ven bogovom, pravzaprav eden izmed njih. Vo- 
dilo pogumnega borca po imenu Hant, ki se je 
odiodll za nesmrlnosl. Igra Ima Slin stopnja, ki 
so razdeljene na tri svetove. 

Na prvi stopnji se le preprosto Ireba prebiti In 
poiskatl duveje, tokrat je to velikanski Centuri- 
on. Na drugl stopnji je treba najprej najtt In 
drsgulie in jih odnesti v svetiSde. nato odkriti tri 
pokale, nazadhje pa urediti sestavijanko. Potem 
[e trebe ubiti zmaja. Na tretji etopnjl vas daka te 
ene sestavijanka in velikanski minotaver. Na de- 
tni slopnji Iddete alkimistidni pribor in se spopa- 
dele z lobanjo. Iz katere lezejo kada 

Po drugem svelu in na koncj stopnje naletite 
na prodaialro. kjer lahko kupite dPdatne livlje- 
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SEHGEJ HVALA 


P otem ko je naS star! znanec Dirk Daring v pr- 
vih dveh radaljBvan)jh sage o Dragon's Latru 
reirl svojo pr(a)vo in edino Ijubezen princeso 
Dspnne Iz krempliev zloPnega zmaja Irt jl priskr- 
bal ie vrS zmajevega zlata. ga je mojster Don 
Bluth postavll §e pred eno nalogo, najteZjo do* 
klej. Zma) ja oPItno sprevidel, da DIrku ne more 
dp zivega In se umakril globoko v svoj briog. da 
stvar prespl. Zamenjal ga je ie zlobnai§i fiarov- 
nlk (The Wizard), kl sa ja zagledal v prelepo 
Daphne In jo jgrabll.da bisaznjo karnajhitreje 
porodll. Zato je Dirk (spel) ppgrabil svo| zvesti 
meC in se odpravil v iarovnikovo domovania po 
nesrafino deklo. 

Naim igranja |e lall kot v prejinjih nadaljeva- 
njlh (Dragon’s Lair, Escape From Singe’s Cast- 
le, Space Ace) - v natanino doloienem trenut- 
ku |e polrebno pollsniti Igraino palico v natanb- 
no dolodsno smer, sicar sle ob ilvlienje. Ta 
naCIn bo spravll v bes tisle, ki se bodo v Igri 
oskusill prviO, po neka; odigranih partijah pa bo 
vee Ia2;e. S pritlskom na strel uporabljate mei, 
ki bo jgonobil Se lako trdoZIvo poSast, kl |in 
sicerv jgri kar mrgoll. Spojlmo se torsi Seenkral 
z Oirkovo du$o in telesom In mu pomagajmo. da 
bo konOo naSel sreCo v Ijubezni! 

DISK 1 : najprej morale ubeiali raz|ar|enl Dap- 
hejini materi, kl vas v obednici napada z valjar- 
]em za testo. Nalo se je treba Izognitl poSastim 
V vodi pod mostom, kl jin poznamo Se Iz prvega 
Zmajevega Brioga. V volllnl naiprej mahmte ve- 
likansko kabo z meOem, ko se poiavl mati. pa 
zbeille desno in skoCIte s police, ko se kaOa 
spet poiavl. Ko matt pripleza po repj, zgrablle 
drugl rep In zaninajte desno In levo, da pristsne- 
te na pollcl, Skoeite levo na stolp, ko pa se la 
zabne ruiiti. skoCIte Se enkrat levo in dol, ko 
skala zaniha. 

DISK 2: kaio s karlrastlm puloverjem prega- 
njajte z maiem in se izogibajle njenemu repu, 
Ko padete v dinozavrov Irebuh, najprej z meCem 


Pludobni goepodar se je vrnll, da bl osvojil 
Zemlio, pri lem mu pomagaio sde zla in pokola. 
VaSa naloga je, da se temu uprele z vsemi do- 
atopnlml sredstvi. Star! poznavsici iger bodo 
opazlll, da ja Warlock nadaljavsnie nekdai prl- 
Ijubljenega Drulda. 

Enako kot v prvem delu vodita prikupnega 
barovnika skozi osem stopenju, polnlh zvijai In 
zank. Spotoma je treba unISIti Slirr lobanje, na- 
zadnje pa vas baka vir vsega zla. Slog igranja je 
povzet po aloviterrr Gauntlelu (vse opazujete Iz 
ptibje perspektive). Tudi lu nam delajo druJbo 
Qolemi, pajkl, kabe. iubelke In podobne spake. 
V verziji za C 64 imale na voijo tri oanovna vrste 
oro2|B, Izbirate ga s pritlskom na F3. 

Zelo pomembne so Se nekalere tipke. S pritl- 
skom na - postanele nevidni. zato vas zverl ne 



odpodite kabo. polem pa zgrabite eno izmed 
leteblh lobanj In zbeilte ven. Ko vas kaba zgrabi 
na basovnem stroju, z mebem zabijte lobanjo 

V konlrolno ploSbo in se transportiraite. 

DISK 3: pterodaktilausekajtez mebem. ko vas 
odnese v vijiave. Ma vrhu skobite desno na poli- 
co, ko vas ptib spustl. Ko pobasll odnesela 
Depnne. razsekajie pterodaktilove mladibe. Vze- 
mlte krila na levi: zdaj se labko poZenete desno 

V prepad za pada|obo princeso. Ko padete v bla- 
to na dnu. naprei pograblte meb, kl vam ga 
Iztrga pterodaktil. In zbeZile desno v basovni 
stro). 

DISK 4: Iz basovnega stroja splezsjte navzgor 
po brSljanu in skobite na levo, ko vam angel 
preseka oporo. Nad oblaki zbeZite gor v raj 
(Eden), z obzidja pa dvakrat levo po drevesu. 
medtem ko se angel jezl. Kabe ne ubijte, saj vas 
bo reSlla njena sestra. 

DISKS: izoglbaitesekabama, dokler neprlde- 
te do zastrupljenega jabolka (Poisoned Fruit) 
- tega nikar ne pojejle! Skobite desno na plato. 
kjer je basovni stro). in zbeZite desno. ko se 
plato poruSi. 

Spodaj be poteka porobna ceremoni)a, zato 
takoj. ko pristanete. vrzite meb v barovnikovo 
roko. Zgrabite prstan In ga odvrzite, nato poba- 
rlte meb in ubijte vellkansko premikajobo se 


DISK 6: akabile levo - desno in se tako izogl- 
bajte padajobim skalam. Splezajte k Daphne m 
JO poljubite, medtem pa z mebem odpodite pte- 
rodaktllovega miadiba. SledI konbna sekvenca 
(berl: strasten poljub) In napis -CONGRATULA- 
TIONS. YOU WINI-. S svojo princeso in 64.000 
iobkami se tako lahko vrnete domov in se poro- 
bite. 

Igra ima doslej najboljbo graliko In animacijo, 
zvok pa lepo dopolnjuje vzduije. £e boste le 
imeil preveilke tebave. poskusite mad Igro pritls- 
nltl Return in vpisali geslo -GET MORDROC 
DIRK-. Ubinek si oglejle sami. 


Warlock 
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preganjajo veb, s pritlskom na + pa uporabile 
kljub in odkiepale vrata. Potrebne rekvizile naj- 
deta v zaPojih (oroZie. kijube. .). v nek zaboi 
lahko greste le enkrat. Igro odiikujeta odiibna 
grafika In glasba (zastarela le morOa same lOe- 
ja). Ce se kdo preveb razburja med igranjem In 
mu zato igralna palica ne dela najbolje. naj 
zaupam. da se da Igrati tudi prek tipkovnice |X 
- desno, Z - levo ? - dol. : - gor). 


Hill Street Blues 
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Stratebke Igre z arkadnimi vIoZki so zadnje 

base vse bolj prlljubljene. Programerji so obda- 
lall ze vse od drZevIjanske vojns med Severom 
in Jugom, do spopaOov med japonskimi samu- 
rajl, zdaj pa so se lollll be vodenja celotne poli- 
cijske poslaje. Igra slonl na zelo uspeini isto- 
imenski nadaljevanki. ki smo jo lahko pred leii 
videll tudi pn nas. 

Z Game pridete v samo igro in Ze od zabetka 
vam nl nib prizanebeno. Dobro je simuliran utrip 
amehbkega velemesta: zjutraj kraje. dopoldne 
ugrabitve. popoldne poZIgl. ponobi umori - all 
pa V povsam drugem vrstnem redu. doigbas ni 
nikoll. Dogajanie spremljala na orjabkem zem- 
Ijevldu mesta Iz ptibje perspektive, ukrepamo pa 
z ikonami v Oesnem kotu zaslona. Preko policlj- 
skega operaterja Ooblvamo mformaclje o tre- 
nutnl zloblnski Oejavnosti in podalki se takoi 
vribejo na zemljevid. 

IKONE 

- MIza: GlavnI blab, vaia pisama. V giavnem 
rabi za slalistibne podatke. Dobite lahko status 
vsah pollcajev, kl so trenutno na terenu (Cur- 
rently Investigating), podatke o vseh dotedanjih 
zlobinih, med Igro pa lahko dolobene osebe tudi 
pokllbete po lelefonu. 

- Vprabaj: Prikaz pomanjbarega zamijavlda 

mesta. Ko z ikono s policajem dolobite kam 
bodo bll bl moils, se morale lu odiobiti tudi za 
nabln pmvanja (pab all s sluZbenim vozilom). 
Peb je pobasneje. a bolj ekonomibno - ba pa se 
vam mudl. potem je seveda policijski avto s sire- 
no. ki razblbbuje promet pred sabo, veliko upo- 
rabrejbi). | 



I Dragon’s Lair II - Time 
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- Pollcl|skl avto In zgradba: Glade na nadin 
iransporta krmante suoje moStvo do ieljane lo- 
Kaci;e. To po£nete z mr)o2ico amernin ikon, ki 
pa so dovolj iasne in |in la tudt prevei, da bl vse 
opisoval. Naj omanrm la vklop sirena, ikona ra- 
dta sluil za doblvanje nairazlienajSin informacii 
(na primer o 2rtvi), lisica pa pomenijo takojSnio 
arelacijo In tako prapeljete osumljenca na poli- 
eljsko poalajo in kasneia v zapor. Siatam ni 



je odioeill, da bl ga Irr 


lahko odpoSlje 

- Pollca|: Tu je v bisivu strateiko jadro vaah 
mislj. Prikazare so vam pozidie vsan vaiib de- 
vatlh mo2 In ianko jih po mill volji prameiOate. 
Svetuiem vam, da v mirneiiem obdobio lo ikono 
izkorlstlle za razpored vaSih moz po naiboli 
spml|lvlh In naibolj ranljlvlh predehn masts (veil- 
ke draguliarne. velablagovnica. banka, i 

- ZapornlcaiZnjlmi lahko ogrE 


predala masta. postavila cestne biokade. Zelo 
koristna opcija. uporabile |o lahko Se preden le 
zlofiln izvrSen In tako nasilneZu onamogoiite 
vse mo2nosti za beg. Preostane vam le da ga 
leierno aretirate. Pazita samo. da se ne bodo 
meSOanI phtoZlli zaradi ve£;lh prometnin za- 


nekai drugih manj pomambnih 
Ikon, ki pa |lh boste ie ob prvem stiku razumeli 
tudi saml. Igra na aploino nt slaba m poteka 
zelo hitro, tako da ve£inoma nl nadleZnega £s- 
kanja kot pri nekaterih drjgih predstavnikih ta 


I. Gralika ) 

zvoka bl bllo venetno lahko veS. a te pomanjkl|i- 
voatl nadomaiba mnoZIca drugih opci) Ge ste 
Ijublteli straieSkih Iger, all pa te hobete kasneje 
V Zlvijenju postatl tudi saml varuh reda. si |0 
vsakakor priskrbite. Ga ne pa po 2el|i. 


The Secret of Monkey 
Island 


• pustolovaoina • amiga, PC, ST 


K. ol 


}t obi£ajno je LupasFilm tudi tokrat postal 
ia sottverakl trg odllbno pustolovbfiino. Igro od- 
llkuiejo Izvrsina grafika, zvobnl uOInkI In glasba. 
Nailn Izvedbo se ne razlikoje v prlmer|avi z np- 
hovlmi legerdarnimi pustolovSemami: Maniac 
Mansion. Indiana Jones and the Last Crusade in 
Zack McCracken. Pogovor poteka tako. da izba- 
ra anega od ponujenlh stavkov. Akcl|a te odllb- 
ne igre poteka v IzmlSIjenem obdobju (pojavlia 
se veliko anahronizmov) na Karibih. Ste v viogi 
miadega Quybrusha Treepwooda, ki 2eli postatl 
gusar Igra ie pra2eta s humorjem. kar ustvarja 
pnietno razpoloZanje mad Igranjem. Opisujemo 


Kako pridete v kuhlnjo. poskrbite kar sami. 
tarn vzemite skledo In meso. Odprite desna vra- 
ia In priletela bo bela ptica. Postavite se na 
desno stran deske in ptica bo odlatela. To pono- 
vite ia trikrat. In ko se ptica dvigne naivliie. 
hitro vzemita rlbo. Prekuhajte jo v loncu In se 
odpravite v cirkus. Sprejmlte porudbo In dobill 
boste 475 zlatnikov. V trgovini kupite me£ In 
lopato. Trgovca povpraSajle za SWORD’S MA- 
STER. Starecbo odiel. vi p- - 


lo MASTERJA. k 
rumano cvetje In z njlm zastrupite meso. slarcu 
pa kar sledlle. Nato se odpravite k uCitelju me- 
eevanis. vendar vam pot prekriZa vellKarska 
podgana. Dsjte |l skuhano ri 


. . a. Ubitelju dajle 30 zlatnikov, da vas naubi 
mabevanja. Po vaderju vsaj petkrat premagaite 
pirate. Nabelo borbe je nekollko nanavadno. tj. 
odgovarjata na postavijena vpraianja In narobe. 
t^aubite se bimveb vprabanj in odgovorov. nato 
pa se V dobri kondldil spravlte obrabunal z moj- 
slrlco. Ko zmagate, dobita mailed, kl jo lakOj 
poka2lta IMPORTANT PIRATES v SCUMM baru. 

Odpravite se v mestno srediSbe In kupite zem- 
Ijevld. Z njIm sami odkrijte blago v gozdu. seve- 
da ga morale izkopall z lopato. Tudi najdeno 
majico pokailte plratom v baru. Vstopile v 
vernerjevo sobo. Se prei pa pred dvorcem v 
psom zastrupljeno meso. Z uZItkom prlsluhnile. 
Kako vai junak libe idola, vendar nauspeino, 
kar nima pile. Poidile v zapor in poklepetajte 
z zapornikom. Jetnik zavraba pogovor, kar si 
2ell pepermint bonbone, kl |in lahko kupite v tr- 
govihi. Nato mu dajte GOPHER REPELENT in 
dobill boste kolab. Z OPEN nabnite kolab in 
odkrili baste pilo. Spet se vrnite v dvorec In 
vstopite skozi luknio v zidu. Pila reSI problem In 
Idol je ie v vaiih rokah, vendar na za dolgo. 

Guverner vasvr2ev vodo. vi pa samopograbi- 
le predmet. s katerim ste privezanl. In pojdlte 
ven. Odpravite se v krbmo, vendar tokrat praz- 
no. ker je LE CHUCK ugrabll guvernerja. Zberlte 
vse kozaree in v enega v kuhirii natobite grog. 
Nato se hitro odpravite protl zaporu. Med potjo 
se bo grog v kozarcu zabel lopiti. zato ga prell- 
vajte iz enega kozarca v drugega. Grog uporaPi- 
te za kljubavnico In nehvaleZnl zapormk bo po- 
begnil. Odpravite se na doK In poklepetajte 
s prodaialcem ladlj. ki vam bo pcdarl! megnetni 
kompas. Vrnite se v trgovino In prodaialca vpra- 
ia|te za bek. Starec bo Sal In odprl set. vi pa si na 
papir skrbno zapISIte kombinaeijo potez in pre- 
mlkov robice. Naivnega starca ponovno povpra- 
iajte po mojsirlel. Starbek odkoraka, vi pa lahko 
V miru odprate satin vzamete bek za 5000 zlatni- 
kov. Znova se vrnlle na dok In kupite ladjo SEA 
MONKEY. Ladja slane 10.000 zlatnikov. vi pa 
imate komai 5000! Sam ssm porabll naimanj pol 
ure. da asm trgovca prepribal In |0 kupil zaSOOO, 
■ -■- -- — ' topoarebilo.sai 


je pribll2no 20 odgovorov Zamotite ga z vpi 
njem o zboIjSavah ladje - EXTRAS. To b' 


In takoj se b 
e Rosadke. 2 



kl|ubok. Vrnlle se 

In odprite set. Vladl|ski shram- 
imodnik - OPEN KEGS in vrv. 
imestite vrv namesto v2igalna 


‘vrvice, smodnik pa v topovsko cev. Splezapa ne 
lambor In vzemite zastavo - JOILY ROGER. 

V shrambi spet vzemite smodnik In se odpravite 

V Kuhinio. V vrobo zmes dodajte: CINNAMON 
STICKS, BREATH MINTS, JOLLY ROGER, INK. 
CHICKEN. FINE WINE. GUNPOWDER. CEREAL. 
Onesvestite se in se zbudite blizu MONKEY 
ISLANDAI Z u2itkom seZgete Stsnovo vizitko In 
greste do topa (USE BUSINESS CARD IN RED 
HOT FIRE). Uporabite skledo. domnevam. da 




aj sledl. 


FORK. P 


) odpravite protl krater|u 
FORT. Sunlle top In poberite kroglo. smodnik 
vrvico. Potem pojdlte do razvodja - RIVER 
-I kamen, ki pokriva sporobllo in 
tiasn uuaie siDinen - FLINT, Smodnik namestite 
na drug! kamen In ga v2glte s kremenom (USE 
HANDFUL OF GUNPOWDER WITH DAM. USE 
FLINT WITH CANNON BALL!. Po|dite bez most 
In se vzpnite na vrh nriba. SproZIte kamen. Kl bo 
aktiviral zaklopko In stresel drevo na zacetni 
lokaci|i. Pojdlte do drevesa In vzemite ie dve 
bananl. PrI prepadu — CRACK prvo vrv zaveii- 
te na STRONG BRANCH. Orugo pa na STURDY 
STUMP. Spustite se In vzemite vesta. Uporabile 
Jih na ladji. z njlml odveslajla na sevarno stran 
otoka. Odpravite se v l/udoisrsko vas in ukradl- 
te ie dve bananl. LjudoZercl vas odveoejo. 


(PULL LOSE BOARD). Odpravite se Si 
hod. Vrnite se na zabetno lokacljo in pojoiie oo 
opice. Dajte jih vse pet banan In postala bo vaia 
zvesta spremljevalka. Pei pojdlte do velike ko- 
plbje gisve - CLEARING. Potegnite robico na 
levem totamu. Psmetna opica bo dojele. za kai 
gre, in prehod do opibje glave je prost. Vzemita 
najmanjiega Idola. Vrnite se v vas. l|udo2ercem 
daite IDOL in LEAFLET. Vzameno dobite barob- 
no lobajo z oarlico. 




a: -5000. That is my FINAL 


Potem ko Kupite ladjo. potrebuiete najmanj tri 
biane posadke. Pojdita k barovniku in vzemite 
gumljasto kokoi. Nato odpeiablte do pirata 
s kavljem - ISLAND. Gumljasto kokoi uporabite 
na 2ibnici in vstopite v piralovo hiio. Povejte mu 
za ugrabitev in ga prosita. naj poslana blan vaie 
posadke. potem pa se IzKaille s svojo hrabrost- 
n pobozajte njegovo poiast. Tudi 


Stopite V zapor m poberite BANANA PICKER. 
Desno od Ijudoiercev se bo prikazal zdolgoba- 
seni otoban. kl mu dajte BANANA PICKER. Za 
nagrado vam bo dal kljub od opibje glave!'! 
Vtaknite ga v uho opibje glave In pot v barobno 
votlino le prosta. Vzemite ven barobno lobanjo. 
V smart, kamor je obrnjena. polibite La Chucko- 
vo ladjoM! Ko jo zagledate. se pogovorite s ba- 
robro lobanjo. Nsusmiljeno jo prosite, dokler 
vam ne da ogHIce. Uporabile jo in poslall boste 
nevldni. Zdaj se mimo vkrcsjta na ladjo. V kapr- 
tanovl kajuti vzemite kljub. pri tern si pomagajte 
z magnetnim kompasom. V ladijsKI shrambi iz- 
pullte gosje pero. Oramavega pijanca dvakrat 
poigebkaite po nogah. Vzemite steklenico. poj- 
dlte do podgan in v njihovo skodellco vlljte grog 
iz steklanlce. Zdaj lahko gresia mirno na desno 


lOjStrlcI 


- POT In bokolado. Gokolado odvijte, 


bo in namailte desna vrata. Vstopite In vzemite 
orodja. Vrnite sa v prostor z goskaml In z oro- 
djem odprite svetlebi sa zaboi- Vzemite magibno 
zel, Kl JO dajte ljudoiercam. da vam pripravijo 
prillo. 

Spet se vrnits k laOji In se pomenlle s plratom. 
Izvedeli boste. da se le LE CHUCK odpravil na 
MALEE ISLAND, kjer se namerava poroblti z gu- 
vernerko. Vrnite se na zabelek igre in prekinila 
cerkveno poroko. Besni LE CHUCK vas knocko- 
utira bez cal olok, pad'l boste naravnoat v stroj 
za grog, prillo pa se bo odkotalilo. Ko vas po- 
tegnejo ven. na hitro vzemite priilo In z najveb- 
jim u2ltkom posprejajle LE CHUCKA. 

INFO: Mann Boracci (058) 554 856 

Igor Lukib (0581 211 158 



Samo najboijse! 




Vrhunski ameriski proizvajalec PC sistemov 
in opreme. NajzmogjivejSi sistemi brez omejitev! 

EVEREX STEP, TEMPO, MECACUBE. 

Serije 286, 386, 486. 

Komunikacijska in graficna oprema. 


l=ACIT 

Visoko kvaliteten svedski proizvajalec 
zanesijive in vzdrzijive racunalniske opreme. 
Matri^ni tiskalniki, iaserski tiskalniki, terminal!, 
NC periferije, citaki in luknjadi trakov. 

Laserski tiskalniki ze od 49.900 din. 






Najkvalitetnejsi ameriSki proizvajalec trdih diskov. 
Vrhunska tehnologija, izjemna zmogijivost, majhne 
dimenzije. Vzdrzijivost in odpornost na udarce. 


A 


Multi Project id 


/T KODEKS 


Trzaska 132, 61000 Ljubljana 
Tel.: 061/274-361 int.: 715 
061/268-341 
Fax; 061/274-568 


PODUZE^E ZA INFORMATICKU DJELATNOST 
MeduMceva 1, 41000 Zagreb 
Tel/Fax: 041/421-194 




PRIHODNOST SE JE 
ZACELA 



COMPAQ SYSTEMPRO proti miniracunalnikom 



SYSTEMPRO 486 

IMB AS/400 

Mod. B20 

Micro VAX 3300 

HP 3000 

Series 922 LX 

Matiioa ploiia: 
Mikfoprocesor 
Predpomniinik (Kbl 
TakuMHz) 

80486 

512+128 

33 

Usien 

CVAX78034 

64 

RISC 

64 

Pomniiiiik: 

Maksimalno (Mbi 

256 

28 

28 

128 

Razsiiitvcoa mesta: 

11 

4 

5 

15 

Notranji diski: 
Siandardno (Mb) 
MaksimaJno (Gb) 

840 

19.8 

2*315 

2.20 

150'280/622 

0.75 

335/670/1350 

12 

Tra6ne enote: 

Interne iMb) 

Maksimaini (Gb) 

320/525 

2 

120 

265 

1300 

Standardni OS: 

Poliuben 

OS/400 

VMS ali ULTRIX 

MPE-XL 

ReUtivna 

propoataoat: 

Krciranje daioiek 

.K.SI 

Branie uporednih 
daioiek (^;) 

9.01 

9.22 

1 

1 

amPAa 

Preproito deluje bolje. 


"■“.m 

z.stopsn-o comma 


Delcnma organizacija za proizvodnju sCTOjTie in racunainiske oprerm 
61000 Ljubljcma, Titova 6 

Tei: ■OOh 21S-042. 215-062. 215-087. Telex: 31360 HITYU. Telefax: (061) 215-110 
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OBJECTWINDOWS: objekino ogrodje za 
Windows aplikocije: 

- enako kot Turbo Vision sa DOS. vam ObjaciWi ngqga 
bate ogrpdia.za Windows aplikaclja. upor^ijick**^ 

vmesoik z Okni, pjdporo 33 mSkb.wfcji _ 

’ - Windows ifiksdie S air^ li^Vai vrsticami kode 

- izvoma koda prlmerna za vKI|ucilev v vase piograine 





plfSIlNI III 


Prestopite se danes 
z nepopolne in 
zastarele 
piratske kopije 
na novi 

Microsoft DOS 5.0 
5 pomocjo ... 


I 





Microsoft 
MS-DOS 5 
UDsrade 


in postanite Miaosoftov 
partner. DOS 5.0 Upgrade 
je V 'prestopnem roku' 
navoljovsem lastnikom 
PC racunainikov, 
tudi tistim, 
kisodosed^ uporabljali 
'crno' kopijo. 


Popolnonu nova vtnija MJc/osoftovcga operad[^ega slsltna. 
kl poganja 60 niill|onov oscbnih racunainikov po v»e| {emel)skl obIL prlnaia: 

YU ate - MS DOS 5.0 jOi vUjua^ icodepage 8SZ) pcdpira na zaskmu in tipkovnid 
Task Switcher -preskokizenegavdiugi program 2 enmprinstofnndi?)ki,vedsporrtfta (do 620 Klnavoljoza vase aplikadje 
DOS Shell - deio 2 DOSom ki daiorekami postane pregiedano in enostavno 
QBasIc - sodoben sttukturiran Basic ptogramsl<i jezik Editor - zaskmski urejevalnik besedil 
trdi diski do 2 GGABYTl, vgtajeni 'Help', novi ukazi, ... In (po ielji) slovenski prirocnik 


Postantte lastnik MS-DOS 5.0 in Mikrosoftov partner! 


MkrosoH DOS 5 Upgrade 

In osolo programsko opremo Mkrosoh 

z veljavno reglstracijo v Sloveni|i ptoda)a|o: 

Medija Ljubljana, Cel: 061/2ZI-SS8 
7 L MuiskaSoboCa, cel: 069/2I-3S3 
AMkrohiC Ljubljana, Cel: 215-042 
CATLiubljana, tel: 061/223-949 
SPIN Nova Gorica, Cel: 065/26-600 
Monitoring Zagotje, cel: 0601/81-935 
SRC Computers Ljubljana, Cel: 061/271-391 
Weixler Ljubljana, td: 061/556-221 



Microsoft jezasEilnl zttak Microsott, loc. 


AIlANTl$d.o.o. 

POSLOVNI 

INFORMAajSKI 

SBTIMI 

Cankaijeva4 

61000 LjubliaiM 

(d/fax 

(061)221 603 


Distributer 
Microsoft progracnske opreme 
V lugosLavd)! 
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